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CORREA, Silvania Alves da Costa. Politicas educacionais e as Tecnologias
Digitais de Informag¢ao e Comunicagao no contexto da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Dissertacédo (Mestrado em Educagéo) — Centro Universitario Mais
de Inhumas— UniMais, 2025.

RESUMO

Esta dissertacdo aborda as Politicas Educacionais e as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagéao (TDICs) no contexto da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). O objetivo geral € compreender os desafios relacionados com a
implementagcdo das TDICs no ambiente educativo. Os objetivos especificos sdo:
apresentar os impactos das TDICs na educacédo; identificar os processos de
integracado da cultura digital na implementacdo da BNCC; e analisar os desafios da
incorporagao da cultura digital na educag&o, com base nas politicas educacionais
vigentes. A metodologia adotada € a da pesquisa qualitativa de estudo tedrico
bibliografico. A dissertacdo esta organizada em trés capitulos. O primeiro capitulo
trata da insercdo das TDICs na educacao, destacando as transformacbes que as
tecnologias tém provocado na sociedade e no processo educativo. Também s&o
abordados o conceito de sociedade liquida, de Bauman, e a influéncia das politicas
internacionais na educacgao brasileira. No segundo capitulo, discute-se a integragao
das TDICs na implementagdo da BNCC, analisando o uso dessas ferramentas digitais,
consideradas tanto competéncias gerais quanto especificas que os alunos devem
desenvolver ao longo de sua formagéo. Além disso, sdo levantadas as realidades e
limitagdes encontradas na implantag&o da cultura digital no contexto educacional. No
terceiro capitulo, sdo analisadas as politicas educacionais voltadas para o uso das
TDICs no cenario educacional, com énfase na formagao de professores e nas
dificuldades enfrentadas durante e apds a pandemia de Covid-19.

Palavras-chave: Politicas Publicas. Formagdo de Professores. Tecnologias na
Educagao. Implementacao Curricular.






CORREA, Silvania Alves da Costa. Educational Policies and Digital Information
and Communication Technologies in the Context of the National Common
Curricular Base (BNCC). Dissertation (Master's in Education) — Centro Universitario
Mais de Inhumas— UniMais, 2025.

ABSTRACT

This dissertation addresses Educational Policies and Digital Information and
Communication Technologies (DICTs) in the context of the National Common
Curricular Base (BNCC). The main objective is to understand the challenges related to
the implementation of DICTs in educational settings. The specific objectives are: to
present the impact of DICTs on education; to identify the processes involved in
integrating digital culture into the implementation of the BNCC; and to analyze the
challenges of incorporating digital culture into education, based on current educational
policies. The dissertation is organized into three chapters. The first chapter discusses
the integration of DICTs into education, highlighting the transformations that
technologies have brought to society and the educational process. It also addresses
Bauman’s concept of "liquid society" and the influence of international policies on
Brazilian education. The second chapter examines the integration of DICTs in the
implementation of the BNCC, analyzing the use of these digital tools, which are
considered both general and specific competencies that students should develop
throughout their education. Additionally, it explores the realities and limitations
encountered in the implementation of digital culture in the educational context. The
third chapter analyzes educational policies aimed at the use of DICTs in education, with
a focus on teacher training and the challenges faced during and after the Covid-19
pandemic.

Keywords: Public Policies Teacher Training. Digital Technologies in Education.
Curriculum Implementation.
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INTRODUCAO

Esta dissertacdo insere-se na linha de pesquisa Educacgao, Instituicbes e
Politicas Educacionais (EIPE), do Programa de Pds-Graduagao em Educacéo (Stricto
Sensu) do Centro Universitario Mais de Inhumas — UniMais, e tem como tema:
“Politicas educacionais e as tecnologias digitais de informacdo e comunicagéo no
contexto da Base Nacional Comum Curricular”.

A insergao das Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicagao (TDICs) na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) trouxe novas demandas as diretrizes
educacionais. A relevancia desta pesquisa se justifica pela importancia da BNCC no
cenario educacional brasileiro, sendo um documento que define os conhecimentos, as
competéncias e as habilidades essenciais que todos os estudantes devem
desenvolver ao longo de sua trajetéria escolar. Contudo, a implementagcéo dessas
diretrizes enfrenta desafios significativos, tais como: a insuficiéncia de formacéo
continuada para os professores, a caréncia de infraestrutura nas escolas e as
dificuldades relacionadas a acessibilidade e conectividade, dentre outros fatores.

Além disso, os programas de governo instituidos a partir da década de 1990,
juntamente com as politicas publicas educacionais, desempenham um papel
fundamental na promoc¢ao e implementacdo das TDICs, ao oferecerem recursos e
infraestrutura. No entanto, é necessario investigar se essas politicas realmente
atendem as necessidades das escolas, dos professores e dos estudantes.

Dessa forma, o objetivo geral desta pesquisa € compreender os desafios para a
implementagdo das TDICs no contexto educacional. Como objetivos especificos,
propomos: apresentar os desdobramentos dessas tecnologias na educacgao;
identificar os processos de integragao da cultura digital na implementagéo da BNCC; e
analisar as politicas voltadas para a inser¢do das TDICs na educacgao, considerando
as dificuldades e os desafios que permeiam essa integracao.

O recorte temporal desta pesquisa, compreendido entre 1994 e 2024, justifica-
se pelas significativas transformagdes ocorridas na educacéo a partir desse periodo. A
década de 1990 marcou o inicio de novas diretrizes tanto no cenario nacional quanto
no internacional, impactando diretamente os processos educativos. Um exemplo
relevante foi a realizagdo da Conferéncia Mundial sobre Educacdo para Todos, na

Tailandia, em 1990, na qual foram estabelecidos objetivos e metas voltados a
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ampliagdo do acesso a educagao, com destaque para o uso de tecnologias digitais
como ferramentas essenciais para atingir esses propositos.

A partir desse marco, o Brasil iniciou a insergdo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo (TDICs) no processo educacional, visando atender as
diretrizes e prerrogativas internacionais. Como consequéncia, o sistema educacional
brasileiro passou por uma série de reformas e pela implementagdo de programas
governamentais direcionados ao estabelecimento da cultura digital nas escolas, por
meio de politicas especificas voltadas para essa finalidade.

No que se refere a metodologia de pesquisa, Gil (2002, p. 17) explica que "a
pesquisa é requerida quando ndo se dispde de informacéao suficiente para responder
ao problema, ou entdo, quando a informacao disponivel se encontra em tal estado de
desordem que n&o pode ser adequadamente relacionada ao problema". Nesse
sentido, a pesquisa cientifica pode assumir diversas modalidades, tais como:
bibliografica, experimental, documental e de campo.

O presente estudo adota a pesquisa bibliografica, explorando o portal da
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes) e outros
repositorios académicos. Dessa forma, s&o analisados artigos cientificos, obras
especializadas e dissertagdes que abordam as politicas educacionais e o uso das
tecnologias digitais na educacgao, no contexto da BNCC.

A metodologia desta pesquisa fundamenta-se, portanto, na modalidade
bibliografica, que, segundo Sousa, Oliveira e Alves (2021, p. 66), "[...] esta inserida
principalmente no meio académico e tem a finalidade de aprimoramento e atualizagao
do conhecimento, através de uma investigagao cientifica de obras ja publicadas".

Nesse contexto, os principais autores utilizados em cada capitulo séo os
seqguintes:

e Primeiro capitulo: Almeida (2005), Bauman (2001), Belloni (2009), Bonilla e
Pretto (2015), Castells (2018), Echalar e Peixoto (2017), Levy (2007), Libaneo
(2018) e Santos (2024).

e Segundo capitulo: Abreu (2024), Aguiar (2023), Feenberg (2013), Medeiros,
Alves e Silva (2023), Oliveira, Medeiros e Fagundes (2023), Pacitti, Tardim e
Romero (2022), Saviane (2016), Sena, Silva e Silva (2024).

e Terceiro capitulo: Bastos (2010), Brzezinski (2010), Castilho (2015), Costa e
Leme (2014), Gatti, Barreto e André (2011), Gazola (2020), Lima (2022), Litwin
(1998), Lopes e Amaral (2008), Lopes e Coimbra (2022), Martins (2023), Tiballi
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(2020) e Valeriano (2023).

Este trabalho também se caracteriza-se como qualitativo, sendo definido por
Creswell (2007) como o emprego de diferentes visbes de conhecimento, modos de
investigacdo e métodos de analise de dados, com base na analise de textos e em
variadas estratégias de investigagcdo. Ao examinar diferentes fontes, buscamos reunir
varias perspectivas e abordagens sobre as politicas publicas e as tecnologias digitais
de informacdo e comunicagdo no processo educacional. Assim, construimos uma
visdo abrangente e fundamentada que vai além das nogdes superficiais, incorporando
visdes diversificadas de especialistas criticos e pesquisadores

O objetivo deste estudo ndo se limita apenas a destacar a inser¢cdo das
tecnologias digitais na educacédo, mas também a abordar os motivos da aplicagéo
desses programas no contexto educacional, considerando suas limitagbes e
evidenciando como a educacgao brasileira se torna refém do capital global e das
agéncias multilaterais vinculadas a Organizagédo das Nagdes Unidas (ONU).

Nesse sentido, a presente dissertagdo esta organizada em trés capitulos. O
primeiro apresenta os desdobramentos das TDICs na educagao, abrangendo desde o
processo de insergdo dessas tecnologias na sociedade até as consequéncias da
influéncia de organismos externos no contexto educacional brasileiro. Neste capitulo,
também ¢é discutida a utilizacdo das TDICs na sociedade sob a perspectiva de
Zygmunt Bauman.

No segundo capitulo, investigamos a integragdo das TDICs na implementagao
da BNCC. Analisamos o desenvolvimento e os processos de implementacdo desse
documento curricular, a cultura digital presente nele e as limitagbes e realidades na
implementagéo dessa cultura no contexto educacional brasileiro.

Por fim, no ultimo capitulo, abordamos os desafios das politicas educacionais
para a implementacdo das TDICs. Analisamos o panorama das politicas publicas
educacionais voltadas para as tecnologias digitais no periodo de 1994 a 2024, os
projetos de formagéo de professores nesse contexto, e finalizamos com a perspectiva
de autores de diferentes regides sobre o uso dessas tecnologias durante e apds a

pandemia de Covid-19.
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CAPITULO 1 — AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO E
COMUNICAGAO E SEUS DESDOBRAMENTOS NA EDUCAGAO

Este capitulo tem como objetivo apresentar um breve historico da evolugao das
TDICs na sociedade e no contexto educacional. Serdo discutidas também as
interagdes entre as tecnologias e a sociedade liquida, considerando que os artefatos
tecnolégicos contribuem para a formagéo de uma sociedade cada vez mais fluida e
volatil. Por fim, abordaremos os conceitos de cibercultura, educomunicacao e midia-
educacdo, bem como discutiremos a influéncia das politicas internacionais,
impulsionadas por agéncias multilaterais, nas reformas educacionais e nas politicas

publicas no contexto da educacéo brasileira.

1.1 BREVE HISTORICO SOBRE A EVOLUGAO DAS TDICS E SUA INSERCAO NA
SOCIEDADE E NA EDUCAGAO A PARTIR DO ADVENTO DA INTERNET NA
DECADA DE 1960

A introducdo das TDICs na sociedade provocou uma revolucdo em diversas
areas, como saude, educagao, segurancga, entretenimento e comércio. Nos ultimos
anos, temos testemunhado um avanco digital sem precedentes, que impactou
significativamente a vida cotidiana das pessoas. Essas tecnologias nao apenas
influenciam comportamentos individuais, como também transformam a forma como
fazemos ciéncia, aprendemos, produzimos e nos relacionamos. Segundo Castells
(2009), o poder e o avango do conhecimento estdo profundamente ligados a
capacidade da sociedade de se adaptar e usufruir dos beneficios trazidos pelas
inovagdes tecnologicas. Com base na microeletrbnica, nos computadores e na
comunicacéao digital, essas tecnologias estdo moldando cada vez mais o mundo e a
sociedade.

Nos anos 1960, o mundo vivia o contexto da Guerra Fria entre os Estados
Unidos e a Uni&do Soviética. Esse conflito ideoldgico entre as duas poténcias contribuiu
para a criagdo das primeiras redes de computadores, desenvolvidas pelo
Departamento de Defesa dos Estados Unidos. Foi nesse cenario que surgiu a Agéncia
de Projetos de Pesquisa Avangada (ARPA), cuja finalidade inicial era criar um sistema

de comunicagao que permitisse o compartilhamento seguro de informagdes entre os
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militares. Assim, nasceu a ARPANET.

No inicio a actividade principal que se desenvolvia na comunidade virtual da
ARPANET era, o actualmente, banal correio electronico — e-mail -. As
discussdes ‘on-line’ (actualmente denominadas ‘forums’) e milhares de
mensagens pessoais circulavam entre os membros da comunidade
acelerando o desenvolvimento de programas utilitarios que simplificavam a
utilizagao deste instrumento nunca antes utilizado (Almeida, 2005, p. 3).

Na década de 1970, a invengao do microprocessador favoreceu a criagao de
computadores pessoais, destacando-se o Intel 4004, que foi o primeiro
microprocessador disponivel comercialmente no mundo. Em 1975, foi langado o Altair
8800, considerado o primeiro computador pessoal que revolucionou a industria de
tecnologia. A partir dessa época, surgiram grandes empresas como Microsoft e Apple,
que expandiram a utilizacao de computadores pessoais, estabelecendo as bases para

a revolugéo digital que se seguiria.

O langamento dos primeiros computadores domésticos/pessoais no final da
segunda metade dos anos 1970 fez com que a visdo em torno dos
computadores comegasse a mudar. Os computadores ‘sairam’ da ficgdo e
passaram a fazer parte do cotidiano e do dia a dia das pessoas; senao em
termos de posse, pois os computadores eram caros, como ‘emissarios’ de um
futuro iminente (Correia, 2021, p. 2215).

Na década de 1980, a computacdo tornou-se mais acessivel com a
popularizacdo de computadores pessoais, como o Apple Il e o IBM PC. As interfaces
graficas de usuario, como o Microsoft Windows e o Apple Macintosh, facilitaram o
manuseio das maquinas e a interagdo com os sistemas. Essas inovagdes contribuiram
significativamente para a utilizagdo desses computadores em contextos empresariais,
domésticos e educacionais, ampliando a inserg¢ao das tecnologias na sociedade.

No inicio dos anos 1990, Tim Berners-Lee desenvolveu a World Wide Web
(www), um sistema que possibilitou a navegacéo e o compartilhamento de dados de
forma mais acessivel e pratica. Essa descoberta revolucionou o acesso a informagao
€ marcou uma nova etapa na comunicacdo. Em meados dos anos 1990, os
navegadores Netscape e Internet Explorer ganharam popularidade, ampliando o
acesso a internet e tornando-a mais disponivel. Dessa forma, empresas e individuos
comegaram a explorar os beneficios da internet para fins pessoais e comerciais
(TecMundo, 2011).

Ja no final dos anos 1990, o e-commerce (comércio eletrdnico) transformou as
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transagdes comerciais. Por meio de plataformas como Amazon e eBay, tanto pessoas
quanto empresas ampliaram suas atividades de compra e venda, fomentando o
mercado e impulsionando o crescimento dessa nova modalidade. Nessa mesma
época, surgiram ferramentas de pesquisa, como o Google, que tornaram as

informagdes mais acessiveis.

[...] mais do que um fenbémeno tecnolégico, o Mobile Commerce esta
amplamente associado a mudangas comportamentais profundas, e ao modo
‘como nos permite e nos empodera a engajarmos em comportamentos que
nem mesmo sabiamos antes serem possiveis’ (Hayden; Webster, 2014, p. 9,
tradugao nossa).

Com a expanséao da banda larga, no inicio dos anos 2000, o acesso a internet
tornou-se mais agil, proporcionando maior eficiéncia e velocidade na navegagao em
comparagao ao sistema dial-up que predominava até entdo. Esse avanco favoreceu a
utilizac&do da internet e o surgimento de novos servi¢os; no entanto, o acesso ainda
permanecia restrito a um grupo limitado.

Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), nos anos 2000,
a internet comegou a se expandir no Brasil. A maioria das pessoas conectava-se a
rede por meio de modems e linhas telefénicas, com conexdes lentas e instaveis.
Carregar uma pagina web podia levar varios segundos, e baixar arquivos tornava-se
uma tarefa que demandava tempo e paciéncia.

Em 2007, a Apple langou o iPhone, marcando uma nova etapa no avango da
tecnologia dos smartphones. Esse dispositivo combinava as funcionalidades de um
computador em um celular mével que cabia na palma da mao. Servicos como acesso

a internet, aplicativos, e-mails e telefonia tornaram-se praticos, rapidos e funcionais.

O ano de 2007, marcado pelo langamento do primeiro dispositivo mobile da
Apple, o iphone, revolucionou o mercado de telecomunica¢gées mundial ao
reinventar e redefinir o conceito de smartphone. Para adiante, entao,
observarmos o que foi considerado por alguns autores como o inicio de uma
nova era, pautada por alteragdes profundas no modo como as pessoas se
relacionam e, consequentemente, no modo como as empresas se relacionam
com as pessoas (Coutinho, 2014, p. 3).

No final da década de 2000, a expansado dos aplicativos moveis e das redes
sociais alterou significativamente o comportamento e a interagado entre as pessoas.
Plataformas como Orkut, Facebook, Instagram, Twitter, LinkedIn, Snapchat, TikTok e

YouTube possibilitaram o compartilhamento de videos, fotos e informacdes em tempo
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real. Segundo Castells (2009, p. 19), “uma rede € um conjunto de nds interconectados
[...] no convivio em sociedade, as redes se tornam estruturas comunicativas”. Além de
criar uma dindmica de interagao social, esse novo estilo de vida contribuiu para a
expansao do marketing digital, alterando o relacionamento entre empresas e clientes.

Na década de 2010, o armazenamento em nuvem'’ revolucionou a computagéo
e o0 processamento de dados. Essa modalidade permitiu que informacdes fossem
armazenadas e acessadas de qualquer lugar, sem a necessidade de uma
infraestrutura fisica estabelecida. As plataformas de armazenamento, como Dropbox,
Google Drive e Amazon Web Services (AWS), facilitaram a consulta a dados

armazenados e flexibilizaram o acesso para trabalhos e estudos.

Uma das caracteristicas da computagdao em nuvem ¢é a escalabilidade, isto é,
o prestador de servigos nao pode prever como e quando seus clientes usarao
os servigcos disponiveis, portanto ele deve garantir que seu servigco seja
garantido 24 horas por dia, sete dias por semana. Esta capacidade de escalar
é alcangada mediante a caracteristica de elasticidade dos servigos da
computagdo em nuvem, que é a capacidade de disponibilizar e remover
recursos. Computagdo em nuvem ja é realidade na vida de todos nos (Costa;
Pinto, 2017, p. 22).

Durante a segunda década do século XXI, as redes sociais se tornaram parte
integrante do cotidiano das pessoas, transformando a forma de interagao social. O
compartilhamento de dados e informacgdes por meio do Facebook, Twitter, LinkedIn e
Instagram passou a ser algo natural na vida cotidiana, gerando mudancgas
comportamentais significativas.

Ademais, essas redes sociais tiveram um impacto positivo nos setores
empresarial e comercial. Por meio do marketing digital?, as empresas ampliaram sua
area de influéncia e alcance, levando servigos e conteudo a publicos distantes. Nesse
periodo, os servigos de streaming, como Netflix, Spotify e YouTube, também se
destacaram. No Brasil, a Netflix chegou em 2011, o Spotify em 2012, e o YouTube esta
presente no pais desde os anos 2000. Essas plataformas transformaram a forma de

entretenimento e o consumo de midias.

' “Basicamente, 0 armazenamento em nuvem consiste no ato de armazenar um ou mais arquivos em

um HD fora da sua maquina, através da internet. Um ponto curioso a se considerar é que, muitas vezes,
estes arquivos armazenados podem nem estar fisicamente no mesmo pais que vocé reside” (Costa,
2020, n. p.).

2 Marketing digital € um conjunto de estratégias e agdes voltadas para a promogao de produtos, servigos
ou marcas por meio de plataformas e tecnologias digitais, como a internet, redes sociais, e-mail
marketing, mecanismos de busca (como o Google), e publicidade on-line (como anuncios pagos)
(Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas [Sebrae], 2024).
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A década de 2020 esta sendo marcada pela Inteligéncia Artificial (IA), pela
Internet das Coisas (loT) e pela tecnologia 5G. Essas inovagdes impactam diversos
setores, como saude, educacdo, entretenimento, transportes e financas. A IA, por
exemplo, tem otimizado o trabalho dos médicos com diagndsticos precisos e auxilio
em cirurgias, melhorado o sistema de transportes por meio de previsdes de demanda
e auxilio em rotas, e previsto tendéncias financeiras mediante a analise de dados
historicos. Por sua vez, a loT promove maior automacgao na vida das pessoas por meio
de eletrodomésticos inteligentes e dispositivos vestiveis, facilitando a gestdo da
saude, o consumo de energia e a automagao residencial. Contudo, o uso dessas
tecnologias pode levar a dependéncia excessiva de recursos tecnologicos e
conectividade, além de aumentar os riscos de seguranga em dados pessoais devido a
invasdes de hackers e ciberataques (Santos, 2024).

A tecnologia 5G, que chegou ao Brasil em 2022, promete proporcionar maior
velocidade na transmissao de dados e melhorar a comunicacdo em tempo real. Com
suas frequéncias e capacidades de transmissdo muito mais altas em comparagao ao
4G, o 5G torna viavel o intenso transito de dados entre diversos dispositivos
simultaneamente, atendendo a demanda da loT. Gragas a sua grande velocidade e
baixissima laténcia, o 5G possibilita aplicagdes de IoT que seriam inviaveis no 4G,
como carros autdnomos e cirurgias remotas realizadas por robés (Ricardo, 2022, p.
20).

Desse modo, a insergao das tecnologias digitais na sociedade ocorreu e vem
ocorrendo em todas as areas, como saude, educagao, economia, comunicacao e
relagdes sociais. Na area da comunicacgao, a internet trouxe uma revolugao na forma
de contato e interacdo, tornando esses processos rapidos e faceis, tanto em nivel
pessoal quanto profissional. O envio de e-mails, 0 uso de redes sociais, aplicativos de

mensagens instantaneas e a interagdo com chatbots tornaram-se comuns.

Os Chatbots s&o utilizados em varias areas de neg6cio (como o Siri, que € um
hatbot exclusivo da Apple que usa o processamento de linguagem natural
para responder a perguntas, fazer recomendagdes e executar a¢des, ou o
Alexa, que é um servi¢o de voz da Amazon que permite criar uma forma mais
intuitiva de interagir com a tecnologia que os utilizadores usam diariamente) e
funciona como um novo canal de informacgdo, comunicagéo e transagéo de
informagdo que permite que as empresas cheguem ao seu publico-alvo
através de software como Facebook, WhatsApp ou Wechat (Barros;
Guerreiro, 2019, p. 419).

No ambiente de trabalho, as TDICs desempenham papel fundamental ao
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aumentarem a produtividade e contribuirem para a eficiéncia por meio da analise de
dados e previsao de resultados. Ferramentas como sistemas de gerenciamento de
projetos, comunicagao interna e armazenamento em nuvem ajudam a organizar e
facilitar a colaboracéo nas equipes. Além disso, a automagao de processos e o uso de
IA estao se tornando cada vez mais comuns, fazendo com que as operagdes fiquem
mais eficientes e reduzindo os custos operacionais nas empresas. E evidente que
outros fatores também contribuem para a melhoria nos ambientes de trabalho, mas a
insercao das tecnologias trouxe muitos resultados positivos.

Nas relagcbes sociais, as redes sociais e outras plataformas digitais
desempenham um papel significativo. Elas permitem a construgdo de identidades
virtuais e oferecem um espaco para expressar individualidade e pertencimento a
comunidades virtuais. Para os jovens que cresceram com a tecnologia, as TDICs
proporcionam liberdade para se comunicar e acessar informagdes de forma ampla. No
entanto, essa ampla coleta de dados possibilitou a invasdo e a manipulagcdo da
privacidade e dos dados pessoais.

Na area da educacédo, as TDICs tém transformado radicalmente a maneira
como os professores ensinam e os alunos aprendem. Segundo Castells (2018), o
conhecimento em nossa sociedade atual ocorre em rede, em que 0S processos
informacionais, industriais, tecnolégicos e econdmicos se movimentam em esferas
digitais. Contudo, nem todos concordam com essas mudancas. E importante
considerar os problemas decorrentes dessas transformacgdes, como a dependéncia
excessiva de recursos tecnolégicos, a diminuigao da interagao social entre as pessoas
e os altos custos de implementacao.

Segundo Castells (2018), Dorneles e Chaves (2012) e Lévy (2007), a sociedade
e as formas de comunicagao sofreram mudangas significativas. Atualmente, digitamos
posts em vez de escrever cartas; preferimos compartilhar imagens a revelar fotos; e
interagimos por meio de audios, videos e emoticons em aplicativos, originando novas
relacbes de comunicagao. A internet nos oferece um universo de informagdes, repleto
de hiperlinks e bibliotecas que contém saberes e assuntos inesgotaveis em todas as
linguas. E importante considerar também as plataformas digitais, os ambientes virtuais
de aprendizagem, as redes sociais, 0s jogos e os aplicativos que enriquecem essa
experiéncia.

Historicamente, a relagé&o entre tecnologia e educagao evoluiu em diferentes

etapas, acompanhando as Revolugdes Industriais de cada periodo. De acordo com
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Fava (2014), a educagéo passou pelos seguintes estagios: Educagdo 1.0, Educacgéo
2.0, Educacao 3.0 e Educacéo 4.0, cada um refletindo o desenvolvimento histérico de
sua época.

Com os avangos tecnolégicos e a transicdo da Web 1.0 para a Web 2.0, em
2004, novas praticas educativas comegaram a emergir, centradas na criagdo de
conteudo on-line e na educagao em rede. Nesse contexto, surgiram ferramentas como
chats, foéruns, blogs, wikis e videoconferéncias, pois a Web 2.0 se aliou a Educagao
2.0. Conforme Fava (2014), o professor (mestre) tem a responsabilidade de transmitir
aos alunos (aprendizes) todo o conhecimento necessario para que tenham sucesso
tanto profissional quanto pessoal.

A Educacéo 3.0 emergiu com a Terceira Revolugao Industrial, que teve inicio no
século XX, apds a Segunda Guerra Mundial. O desenvolvimento de novas tecnologias
e da eletrbénica trouxe diversas facilidades para o cotidiano das pessoas. Na esfera
educacional, ocorreram mudangas significativas, pois a diversidade de informagdes
disponiveis na internet ampliou o acesso ao conhecimento. Assim, os alunos nao
precisam mais apenas decorar conteudos, mas aprendé-los de maneira significativa.
Como argumentam Sousa e Schneider (2022, p. 7), “ndo é facil mudar questdes
culturais e compreender esse limite € o ponto fundamental para uma mudanca de
paradigma e para a implementacdo de um ensino baseado na perspectiva da
Educacgao 3.0".

A Quarta Revolugao Industrial, também conhecida como Industria 4.0, trouxe
transformacgdes significativas na sociedade com o uso de tecnologias avangadas.
Suas caracteristicas incluem a utilizacdo de I|A, robdtica, loT, impressdao 3D e
computacgao quantica. A Educagao 4.0 esta intrinsecamente ligada a essa Revolugao,
uma vez que ambas ressaltam a necessidade de aperfeicoamento continuo,

atualizacao e preparacao para as demandas do futuro.

A educacédo 4.0 estd imersa num contexto da chamada Quarta Revolugéo
Industrial ou chamada Industria 4.0 onde a linguagem computacional, a
Internet das Coisas, a Inteligéncia Artificial, os robds e muitas outras
tecnologias se somam para dinamizar os processos nos mais diversos
segmentos da Industria. Portanto, a Revolugao 4.0 resulta na transformagao
em trés eixos: Categoria Fisica (veiculos autdnomos, impressao 3D, robotica
avancgada e novos materiais), Categoria Digital e Categoria Biolégica gerando
grandes impactos na sociedade, onde a maioria dessas mudangas comegam
a ser percebidas dentro do ambiente escolar (Fihr, 2018, p. 189).

No Brasil, a insercao da informatica no contexto educacional ocorreu na década
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de 1980. Naquele periodo, predominava o discurso modernizante do regime militar,
que atribuia a escola a funcao de formar mao de obra para atender ao novo modo de
produgdo e aos padrbes de mercado emergentes na sociedade, como as
multinacionais. Conforme afirmam Ataide e Mesquita (2014), o primeiro programa de
formagao de professores foi implementado em meados dos anos 1980, por meio do
programa Educagao por Computador (Educom).

Na década de 1990, o Brasil enfrentou uma reestruturacido neoliberal,
impulsionada por agéncias multilaterais, para se adaptar ao processo de globalizagao
e ao novo modo de produgao que estava surgindo. Era imperativo alinhar a economia
as novas exigéncias e formar capital humano® capaz de atender as demandas do
mercado. Nesse contexto, Echalar e Peixoto (2017, p. 508) ressaltam que a insergao
de tecnologias na produgéo e na educagdo se tornou uma necessidade, afirmando
que “as tecnologias digitais em rede sdo consideradas como motor de uma nova
revolugao (digital), que conduz ao crescimento econdmico e ao bem-estar social”.
Assim, a partir dessa época, alguns programas governamentais foram implementados
para integrar definitivamente a tecnologia a economia e ao processo educativo.

Sobre o neoliberalismo na educacgao, Lopes e Caprio (2008, p. 3) pontuam que:

[...] o neoliberalismo aborda a escola no ambito do mercado e das técnicas de
gerenciamento, esvaziando, assim, o conteudo politico da cidadania,
substituindo-os pelos direitos do consumidor. E como consumidores que o
neoliberalismo vé alunos e pais de alunos.

Podemos destacar nesse periodo o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo), criado pelo Ministério da Educagao (MEC), em 1997. O objetivo
do Prolnfo era promover a integracdo das TDICs no processo educativo e fomentar a
inclusdo digital nas escolas da rede publica em todo o pais. O programa buscava
oferecer treinamento a professores e alunos, com a intengao de inovar as praticas
pedagogicas e favorecer o processo de ensino e aprendizagem. Conforme Tavares
(2002), por meio da compra e distribuigdo de 100 mil computadores, o Prolnfo visava
capacitar 25.000 professores para atender a 6,5 milhdes de alunos.

No entanto, Nelson Pretto (1999) observa que, nesse periodo, a insergéao

tecnolégica nas escolas ocorreu sem a devida atengdo aos conteudos culturais

3 A teoria do capital humano vé a educacao e a qualificagao pessoal como investimentos que resultam
em retornos econémicos e sociais, tanto para os individuos quanto para a economia de um pais (Brasil
Paralelo, 2022).
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curriculares, aos aspectos da aprendizagem qualitativa e aos avangos nas
metodologias de ensino e aprendizagem. A tecnologia foi incorporada apenas para
replicar praticas ja existentes.

Posteriormente, surgiram outros projetos e programas governamentais para
integrar as TDICs no processo educativo. Um exemplo € o Programa Um Computador
por Aluno (UCA), langado em 2006, que tinha como objetivo fornecer laptops para
alunos e professores de escolas publicas e estimular o uso de tecnologias digitais no

ambiente educacional.

O Projeto passou a ser implementado desde o ano de 2006, com o
desenvolvimento de um pré-piloto entre 2007 e 2009, em cinco escolas
brasileiras, e, em 2010, iniciou-se a fase piloto com a distribuicdo de 150.000
laptops educacionais a 320 escolas publicas escolhidas em todos os Estados
do pais. Estava previsto que cada escola receberia os laptops para alunos e
professores e apoio para melhorar/construir a infraestrutura de acesso a
internet (Bonilla; Pretto, 2015, p. 509).

Entre 2014 e 2024, foi criado o Plano Nacional de Educacédo (PNE), que
estabeleceu diretrizes, metas e estratégias para a educagao no Brasil, com o objetivo
de promover a inclusao digital e o uso de tecnologias educacionais para a formagao do
cidadao contemporéaneo. Entretanto, embora o PNE apresente metas e estratégias
ambiciosas no campo da tecnologia, os problemas de falta de conectividade,
infraestrutura inadequada e formacdo ineficiente de professores revelam um

distanciamento significativo entre a teoria e a pratica.

Para a analise da Lei n°® 13.005, de 25 de junho de 2014, que institucionaliza o
PNE, tivemos como premissa o desenvolvimento de uma cultura digital que
considera a integragdo cotidiana das tecnologias digitais, com fins de
melhoria da qualidade de vida, de aperfeicoamento da democratizacao, de
acesso as informagoes, de formagao do cidadao para o mundo e de preparo
do professor para a condugdo de uma formacdo que oportunize a
concretizagao dessas finalidades (Vosgerau; Brito; Camas, 2016, p. 107).

Em 2017, foi criada a BNCC, com metas para definir os direitos e objetivos de
aprendizagem para todos os niveis de ensino, incorporando as TDICs como
ferramentas pedagogicas essenciais. Esse documento nasceu apos extensos debates
e discussdes. No mesmo ano, foi langado o Programa Educag¢ao Conectada, com o
proposito de expandir a conectividade das escolas publicas a internet de alta
velocidade e promover o uso pedagogico das tecnologias digitais. Foram

estabelecidas parcerias com o setor privado e organizagées ndo governamentais,
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como o Google for Education e a Microsoft Educagéo.

O Ministério da Educacao é responsavel pela formulagao de politicas publicas
Oou programas governamentais que visam atender as diretrizes para educagéao
basica constantes no Plano Nacional de Educagdo. Uma das iniciativas no
ambito dos programas governamentais voltados a educagado basica € o
Programa Educacdo Conectada, o qual emprega tecnologia para
universalizagdo do acesso a internet em alta velocidade e fomento ao uso
pedagdgico de tecnologias digitais (Silva; Casagrande, 2020, p. 110).

1.2 LIQUIDEZ DIGITAL: INTERSECAO ENTRE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMAGAO E COMUNICACAO E A SOCIEDADE LIQUIDA DE BAUMAN

O conceito de sociedade liquida foi desenvolvido pelo socidlogo polonés
Zygmunt Bauman para descrever a condicdo da sociedade moderna. Segundo
Bauman (2001), as caracteristicas da sociedade contemporénea s&do marcadas pela
instabilidade e pela fluidez, assemelhando-se a dguas em movimento. Essa fluidez
contrasta com as estruturas sociais das eras anteriores, que eram mais sélidas e
estaveis.

O autor argumenta que essa instabilidade social gera inseguranca e ansiedade
nas pessoas, resultando em doengas emocionais. A auséncia de previsibilidade e
seguranga nas interagbes sociais forca os individuos a se reinventarem
constantemente e a se adaptarem as mudancas de maneira frequente.

A fluidez da sociedade moderna afeta diferentes areas da vida social,
manifestando-se nas seguintes dimensdes:

1) Relacionamentos e individualismo. Na sociedade liquida, os
relacionamentos sao inconstantes e volateis. As pessoas, ao valorizarem a
liberdade pessoal e o individualismo, preferem se envolver em
relacionamentos rapidos e transitorios, evitando compromissos com
vinculos solidos e duradouros.

2) ldentidades fluidas. Os individuos moldam seu comportamento de acordo
com o contexto em que se encontram, levando a percepcédo de que nao
possuem uma identidade fixa. Diante das constantes mudancas na
sociedade, as pessoas ajustam seus comportamentos conforme as
demandas e necessidades, resultando em identidades oscilantes, fluidas e

instaveis.



24

3) Consumismo e descartabilidade. Na sociedade liquida, o consumismo e a
descartabilidade s&o normatizados. Os produtos s&o projetados para terem
um ciclo de vida curto, e a industria do consumo investe em marketing para
incentivar a compra e o descarte. Nesse contexto, a cultura do desperdicio
se torna predominante, em que aparéncia, consumismo e ostentagcdo sao
priorizados em detrimento da durabilidade e do valor.

4) Instituicbes e globalizagdo. Ele analisa criticamente a relagdo entre
instituicbes e globalizagdo. A globalizagdo tem encurtado as fronteiras entre
0s paises e diminuido sua rigidez, promovendo mudangas constantes nas
sociedades. Assim, instituicdes que antes eram solidas, como o Estado-
nacao, a educagao e a legislacéo, estao sendo influenciadas pela fluidez,
flexibilidade e velocidade proporcionadas pela globalizacdo (Bauman,
2001).

A insercdo das TDICs na sociedade revela uma conexao intrinseca com o
conceito de modernidade liquida de Bauman. O surgimento e a evolugdo dessas
tecnologias contribuiram para a banalizagdo das relagbes sociais em um contexto
liquido. No entanto, elas também desempenham um papel crucial na incluséo social,
permitindo que individuos com dificuldades de acesso ao mundo fisico se expressem
através das redes digitais. Dessa forma, as tecnologias podem gerar novas
oportunidades e fomentar novos relacionamentos. Todavia, isso depende da maneira
como sao utilizadas.

Um aspecto importante dessa dindmica é a instabilidade nas relagdes
interpessoais. As tecnologias digitais facilitaram a criagcao de relacionamentos fluidos
e instaveis, ja que as pessoas tendem a valorizar a liberdade e o individualismo em
detrimento da manutencdo de estruturas sociais estaveis. Como afirma Bauman
(2001, p. 72), “a sociedade moderna existe em sua atividade incessante de
individualizagdo”. Nas redes sociais, os individuos constroem e desfazem
relacionamentos de forma instantanea, frequentemente sem os lagos soélidos que
caracterizam as interacdes presenciais.

A sociedade liquida, que se consolidou nas ultimas décadas em decorréncia de
diversos fatores, incluindo o avango tecnoldgico, provocou alteragdes profundas na
maneira como os individuos estabelecem vinculos sociais e afetivos (Bauman, 2000;

Bauman; Donskis, 2014). Essa fluidez nas relagdes nao €, portanto, um fenébmeno
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isolado, e sim um reflexo de uma transformagao social mais ampla que redefine as
interacdes humanas em um mundo cada vez mais digital.

Outro ponto analisado por Bauman (2001) em relagdo a participacdo das
tecnologias no processo de volatilidade € a questédo das identidades pessoais. Em um
mundo onde as instabilidades prevalecem, o comportamento humano também sofre
influéncia dessa desestabilizacdo. Um exemplo claro disso pode ser encontrado nos
comportamentos nas redes sociais, nos ambientes digitais e na vida social em geral.
Na sociedade liquida, as pessoas sao pressionadas a serem flexiveis, a se
reinventarem e a se adaptarem constantemente. Assim, os estilos de vida tornam-se
temporarios e sujeitos a mudancas, permitindo que construamos, mudemos e
reconstruamos nossa identidade de acordo com diferentes demandas e contextos.
“Essas sao razdes para considerar ‘fluidez’ ou ‘liquidez’ como metaforas adequadas
quando queremos captar a natureza da presente fase, nova de muitas maneiras, na
histéria da modernidade” (Bauman, 2001, p. 7).

Uma terceira interconexao entre as TDICs e a sociedade liquida reside na
questdo do consumismo e da descartabilidade. A evolucdo das TDICs como
ferramenta de interconexdo trouxe grandes mudangas no consumo € no
comportamento das pessoas. A rapidez com que produtos tecnolégicos séao
produzidos e substituidos em curto prazo reforca a ideia de descarte. E comum que as
pessoas troquem dispositivos eletrénicos ou outros produtos que ainda estdo em
perfeito estado de conservagao devido a obsolescéncia programada.

Borges e Pacifico Filho (2022, p. 6) reforgam essa interconexao asseverando

que:

Uma sociedade que vive em fungdo da manutencdo do status quo da
economia global e somente incentiva a cidadania por meio do consumismo
fortalece o culto aos objetos de valor social, que passam a ser a Unica forma
de estar e permanecer no mundo.

Por fim, outra conex&o refere-se a fragilidade das instituicbes soélidas e ao
processo de globalizagdo. As tecnologias digitais ampliaram o processo de
globalizagao e encurtaram as fronteiras nacionais, dando a impressao de que vivemos
em uma aldeia global. Nesse contexto, instituicdes nacionais como o Estado-nagao,
0s poderes nacionais, 0 sistema educacional e a familia enfrentam desafios sem

precedentes.
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Pergunte-se o que é realmente uma familia hoje em dia? O que significa? E
claro que ha criangas, meus filhos, nossos filhos. Mas, mesmo a paternidade
e a maternidade, o nucleo da vida familiar, estdo comegando a se desintegrar
no divorcio... Avos e avos sao incluidos e excluidos sem meios de participar
nas decisbes de seus filhos e filhas. Do ponto de vista de seus netos, o
significado das avos e dos avdés tem que ser determinado por decisées e
escolhas individuais (Bauman, 2001, p. 11).

Observamos como as tecnologias colaboram para que a sociedade se torne
cada vez mais liquida e volatil. A fluidez e as incertezas nas relagdes sociais, a
banalizagdo do consumo, a fragilidade das instituicdes na era digital e a crise da
identidade pessoal refletem a influéncia das TDICs na sociedade moderna, tornando-a
cada vez mais liquida.

Nesse contexto, o avango tecnolégico consiste em um processo de
globalizagdo disseminado, de maneira imperativa, por organismos internacionais e
grandes grupos econdmicos. No capitalismo imperialista, € fundamental que as
tecnologias sejam desenvolvidas para produzir riqueza e acumular capital. Torna-se
necessario, portanto, qualificar as pessoas (capital humano) para que possam utilizar
e consumir essas tecnologias.

Para Lima Filho e Queluz (2005), a sociabilidade esta ligada a questao
tecnolégica, que pode ser entendida tanto como reprodutora de desigualdades quanto
como ratificadora de poder. Silveira e Bazzo (2006) ressaltam que, nas ultimas
décadas, a tecnologia tem sido utilizada por grupos e governos para beneficiar apenas
uma parcela pequena da sociedade, o que acaba ampliando as desigualdades sociais.
Na educacgdo, essa dinamica se repete: as desigualdades sociais digitais
potencializam as desigualdades de aprendizagem.

Desse modo, a globalizagédo, juntamente com os avangos tecnoldgicos,
contribui para acentuar as desigualdades sociais e 0 acumulo de riquezas. A ganancia
e 0 anseio pelo lucro ditam novos modos de existéncia, contribuindo para tornar a
sociedade mais fluida, liquida e volatil. Isso nos desafia a repensar a forma como

vivemos e nos relacionamos em um mundo incerto e em constante mudanca.
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1.3 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DE CIBERCULTURA, EDUCOMUNICACAO E
MIDIA-EDUCACAO

O conceito de cibercultura esta relacionado a maneira como a cultura e as rela-
¢des humanas sao influenciadas pela tecnologia. Refere-se aos comportamentos, for-
mas de comunicagdo e praticas moldadas pelo uso da internet e das tecnologias digi-
tais. Essas dinamicas impactam as relacdes sociais, os modos de producéao cultural e
as formas de aquisicao de conhecimento.

Pierre Lévy € um dos mais renomados teoricos sobre cibercultura. O autor ana-
lisa o fenbmeno a partir de uma perspectiva utdpica, mas sem ignorar as complexida-
des que as tecnologias digitais trazem a sociedade. Lévy destaca que a proliferagao
das redes de informagao e a conectividade global proporcionam transformacgodes signi-
ficativas na maneira como as pessoas se comunicam, aprendem, interagem e produ-
zem conhecimento.

Segundo Lévy (1998), a sociedade precisa se adaptar as transformacgdes de-
correntes da incorporagéo das tecnologias digitais, o que representa um desafio. Ele
argumenta que a cibercultura exige a reorganizagao de estruturas tradicionais, como
os sistemas de producéo e as instituicdes educacionais, para atender as demandas de
uma era marcada pela informagao em tempo real e pela interatividade. No entanto,
essa reorganizagao deve ser conduzida de maneira critica e reflexiva, considerando o
potencial emancipador da cibercultura, para evitar que se transforme apenas em uma
dependéncia tecnologica.

Lévy (1998) ressalta que a conectividade pode promover a constru¢ao de co-
nhecimentos compartilhados e acessiveis a todos, conceito que ele denomina "inteli-
géncia coletiva". Ele afirma que, por meio da inteligéncia coletiva e de interesses co-
muns, € possivel a criacao de comunidades virtuais, dado que a comunicagao ocorre
em larga escala. No entanto, ele também alerta para o risco da exclusao digital, uma
vez que nem todos tém as mesmas condi¢des de acesso as tecnologias.

Com relacdo a educacgéo, Lévy (1998) defende que a cibercultura oferece ferra-
mentas poderosas para o desenvolvimento da aprendizagem e da criticidade nos estu-
dantes. No entanto, isso depende da maneira como a aprendizagem é conduzida, sen-
do eficaz apenas se acompanhada de uma pedagogia reflexiva que priorize a constru-

¢ao colaborativa do conhecimento. O autor enfatiza o papel do professor e sugere que
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as praticas pedagogicas precisam ser repensadas e ressignificadas, visando a forma-
¢ao de cidadaos criticos.

A dualidade entre o potencial emancipador e os riscos oferecidos pela cibercul-
tura é uma constante na obra de Lévy. Ele argumenta que, embora as tecnologias pos-
sam democratizar o acesso ao conhecimento, elas também podem ser utilizadas para
intensificar a vigilancia e o controle sobre as pessoas. Essa tensdo demanda uma re-
flexao critica sobre as implicagdes éticas e sociais da virtualizagao, destacando a ne-
cessidade de garantir que suas aplicagdes estejam alinhadas com principios éticos.

Em suma, o autor convida a reflexdo critica sobre o papel das tecnologias digi-
tais na sociedade moderna. Ele ressalta a importancia de um uso consciente e reflexi-
vo, para que os beneficios da cibercultura possam ser amplamente compartilhados.
Lévy (1998) argumenta que, em uma sociedade marcada por constantes transforma-
¢bes e dindamicas sociais, os desafios decorrentes do avango acelerado das tecnologi-
as sao significativos e ndo podem ser ignorados.

No campo da educomunicagao, uma das principais referéncias é Ismar de Oli-
veira Soares, cuja contribuicdo € fundamental para a compreens&o da intersecgéo en-
tre educacédo e comunicagao na sociedade contemporanea. Soares (2011) destaca
que a integracéo dos processos comunicativos as praticas pedagogicas pode promo-
ver uma educacao mais critica, participativa e inclusiva.

Para Soares (2011), o século XXI impde desafios especificos que requerem no-
vas abordagens educacionais, entre os quais se destacam a influéncia crescente das
midias digitais nas relagdes humanas e a proliferacéo de informacgdes. O referido autor
argumenta que é possivel enfrentar esse cenario complexo desenvolvendo competén-
cias criticas e reflexivas por meio da educomunicagéo.

Soares (2011) defende também que as ferramentas de comunicagdo podem
tornar o processo de ensino mais democratico e dindmico. Essa visao incentiva a parti-
cipacao ativa dos estudantes e promove o desenvolvimento de uma cidadania mais
consciente, na qual os alunos possam refletir sobre as relagdes de poder, a cultura e
as representagdes midiaticas. Ele reforga a importancia de uma abordagem critica e
reflexiva que promova o uso consciente e responsavel da comunicacdo no contexto

educativo.
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O autor ressalta que é fundamental formar individuos que sejam produtores de
conteudo, e ndo apenas consumidores. Essa perspectiva € essencial para a com-
preensao critica das mensagens que circulam na midia e para o combate a desinfor-
macé&o. Segundo Soares (2011), a comunicagéo tem o potencial de empoderar as pes-
soas, permitindo que expressem suas vozes e transformem suas comunidades.

Outro ponto importante abordado pelo autor diz respeito a énfase na construcao
de ecossistemas comunicativos nas escolas. Isso envolve a criagao de espacos onde
professores, alunos e a comunidade possam dialogar continuamente, fazendo da co-
municagdo um elemento central no processo educativo. Essa abordagem sustenta a
pratica do dialogo, a participagao e a construgao coletiva do conhecimento.

No campo da midia-educacgao, Maria Luisa Belloni se destaca por abordar o pa-
pel das midias na formacéao dos individuos e na educagao contemporanea. Para Bello-
ni (2009), essa formagéo deve ser compreendida como uma pratica pedagogica que
transcende o ensino instrumental das tecnologias, propondo o desenvolvimento de su-
jeitos criticos e reflexivos diante do universo midiatico.

No campo da midia-educagao, Maria Luisa Belloni se destaca por abordar o pa-
pel das midias na formacéao dos individuos e na educagao contemporanea. Para Bello-
ni (2009), essa formagao deve ser vista como uma pratica pedagdgica que transcende
0 ensino instrumental das tecnologias, promovendo o desenvolvimento de sujeitos
criticos e reflexivos frente ao universo midiatico.

Belloni (2009) analisa também a influéncia da midia-educag&o na constru¢ao
do conhecimento. Segundo a autora, além de disseminar informagdes, a midia pode
moldar percepgdes e atitudes, tornando-se uma ferramenta poderosa para capacitar
as pessoas a compreenderem criticamente as mensagens midiaticas e seus impactos
na sociedade.

Belloni (2009) defende que a midia-educagao deve promover a autonomia inte-
lectual dos alunos, encorajando-os a questionar as estruturas de poder e os interesses
subjacentes a produgao midiatica. Para ela, é fundamental que os professores estimu-
lem a capacidade analitica dos estudantes, ajudando-os a identificar discursos, ideolo-
gias e vieses especificos presentes nos conteudos midiaticos.

Outro ponto importante discutido pela autora € a relacdo entre midia-educacao
e inclusdo digital. Ela argumenta que é necessario garantir a participagéo plena dos ci-
dadaos na sociedade da informagédo, democratizando o acesso as tecnologias. Contu-
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do, Belloni ressalta que apenas democratizar o acesso nao é suficiente; é crucial for-
mar individuos capazes de utilizar as tecnologias de forma critica e criativa, contribuin-
do para o desenvolvimento de uma cidadania mais consciente (Belloni, 2009).

Por fim, Belloni (2009) enfatiza a importancia da formacao de professores. Ela
defende que os educadores precisam estar preparados para trabalhar com o ambiente
midiatico, utilizando-o como recurso pedagdgico. Este ponto é essencial, pois os pro-
fessores devem ser capacitados nao apenas para o uso técnico das tecnologias em
sala de aula, mas, sobretudo, para fomentar o pensamento critico e a capacidade re-

flexiva dos estudantes em relagédo aos impactos culturais, sociais e politicos da midia.

1.4 A INFLUENCIA DAS POLITICAS INTERNACIONAIS NA EDUCACAO E O
PARADIGMA DAS TDICS

O século XX foi marcado por diversos conflitos e pela reorganizagéo do espago
mundial, especialmente apés a Segunda Guerra Mundial. Essa reconfiguragao
também foi acompanhada pelo estabelecimento do sistema capitalista como modo de
producao e sistema econdmico hegemonico na maioria das economias globais. Nota-
se que o processo de globalizagdo, fenbmeno de natureza econdmica, politica e
social, promove a integracdo entre diferentes paises por meio de tecnologias,
pessoas, mercadorias, transportes, comunicagao, capital e uma circulacédo acelerada
de bens, servigos e informacgdes, resultando em um mercado global.

Complementando essa triade econbmica, destaca-se o neoliberalismo, que
emergiu como uma nova forma de gestdo da economia, fundamentada na visao do
liberalismo classico e em contraposicdo ao Estado de bem-estar social. Essa
abordagem prevé uma intervengdo minima do Estado na economia e uma maior
participacdo da iniciativa privada, resultando em um Estado reduzido e uma rede
privada ampliada. Assim, o capitalismo, a globalizagdo e o neoliberalismo constituem
o0 modo operante que dita as hormas econdmicas no mundo contemporaneo.

Embora cada um desses conceitos possua suas caracteristicas especificas,
eles estao fortemente interligados. O capitalismo é o sistema econdmico que estimula
a globalizagao, permitindo que empresas e investidores explorem novos mercados e
recursos. A globalizagdo, por sua vez, é frequentemente analisada como uma forma

de expandir o capitalismo além das fronteiras nacionais. O neoliberalismo,
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amplamente promovido por governos e organizagdes internacionais, como o Fundo
Monetario Internacional (FMI) e o Banco Mundial, exige, dentre outras coisas, politicas
de privatizagao e desregulamentagéo nos paises em desenvolvimento, como o Brasil,
fortalecendo o capital privado.

Lenoir (2016, p. 8, tradugéo nossa) explica que:

O termo globalizagéo é entendido como um projeto ideolégico impulsionado
pelo neoliberalismo econémico que tem por efeito submeter a populagéo as
leis do mercado [...] uma opgéo do capitalismo a servico apenas de seus
interesses financeiros, sustentado pela ideologia neoliberal, entre outros
possiveis que oferece a mundializagao.

A educacao nos paises em desenvolvimento sofre interferéncia direta dos
organismos internacionais e, consequentemente, do projeto neoliberal. As politicas
educacionais do Banco Mundial refletem uma abordagem neoliberal, com foco na
privatizacdo e na descentralizagao, especialmente a partir de 1990. Essa perspectiva
esta alinhada com a visdo neoliberal que defende um papel minimo do Estado e uma
maior participacdo do mercado privado na provisio de servicos educacionais.

A década de 1990 foi um marco na adogéo de medidas regulatorias por parte de
organismos multilaterais, como a Organizagao das Nagdes Unidas para a Educacgao, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO) e o Banco Mundial. Na Conferéncia Mundial “Educagéao
para Todos”, realizada em 1990, em Jomtien, Tailandia, novas orientagbes foram
estabelecidas. As reformas educacionais a partir dessa data visam evidenciar as
articulagbes e estratégias da agenda global para a educagéao.

A partir de 1990, politicas, diretrizes e normas em relagcdo a politicas
educacionais de paises em desenvolvimento ou emergentes, passam a ser
formuladas de forma muito expressiva por organismos multilaterais,
principalmente o Banco Mundial e a Unesco (Libaneo, 2018, p. 48).

As instituicbes multilaterais, como o Banco Mundial, estabelecem objetivos a
serem cumpridos pelos paises com o intuito de promover o desenvolvimento. O
discurso utilizado por essas instituicbes propaga a ideia de reducdo da miséria e
promogcao do crescimento econdmico por meio de empréstimos e assisténcia técnica.
A ajuda financeira busca melhorar a infraestrutura dos paises, proporcionar uma
melhor qualidade na educacdo, aprimorar a saude publica e estimular o
desenvolvimento econémico.

Entretanto, ha controvérsias sobre as reais finalidades dessa assisténcia.
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Oliveira (2016) afirma que os interesses do Banco Mundial em diminuir a pobreza,
ampliar o acesso a educacao e amenizar as vulnerabilidades sociais nos paises em
desenvolvimento visam reduzir as possibilidades de conflitos sociais. Sobre isso o
autor relata: Assim, o foco principal da referida instituicdo € amenizar os problemas
sociais para diminuir ou evitar conflitos. O préprio Banco também menciona que “[...]
politicas educacionais de inclusdo sdo fundamentais para aumentar a coesao da
sociedade e evitar protestos e descontentamento social” (Banco Mundial, 2010, p. 1).

A situagcédo no Brasil em relagdo a atuagcdo das agéncias multilaterais nao é
diferente. Por meio de um discurso humanitario e de equidade social, a educagao é
promovida como um instrumento crucial para a justi¢a social, a diminuigao da pobreza
e a insercao dos menos favorecidos no mercado de trabalho. Nesse contexto, séo
estabelecidas metas, reformas educacionais e mecanismos de avaliacdo de

resultados.

A educacédo, especialmente a educagéo basica (primaria e secundaria de
primeiro ciclo), contribui para reduzir a pobreza, aumentar a produtividade dos
pobres, reduzir a fecundidade e melhorar a saude, e a dotar as pessoas das
atitudes que necessitam para participar plenamente na economia e na
sociedade. De modo mais geral, a educagao contribui com o fortalecimento
das instituigdes civis, criam uma capacidade nacional e promovem o bom
governo, que sao elementos essenciais para a implantagédo de politicas
econdmicas e sociais racionais (Banco Mundial, 1996, p. 1-2).

Nesse sentido, o Banco Mundial e a UNESCO trabalham em parceria com o
Governo Federal para centralizar investimentos publicos em toda a educacéao basica.
Uma das metas estabelecidas por esses organismos € preparar 0s jovens para o
mercado de trabalho, oferecendo educacdo de “qualidade”. Como afirmam
Casagrande, Pereira e Sagrillo (2014, p. 500), “[...] a educagéo foi considerada como
fator de crescimento econémico, como meio para o provimento de técnicas para o
setor produtivo, de formacdo de mé&o obra qualificada, especialmente no ensino
técnico e vocacional de nivel médio”.

Dessa forma, o Banco Mundial tem investido em infraestrutura nas escolas,
formagao de professores e promogao de politicas publicas que garantam a inclusédo
social. A agéncia também aponta para a escolarizagdo de mulheres e meninas, com o
objetivo de diminuir a taxa de natalidade e inseri-las no mercado de trabalho. Além

disso, tem incentivado a inclusao digital e o uso de tecnologias educacionais, como
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dispositivos méveis e acesso a internet, em areas mais remotas.

O Projeto de Padrdes de Competéncia em TIC para os Professores também
aborda seis componentes do sistema de ensino. E importante observar que
os padrdes nao se limitam na concentragdo de habilidades de TIC. Pelo
contrario. Eles incluem o treinamento em habilidades de TIC como parte de
uma abordagem mais ampla a reforma do ensino, que inclui: politica, curriculo
e avaliagdo, pedagogia, uso da tecnologia, organizagao e administragao da
escola e desenvolvimento profissional (UNESCO, 2009, p. 7).

Conforme Sguissardi (2000), a interferéncia das agéncias multilaterais na
educacgao se concretiza por meio de reformas educacionais, afericao de resultados e

documentos orientadores do MEC e outros 6rgaos. O autor observa:

[...] Examinando-se as reformas tdpicas em curso no Brasil, que vao da
legislagdo (LDB, Decretos, Portarias Ministeriais, Propostas de Emendas
Constitucionais sobre a autonomia, contratos de gestdo, projetos de
desenvolvimento institucional, etc.) ao financiamento (montantes e
percentuais sobre o PIB aplicados em educacido superior pelo Fundo
Publico), passando pela questdo da natureza das IES, como ja demonstrado
por diversos estudos, € inevitavel sua associacdo as diretrizes e
recomendagdes do BM (Sguissardi, 2000, p. 66-67).

O planejamento e a execugéo dessas politicas educacionais sao formulados
com o intuito de atender ao processo de reestruturacio capitalista. Como mencionado
anteriormente, o neoliberalismo passou a integrar as politicas sociais, com foco na
educacao, por meio de orientagdes impostas por agéncias multilaterais ligadas a
ONU. A educacéo se alinha a economia de mercado para garantir o funcionamento
adequado das politicas neoliberais e a globalizagdo do capital. Dale (2004, p. 437)
afirma que essas mudancgas resultam da “transformacao das condi¢gbes da procura
pelo lucro, que permanece o motor de todo o sistema”.

Laval (2019, p. 29) acrescenta que a educacdo esta subordinada a légica

econbmica:

O novo modelo escolar educacional que tende a se impor se baseia, em
primeiro lugar, em uma sujeicdo mais direta da escola a razdo econémica.
Esta ligado a um economicismo aparentemente simplista, cujo principal
axioma € que as instituicdes em geral e a escola em particular s6 tem sentido
com base no servigo que devem prestar as empresas e a economia.

Para Lenoir (2016), as finalidades da educagao conforme a perspectiva
neoliberal incentivam os alunos a buscarem competéncias, habilidades e eficacia para

se inserirem no mercado de trabalho, o que nao contribui para a formacado de uma
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consciéncia cidada. O autor destaca que a funcédo do sistema escolar € fornecer o
capital humano necessario para as empresas, visando desde cedo a insergcao
individual na l6gica economicista de mercado.

Verificamos, assim, que a educacgao € orientada para a formacao de forca de
trabalho, atendendo as demandas do mercado econémico e, consequentemente, do
capital financeiro. “Dai decorre uma légica educativa que imputa a educagao a
formagdo de recursos humanos qualificados segundo a flexibilidade da qual o
mercado necessita” (Echalar; Peixoto, 2017, p. 511). Nesse contexto, a inclus&o digital
e a insergao de tecnologias digitais em rede nos processos educativos tornam-se
fundamentais. Dado que o mercado é dominado por tecnologias digitais, a educacgéao
se torna um recurso essencial para ajustar as pessoas a esse novo cenario.

De acordo com Echalar e Peixoto (2017, p. 514):

Os documentos brasileiros afinam-se com as orientagées dos documentos
internacionais. Portanto, propdem como objetivo primordial o acesso, em
todos os niveis de ensino, a alfabetizagao digital a fim de que os brasileiros se
tornem recursos humanos melhor qualificados e competentes, capazes de
concorrer com sucesso no mercado globalizado, tomando como referéncia o
padrao norte-americano.

Nesse contexto, a integracdo das TDICs a educacao reflete a I6gica dos
documentos nacionais e internacionais que abordam o uso das tecnologias. Enquanto
os documentos nacionais, como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo — LDB
(1996), o PNE (2014-2024) e a BNCC (2017), orientam a inclusado digital e o acesso
aos recursos tecnoldgicos em todo o processo educativo, essas diretrizes também se
alinham com as determinagdes de organismos internacionais, como UNESCO, ONU,
FMI e Banco Mundial.

Em suma, a educagdo sustentada pelos principios neoliberais das agéncias
multilaterais visa a formacao profissional voltada para o mercado de trabalho. As
politicas educacionais sdo moldadas pelos interesses do capitalismo global, com o
objetivo de preparar capital humano apto a atender as demandas do mercado. Nesse
contexto, as politicas educacionais brasileiras, refletidas em documentos nacionais e
internacionais, sdo formuladas com a missao de formar individuos capazes de
acompanhar as transformacgdes do mundo capitalista, onde o capital financeiro define
e mede o valor e as finalidades da educacéo.

Assim, as politicas internacionais relacionadas com a cultura digital na



35

educacao estdo estreitamente associadas a elaboragdo da BNCC no Brasil. No
préximo capitulo, abordaremos a integracédo das TDICs na BNCC, explorando os
processos de implementagdo da Base e as dificuldades que essa integragao

apresenta.
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CAPITULO 2 - A INTEGRAGCAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMAGAO E COMUNICAGAO NA IMPLEMENTAGAO DA
BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC)

Este capitulo tem como objetivo analisar a integracdo das TDICs a BNCC,
considerando suas etapas e processos de implementagao. Serdo abordados aspectos
relacionados com a incorporagao da cultura digital no processo educativo, bem como
as realidades e limitagdes enfrentadas na implementacao dessa cultura no contexto

educacional brasileiro, enfatizando as lacunas existentes entre teoria e pratica.

2.1 ABNCC NA EDUCAGAO BASICA: PROCESSO DE IMPLEMENTACAO

Promulgada em 2017, a BNCC tem como objetivo nortear a organizagéo
curricular do sistema educacional em todo o pais. Trata-se de um documento que
estabelece os objetivos de aprendizagem, orientando a construgao de curriculos nas
escolas publicas e privadas. Com a finalidade de promover uma sociedade justa,
inclusiva e democratica, esse documento apresenta um conjunto normativo de dez
competéncias que visam a formagao integral do ser humano. O discurso em torno de
sua implementacgao enfatiza a definigdo de direitos de aprendizagens essenciais que
todos os alunos devem ter ao longo da educacgao basica. A BNCC se caracteriza como
“[...]um documento de carater normativo que define o conjunto orgéanico e progressivo
de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educagéao Basica [...]" (Brasil, 2017a, p. 7).

Entretanto, conforme abordado no capitulo anterior, a BNCC foi elaborada sob
a perspectiva das politicas neoliberais para a educacéo, influenciada por organismos
internacionais e focada na formac&o de uma forga de trabalho (capital humano).
Oliveira, Medeiros e Fagundes (2023, p. 87) afirmam que “a BNCC é fundamentada na
teoria das competéncias, modelo neoliberal, o qual intenciona a hegemonizacao do
conhecimento para atender a classe capitalista [...]".

Assim, as agéncias multilaterais analisam a educagéo sob a 6tica do mercado,
ou seja, esta deve preparar individuos para a inser¢gdo no mercado de trabalho,
visando fomentar a economia e perpetuar desigualdades sociais e educacionais. As

reformas e projetos educacionais implementados a partir de politicas publicas tém
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essa funcio: preparar individuos para o mercado de trabalho. Como ressalta Apple

(2003), para muitos académicos, politicos, grandes empresarios e outros, a educagao

€ um negdcio que nao deve ser tratada de forma diferente de qualquer outro setor

comercial.

E nesse contexto local e global que a reforma curricular BNCC foi constituida,
com o apoio de grupos e instituicdes ligadas ao Todos pela Educagao e por
lobbies de fundagdes, institutos e entidades, com ou sem fins lucrativos, com
interesses muito definidos em torno de um mercado educacional bilionario
que envolve venda de materiais pedagdgicos, consultorias privadas e
prestacdo de servicos, a fim de substituir o que hoje é realizado pelas escolas
e pelo sistema publico de educagao (Hypdlito, 2019, p. 194).

A BNCC foi prevista em 1996 com a publicagéo da LDB n.° 9.394/96. O artigo 26

da lei estabelece a constituicdo de uma base nacional comum em todo o territorio

nacional, abrangendo a Educagao Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio. O
artigo 26 diz:

Art. 26. Os curriculos da educagéo infantil, do ensino fundamental e do ensino
meédio devem ter uma base nacional comum, a ser complementada, em cada
sistema de ensino e estabelecimento escolar, por uma parte diversificada,
exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da
economia e dos educandos (Brasil, 1996, n. p.).

Posteriormente, em 2014, com a publicagdo do PNE 2014-2024, a ideia de uma

base nacional comum foi novamente mencionada, uma vez que ja estava em

discussdo. Esse documento estabelece como uma de suas estratégias a criagdo de

uma base nacional curricular para todo o pais. Assim, com duragao de 10 anos, o PNE

apresenta um total de 20 metas (Quadro 1), que visam a melhoria da educagéao basica.

Podemos destacar nesse contexto as metas 5,6, 7, 8 e 9.

Quadro 1 — Plano Nacional de Educacgéo - Lei n.° 13.005/2014

Meta 1

Universalizar, até 2016, a educacao infantil na pré-escola para as criangas de 4 (quatro)
a 5 (cinco) anos de idade e ampliar a oferta de educacéo infantil em creches de forma a
atender, no minimo, 50% (cinquenta por cento) das criangas de até 3 (trés) anos até o
final da vigéncia deste PNE.

Meta 2

Universalizar o ensino fundamental de 9 (nove) anos para toda a populagao de 6 (seis) a
14 (quatorze) anos e garantir que pelo menos 95% (noventa e cinco por cento) dos
alunos concluam essa etapa na idade recomendada, até o ultimo ano de vigéncia deste
PNE.

Meta 3

Universalizar, até 2016, o atendimento escolar para toda a populagéo de 15 (quinze) a
17 (dezessete) anos e elevar, até o final do periodo de vigéncia deste PNE, a taxa
liquida de matriculas no ensino médio para 85% (oitenta e cinco por cento).

Meta 4

Universalizar, para a populagdo de 4 (quatro) a 17 (dezessete) anos com deficiéncia,
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transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagao, o acesso a
educacgédo basica e ao atendimento educacional especializado, preferencialmente na
rede regular de ensino, com a garantia de sistema educacional inclusivo, de salas de
recursos multifuncionais, classes, escolas ou servigcos especializados, publicos ou
conveniados.

Meta 5

Alfabetizar todas as criangas, no maximo, até o final do 3° (terceiro) ano do ensino
fundamental.

Meta 6

Oferecer educagéo em tempo integral em, no minimo, 50% (cinquenta por cento) das
escolas publicas, de forma a atender, pelo menos, 25% (vinte e cinco por cento) dos (as)
alunos (as) da educacgao basica.

Meta 7

Fomentar a qualidade da educagédo basica em todas as etapas e modalidades, com
melhoria do fluxo escolar e da aprendizagem de modo a atingir as seguintes médias
nacionais para o Indice de Desenvolvimento da Educagéo Basica (IDEB).

Meta 8

Elevar a escolaridade média da populagéo de 18 (dezoito) a 29 (vinte e nove) anos, de
modo a alcangar, no minimo, 12 (doze) anos de estudo no ultimo ano de vigéncia deste
Plano, para as populagées do campo, da regido de menor escolaridade no Pais e dos
25% (vinte e cinco por cento) mais pobres, e igualar a escolaridade média entre negros e
nao negros declarados a Fundacéo IBGE.

Meta 9

Elevar a taxa de alfabetizagdo da populagdo com 15 (quinze) anos ou mais para 93,5%
(noventa e trés inteiros e cinco décimos por cento) até 2015 e, até o final da vigéncia
deste PNE, erradicar o analfabetismo absoluto e reduzir em 50% (cinquenta por cento) a
taxa de analfabetismo funcional.

Meta 10

Oferecer, no minimo, 25% (vinte e cinco por cento) das matriculas de educagéo de
jovens e adultos, nos ensinos fundamental e médio, na forma integrada a educagéo
profissional.

Meta 11

Triplicar as matriculas da educagéao profissional técnica de nivel médio, assegurando a
qualidade da oferta e pelo menos 50% (cinquenta por cento) da expansdo no segmento
publico.

Meta 12

Elevar a taxa bruta de matricula na educacgéo superior para 50% (cinquenta por cento) e
a taxa liquida para 33% (trinta e trés por cento) da populagao de 18 (dezoito) a 24 (vinte
e quatro) anos, assegurada a qualidade da oferta e expanséo para, pelo menos, 40%
(quarenta por cento) das novas matriculas, no segmento publico.

Meta 13

Elevar a qualidade da educacgao superior e ampliar a proporg¢do de mestres e doutores
do corpo docente em efetivo exercicio no conjunto do sistema de educagdo superior
para 75% (setenta e cinco por cento), sendo, do total, no minimo, 35% (trinta e cinco por
cento) doutores.

Meta 14

Elevar gradualmente o numero de matriculas na pds-graduagcdo de modo a atingir a
titulagdo anual de 60.000 (sessenta mil) mestres e 25.000 (vinte e cinco mil) doutores.

Meta 15

Garantir, em regime de colaboragao entre a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os
Municipios, no prazo de 1 (um) ano de vigéncia deste PNE, politica nacional de
formacao dos profissionais da educagéo de que tratam os incisos I, Il e lll do caput do
art. 61 da Lei n.° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, assegurado que todos os
professores e as professoras da educagéo basica possuam formacado especifica de
nivel superior, obtida em curso de licenciatura na area de conhecimento em que atuam.

Meta 16

Formar, em nivel de pos-graduacao, 50% (cinquenta por cento) dos professores da
educagéo basica, até o ultimo ano de vigéncia deste PNE, e garantir a todos (as) os (as)
profissionais da educacao basica formagdo continuada em sua area de atuagao,
considerando as necessidades, demandas e contextualizagdes dos sistemas de ensino.

Meta 17

Valorizar os (as) profissionais do magistério das redes publicas de educagéo béasica de
forma a equiparar seu rendimento médio ao dos (as) demais profissionais com
escolaridade equivalente, até o final do sexto ano de vigéncia deste PNE.

Meta 18

Assegurar, no prazo de 2 (dois) anos, a existéncia de planos de Carreira para os (as)
profissionais da educagao basica e superior publica de todos os sistemas de ensino e,
para o plano de Carreira dos (as) profissionais da educacgéo basica publica, tomar como
referéncia o piso salarial nacional profissional, definido em lei federal, nos termos do
inciso VIl do art. 206 da Constituicao Federal.




39

Assegurar condigdes, no prazo de 2 (dois) anos, para a efetivagdo da gestao
democratica da educacgao, associada a critérios técnicos de mérito e desempenho e a

Meta 13 consulta publica a comunidade escolar, no dmbito das escolas publicas, prevendo
recursos e apoio técnico da Unido para tanto.
Ampliar o investimento publico em educagéo publica de forma a atingir, no minimo, o
Meta 20 patamar de 7% (sete por cento) do Produto Interno Bruto (PIB) do Pais no 5° (quinto) ano

de vigéncia desta Lei e, no minimo, o equivalente a 10% (dez por cento) do PIB ao final
do decénio.

Fonte: Brasil (2014, n. p.).

Um longo processo de construgao da BNCC teve inicio sob a justificativa de
estabelecer diretrizes claras para o que se espera que todos os estudantes brasileiros
aprendam ao longo da educagéo basica. Esse processo também visou reduzir as
desigualdades educacionais, buscando garantir equidade e qualidade na educagao
em todo o pais. No entanto, devido ao descaso publico, as trocas de governo e a falta
de investimentos, o processo de elaboracéo ocorreu de forma centralizada e limitada.

A Primeira Versao e Consultas Publicas (2015-2016) foi apresentada em
setembro de 2015 pelo MEC. Naquele momento, o documento foi submetido a uma
ampla consulta publica, envolvendo professores, alunos, especialistas,
representantes de universidades, a classe empresarial, conselhos e organiza¢des nao
governamentais (ONGs). Diversos encontros foram realizados para discutir o
documento, incluindo audiéncias publicas, encontros regionais e seminarios. Como

explicam Oliveira, Medeiros e Fagundes (2022, p. 85):

[...] a BNCC comega a ser formulada no primeiro semestre de 2015 e, em
setembro, € apresentada a primeira versao e, no mesmo ano, em outubro, a
sociedade contribui em seu processo de produgdo e organizagao, reune
membros de associagdes cientificas representativas das diversas areas do
conhecimento de Universidades publicas, o Conselho Nacional dos
Secretarios de Educagdo (Consed), a Unido Nacional dos Dirigentes
Municipais da Educagéo (Undime) e, fundamentalmente, representantes dos
aparelhos privados de hegemonia da classe empresarial que compdem a
ONG Movimento pela Base Nacional Comum.

A primeira versdao da BNCC recebeu inumeras criticas de educadores,
especialistas e entidades ligadas a area da educagédo. Os especialistas demonstraram
discordancias em relacdo ao documento, especialmente quanto a falta de participagao
democrética, a fragmentagcdo do conhecimento, ao excesso de conteudos e ao
enfoque nas competéncias.

Com base nas contribuicdes recebidas, em maio de 2016 foi apresentada a
segunda versdo do documento. Essa versao também foi submetida a debates e
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consultas publicas com o intuito de aprimorar o texto e atender as expectativas da
comunidade escolar e da sociedade brasileira. No entanto, com a troca de governo,
ocorreram mudancgas significativas nos principais cargos do MEC, as quais

influenciaram a elaboragao do documento.

No més de maio de 2016, a segunda versédo € apresentada, logo apos a
presidenta Dilma Rousseff ser destituida do cargo e Michel Temer se tornar
presidente do Brasil, quando Temer realiza importantes mudangas nos
principais cargos do Ministério da Educagdao (MEC), inserindo sujeitos
simpatizantes do neoliberalismo, implicando na elaboragdo de uma terceira
versdo da BNCC, a qual pouco dialoga com as duas versdes anteriores. Essa
versdo também traz mudangas nas estratégias de objetivos que,
primeiramente, era ofertar direitos e objetivos de aprendizagem e nao
desenvolvimento de competéncia (Oliveira; Medeiros; Fagundes, 2022, p. 4).

Apds um periodo de consultas e revisdes, a terceira e ultima versdo da BNCC
foi apresentada em abril de 2017, sendo aprovada pelo Conselho Nacional de
Educacao (CNE), em dezembro de 2017, apenas para a Educagao Infantil e o Ensino
Fundamental. A aprovagao para o Ensino Médio ocorreu em dezembro de 2018.

Sobre esse processo, Krutzmann, Alves e Silva (2023) esclarecem que:

A primeira versao foi publicada em setembro de 2015; a segunda, em abril de
2016 e, no ano seguinte, foram publicadas duas versdes: uma em abril, outra
em dezembro, sendo essa ultima o documento final homologado para as
etapas da educacéo infantil e do ensino fundamental. Em 2018, homologou-
se a versao final do documento, incluindo a etapa do ensino médio.

De acordo com a Resolugdo CNE/CP n.° 2 de 2017, as escolas de Educacéao
Infantil e Ensino Fundamental deveriam adequar seus curriculos até, no maximo, o
inicio de 2020. Esse prazo foi estabelecido para que as instituicbes de ensino
pudessem realizar as adaptagdes necessarias em seus planejamentos pedagdgicos,
materiais e estratégias de ensino em tempo habil.

Nesse contexto, a BNCC busca contemplar competéncias basicas por meio do
curriculo. Assim, cabe a equipe pedagdgica das instituicbes educacionais estudar a
BNCC e elaborar propostas pedagodgicas alinhadas ao curriculo. Essa elaboragao
deve considerar o cotidiano das escolas e as realidades locais dos alunos, a fim de
assegurar as aprendizagens definidas no documento. Saviani (2016) apresenta uma
visao critica sobre as competéncias basicas da BNCC e sobre o curriculo. Para o
autor, o curriculo deve ir além de uma simples adaptagao as exigéncias do mercado de

trabalho, como ocorre na pedagogia das competéncias proposta pela BNCC. Além
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disso, deve propiciar uma educacdo emancipadora que permita compreender e
transformar a sociedade. Sobre o curriculo, o referido autor tece a seguinte

consideracgao:

[...] o curriculo em ato de uma escola ndo € outra coisa sendo essa propria
escola em pleno funcionamento, isto €, mobilizando todos os seus recursos,
materiais € humanos, na direcdo do objetivo que é a razdo de ser de sua
existéncia: a educagao das criangas e jovens. Poderiamos dizer que, assim
como o método procura responder a pergunta: como se deve fazer para
atingir determinado objetivo, o curriculo procura responder a pergunta: o que
se deve fazer para atingir determinado objetivo. Diz respeito, pois, ao
conteudo da educacgao e sua distribuigdo no tempo e espago que Ihe sao
destinados (Saviani, 2016, p. 55, grifos nossos).

A justificativa para um curriculo padronizado baseia-se na existéncia de
disparidades educacionais em todo o territério brasileiro. Devido a sua extensao
continental, o Brasil apresenta uma diversidade cultural e socioeconémica
significativa. Assim, os defensores da BNCC argumentam que esse documento surge
como uma resposta a essas preocupacgdes, visando estabelecer um curriculo
integrado que garanta o minimo necessario que todos os estudantes devem aprender.
De modo semelhante, o curriculo padronizado destina 40% dos conteudos para que
estados e municipios possam trabalhar as especificidades regionais e culturais de sua
area. No entanto, segundo alguns autores, esse curriculo pode gerar um controle
excessivo sobre os meios e fins da educacéo.

Conforme explica Eyng (2012, p. 45), “o curriculo escolar brasileiro,
historicamente, tem sido marcado por disparidades significativas, refletindo as
desigualdades socioeconémicas do pais”. Nesse sentido, a BNCC surgiu para
responder a essa questao, criando diretrizes educacionais a serem seguidas em todo
o territério brasileiro. No entanto, a padronizagao de conteudos pode aumentar o foco
em avaliacbes externas e testes padronizados, como o Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM). Isso frequentemente gera uma cultura de "ensinar para o teste", em
que o principal objetivo se torna a preparacdo para essas avaliagbes, em vez de
promover uma aprendizagem mais ampla e significativa.

Conforme enfatizam Oliveira, Medeiros e Fagundes (2022), o curriculo nao é
apenas uma selecao de conteudos, mas também reflete a cultura que sera trabalhada
pela escola. Tanto a escola quanto o curriculo ndo sao neutros; eles refletem os
conflitos e interesses da elite econdmica dentro do processo educativo.

Silva (2015) aborda um ponto fundamental sobre como o curriculo escolar, em
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muitos casos, reflete e perpetua a cultura dominante. Segundo o autor, o curriculo
exclui e dificulta o acesso de criancas que vém de contextos sociais menos
favorecidos. Ao afirmar que o curriculo escolar é baseado na cultura dominante,
estamos dizendo que ele utiliza a linguagem e os valores do cotidiano das classes
mais favorecidas. Dessa forma, as criancas dessas classes encontram na escola um
ambiente familiar e acolhedor. Por outro lado, as criancas de classes menos
favorecidas frequentemente se deparam com um contexto escolar que lhes causa
estranhamento, pois o curriculo, a cultura e os valores trabalhados na escola ndo

fazem parte de sua vivéncia diaria.

O curriculo da escola esta baseado na cultura dominante: ele se expressa na
linguagem dominante, ele é transmitido através do codigo cultural dominante.
As criancas das classes dominantes podem facilmente compreender esse
cbdigo, pois durante toda a sua vida elas estiveram imersas, o tempo todo,
nesse codigo. Esse codigo é natural para elas. Elas se sentem a vontade no
clima cultural e afetivo construido por esse cédigo. E o seu ambiente nativo.
Em contraste, para as criangas e jovens das classes dominadas, esse codigo
€ simplesmente indecifravel (Silva, 2015, p. 35).

Além disso, como mencionado, a BNCC considera competéncias gerais que
abrangem diversos conhecimentos. Essas competéncias fazem parte dos diferentes
componentes curriculares e devem ser desenvolvidas ao longo da educagéao basica
pelos estudantes. Cada componente inclui um conjunto de competéncias especificas
no processo de organizagao educacional.

E imprescindivel destacar que as competéncias gerais da Educagdo Basica
[...], inter-relacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico proposto
para as trés etapas da Educagdo Basica (Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio), articulando-se na construgdo de
conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e na formagdo de
atitudes e valores, nos termos da LDB (Brasil, 20173, p. 8-9).

A BNCC foca no estabelecimento de competéncias e habilidades, justificando a
formagao integral do aluno. Machado e Amaral (2021, p. 2) ratificam essa ideia ao
pontuarem que “[...] a BNCC estabelece competéncias e habilidades que devem ser
desenvolvidas em cada etapa da educagao basica, visando a formacao integral do
estudante”. Dessa forma, a formacado apoiada em competéncias e habilidades tem

norteado a construgao de curriculos na maioria dos municipios e estados brasileiros.
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Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da
vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho
(Brasil, 2018, p. 10).

Contudo, Ramos (2011) argumenta que a aprendizagem por competéncia
tende a secundarizar o conhecimento produzido social e historicamente,
empobrecendo-o. O ensino recorre as disciplinas apenas a medida que necessita
delas, focando no que os alunos precisam dominar para atender ao modo de produgao
capitalista.

De acordo com Duarte (2001), a educagdo por competéncias propde o
"aprender a aprender", focando apenas no que € considerado importante para os
novos modos de produgcdo e para o sistema de alienagao capitalista. Esse enfoque
empobrece o curriculo e o afasta das riquezas culturais que cada sociedade possui.

Para Sacristan (2011), a educag&o é um processo continuo, que evolui ao longo
da vida e nunca esta completamente pronta. O autor critica a visdo da pedagogia das
competéncias, pois ela trata as habilidades como algo fixo e definitivo, que, uma vez
alcancado, € considerado concluido.

Sena, Silva e Silva (2024) discutem a influéncia de diversos grupos econémicos
na formulagao de politicas educacionais, destacando que a criagao da BNCC nao foi
uma excegao, tendo sido igualmente afetada por interesses de mercado. Essa
influéncia dificulta a construcdo de uma educacao orientada para a democracia e para
um maior investimento publico nas escolas.

Ao analisarmos a BNCC, percebemos que sua elaboragdo visou atender as
demandas neoliberais impostas por organismos internacionais e grupos econémicos.
Assim, as aprendizagens consideradas essenciais sédo, de fato, essenciais, mas para

satisfazer as necessidades dos meios de produgao e do mercado comercial.

2.2 ABNCC E A CULTURA DIGITAL

A BNCC reconhece a necessidade de integrar as tecnologias digitais a vida das
pessoas e a sociedade como um todo, influenciando desde as formas de trabalho até
as relagdes sociais. Dessa maneira, o documento incluiu a cultura digital como uma de

suas competéncias essenciais.
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Os conteudos curriculares devem estar atrelados as competéncias gerais

propostas pela BNCC ao longo das etapas da educacgao basica, que abrangem a

Educacgao Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio. As dez competéncias

gerais servem como fundamento para o ensino em todo o territorio nacional e

encontram-se no Quadro 2:

Quadro 2 — Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular

COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social e
cultural para entender e explicar a realidade (fatos, informacdes, fendbmenos e processos
linguisticos, culturais, sociais, econdmicos, cientificos, tecnoldgicos e naturais), colaborando
para a construgao de uma sociedade solidaria.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e inventar solugbes com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

Desenvolver o senso estético para reconhecer, valorizar e fruir as diversas manifestagdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também para participar de praticas
diversificadas da produgéo artistico-cultural.

Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita) e/ou verbo-visual (como
Libras), corporal, multimodal, artistica, matematica, cientifica, tecnolégica e digital para
expressar-se e partilhar informacgbes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e, com eles, produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Utilizar tecnologias digitais de comunicagao e informagao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver
problemas.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagbes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao seu projeto de vida pessoal, profissional e social, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos e a consciéncia socioambiental em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas e com a presséo do

grupo.

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugao de conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro, com acolhimento e valorizagao da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
origem, etnia, género, orientacdo sexual, idade, habilidade/necessidade, convicgao religiosa
ou de qualquer outra natureza, reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a qual
deve se comprometer.

10

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes, com base nos conhecimentos construidos na escola,
segundo principios éticos democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Fonte: Brasil (2018, p. 9-11).

Para Oliveira, Medeiros e Fagundes (2022), a BNCC é fundamentada na teoria
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das competéncias, um modelo neoliberal que busca padronizar o conhecimento em
funcao dos interesses da classe capitalista. Esse modelo desconsidera a importancia
de uma educacao de qualidade, essencial para o desenvolvimento humano. Em vez
de enriquecer o curriculo escolar, a BNCC contribui para seu enfraquecimento, sua
fragilizacdo e seu empobrecimento.

Segundo Melo e Marochi (2019), a presenga de competéncias na BNCC reflete
um projeto neoliberal global que atribui @ educagdo escolar a missao de formar
individuos voltados para a competitividade e a individualidade. Segundo Kuenzer
(2002), as competéncias apresentadas nos documentos oficiais brasileiros atendem
mais aos interesses neoliberais globais do que as necessidades da sociedade, uma
vez que seu objetivo principal é preparar pessoas para o mercado de trabalho por meio
de aprendizagens minimas.

Pacitti, Tardim e Romero (2022) argumentam que, ao centrar o ensino em
competéncias e habilidades pré-definidas, a BNCC transforma os alunos em meros
executores de tarefas, limitando sua capacidade de pensar criticamente e questionar a
realidade. Essa abordagem tende a aumentar as desigualdades sociais, priorizando o
desenvolvimento de habilidades que atendam as demandas do mercado de trabalho
em detrimento de uma formagado integral que considere as necessidades e o0s
interesses dos estudantes.

Marsiglia et al. (2017) alertam que essa perspectiva pode limitar a fung&o social
do processo educativo, favorecendo os interesses de mercado em vez das
necessidades dos alunos. Essa visao esta em consonancia com as ideias de Paulo
Freire sobre a educacao bancaria, em que o conhecimento é transmitido de maneira
passiva, e 0s alunos sdo vistos como recipientes a serem preenchidos com
informacgdes, semelhante ao ato de depositar valores em um banco.

Com relagao a Cultura Digital, quatro competéncias estao diretamente ligadas
ao uso da tecnologia. Ressalta-se que a Competéncia 5 apresenta uma abordagem
mais abrangente, propondo que os estudantes compreendam como a tecnologia
funciona e como pode ser utilizada para resolver problemas em contextos pessoais e
coletivos.

A competéncia digital na BNCC nao € apresentada como uma disciplina
isolada, mas estabelece diretrizes para as praticas educativas que devem ser
seguidas desde a Educagao Infantil até o Ensino Médio. Assim, de acordo com o

documento, a cultura digital deve capacitar os alunos para que utilizem e criem “[...]
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tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais” (Brasil, 2017a, p. 9). No entanto, devido
a diversas circunstancias, as escolas frequentemente enfrentam desafios que
dificultam o alcance desses objetivos.

O Quadro 3 mostra as quatro competéncias relacionadas com a cultura digital
presentes na BNCC:

Quadro 3 — Cultura digital na BNCC
Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgédo de uma sociedade justa, democratica
e inclusiva.

Competéncia 1

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a
Competéncia 2 | criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
Competéncia 4 | linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
Competéncia 5 | (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva.

Fonte: Brasil (2018, p. 9).

Segundo Feenberg (2013), a competéncia Cultura Digital esta dividida em trés
grupos: computagdo e programagao, pensamento computacional e cultura e mundo
digital. Contudo, na pratica, muitas unidades escolares, especialmente na rede
publica, ndo estdo adequadamente preparadas para trabalhar com esses grupos.
Essa lacuna evidencia a necessidade de investimento e formacao para que as escolas
possam integrar efetivamente a cultura digital ao seu curriculo.

O Quadro 4 traz a representagao da organizagéo da cultura digital na BNCC:

Quadro 4 — Dimensdes e Subdimensdes da Competéncia Cultura Digital na BNCC

DIMENSOES SUBDIMENSOES DESCRIGAO DAS SUBDIMENSOES
Computagao e Utilizagao de Utilizacao de ferramentas digitais Produgdo multimidia
Programacao ferramentas digitais Linguagens de Programacao.

Produgédo multimidia | Utilizagdo de ferramentas digitais Produgdo multimidia
Linguagens de Programacgao.
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Linguagens de Utilizagao de ferramentas digitais Produgdo multimidia
Programacao Linguagens de Programacgao.

Compreensao e escrita de algoritmos. Avaliagdo de

Dominio de algoritmos vantagens e desvantagens de diferentes algoritmos.

Pensamento Utilizacdo de classes, métodos, fungdes e pardmetros
Computacional para dividir e resolver problemas.
Visualizagdo e analise | Utilizagdo de diferentes representagdes e abordagens
de dados para visualizar e analisar dados.

Compreensao do impacto das tecnologias na vida das
pessoas e na sociedade, incluindo nas relagdes sociais,
culturais e comerciais. Utilizagdo das tecnologias,
midias e dispositivos de comunicagdo modernos de
forma ética, comparando comportamentos adequados
Cultura e Mundo e inadequados.

Digital Compreensao do impacto das tecnologias na vida das
pessoas e na sociedade, incluindo nas relagdes sociais,
culturais e comerciais. Utilizagdo das tecnologias,
midias e dispositivos de comunicagdo modernos de
forma ética, comparando comportamentos adequados
e inadequados.

Mundo digital

Uso ético

Fonte: Brasil (2017a).

Ainda de acordo com Feenberg (2013), o significado social da cultura digital &
frequentemente insuficiente, uma vez que ela estabelece uma convergéncia entre os
objetivos dos grupos que desenvolvem artefatos tecnoldgicos e os significados
gerados e reproduzidos socialmente em diversos contextos de uso. Muitas vezes,
esses significados sdo alienantes. O autor argumenta que a cultura digital, ao se
apresentar como essencial para a sociedade, adota uma meta clara a ser alcangada,
mas nao ¢é influenciada por fatores sociais e técnicos; ao contrario, impde-se como um
fator determinante.

Essa falta de significado social gera desigualdade e hierarquia, desviando a
atencao do ser humano e sua totalidade para a técnica e os artefatos tecnoldgicos.
Isso leva a criagdo de uma ordem tecnocratica, que Feenberg (2013) denomina de
Determinismo Tecnoldgico. Nesse processo de determinagdo, o instrumento
tecnologico € elevado a um status que o coloca como determinante em todos os
aspectos que moldam e direcionam a sociedade. O que deveria ser controlado acaba
por nos controlar, fazendo com que os artefatos se sobreponham aos valores
humanos e as pessoas.

Destarte, a cultura digital se manifesta como um imperativo tecnoldgico tipico
do determinismo, reforgando a ideia de que a sociedade € guiada pelos artefatos e
pela tecnologia. Essa perspectiva considera que a tecnologia evolui de forma

autbnoma e independente, ditando o ritmo e as formas de vida em sociedade. Como
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ressalta Peixoto (2015, p. 321), “a tecnologia é muito mais condicionante do que
condicionada a sociedade na qual esta inserida”. Nesse contexto, a educacgao
desempenha um papel essencial, sendo responsavel por ensinar as pessoas a
navegarem e acompanharem essa cultura digital.

Feenberg (2013) pontua também que a cultura digital traz a ideia de linearidade,
em que artefatos tecnolégicos mais recentes sao considerados superiores aos seus
antecessores. Essa perspectiva implica que as tecnologias novas sao sempre
melhores do que as antigas. No entanto, muitas vezes, as tecnologias mais antigas
podem se revelar mais adequadas em determinadas situagdes. Nesse cenario, o
desenvolvimento cientifico é priorizado em detrimento dos valores humanos, com o
novo € o moderno sempre sendo exaltados.

Essa linearidade pode ser observada nos objetivos da BNCC, que exigem que
os estudantes adquiram conhecimentos de forma gradativa ao longo do tempo
escolar, refletindo um senso de progresso tecnoldgico. Essa abordagem pode limitar a
criatividade e a autonomia desses sujeitos. Por exemplo, na subdimensao de dominio
de algoritmos, a linearidade se torna evidente na sequéncia de atividades propostas,
que, embora ndo exijam diretamente o uso de um computador, acabam direcionando

os alunos para esse fim. Conforme Feenberg (2013, p. 75):

[...] até o final do 6° ano do Ensino Fundamental, solicita-se que o estudante
compreenda e escreva um algoritmo simples utilizando exercicios sem
computador, mas até o final do 9° ano da mesma etapa do ensino, o
estudante ja deve ser capaz de escrever um algoritmo que pode ser
processado por um computador. Assim sendo, admite-se que, mesmo sem o
uso do artefato, o objetivo da aprendizagem é voltado para ele.

Outra questao apresentada por Feenberg (2013) em relagéo a cultura digital diz
respeito ao carater instrumental que a BNCC incorpora em seus objetivos. O autor
argumenta que, por mais que as tecnologias possuam uma utilidade evidente, essa
nao € a unica razao para sua disponibilizagdo na sociedade. Acreditar que todas as
tecnologias sao criadas exclusivamente por sua eficiéncia em executar determinadas
tarefas é uma visao ingénua. Na realidade, as tecnologias sao desenvolvidas por
pessoas inseridas em contextos sociais e historicos especificos, com objetivos que
vao além da mera funcionalidade. A tecnologia ndo emerge do vazio; € criada por
grupos hegemoénicos com inteng¢des que transcendem a sua utilidade imediata. Nesse

sentido, o carater instrumental enfoca a finalidade do artefato apenas em seu uso, sem
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considerar os conteudos que ele abriga.

Ha um saber tecnolégico mantido fora do alcance da maioria da populagao,
inclusive da prépria escola, que se mantém como nicho a parte, acessado por
poucos e sob a tutela dos que investem capital financeiro neste mercado. Ha
um poder econbmico e um poder politico de manipulagdo desse mercado
consumidor que cria o fetiche da tecnologia mantendo cativos seus
consumidores (Tiballi, 2020, p. 5).

Feenberg (2013) também aborda a questdo da neutralidade em relagao a

cultura digital presente no documento. A eficiéncia é frequentemente considerada a

esséncia da tecnologia, e isso nos torna reféns desse pensamento. Quando um

artefato tecnologico é percebido como ineficaz, a responsabilidade é atribuida a forma

como ele é utilizado, e ndo ao artefato em si. Essa légica implica que, se uma

tecnologia existe, ela deve ser importante para a humanidade, independentemente de

sua real necessidade. Essa visdo ignora o fato de que cada instrumento foi projetado

por alguém, com intengdes e limitagdes especificas. Assim, a ideia de neutralidade

limita o debate e o pensamento critico sobre o uso das tecnologias.

O Quadro 5 apresenta uma sintese do pensamento de Feenberg (2013) sobre o

tema:

Quadro 5 — O pensamento de Feenberg

CATEGORIA

DESCRIGAO

Determinagéo pelo
artefato Linearidade

Primazia dos artefatos sobre as pessoas. O processo de determinagao é
dado quando se identifica no artefato ou no discurso subjacente a ele,
elementos que reificam a tecnologia. A tecnologia é considerada ponto
determinante em todos os aspectos da vida humana: é ela quem molda e
direciona a sociedade.

Linearidade

Primazia do progresso cientifico sobre os valores humanos. E identificado
pela presenga de um senso de progresso unilinear das tecnologias. Essa
direcdo fixa ocorre sempre das configuragbes mais simples para as mais
complexas, eficazes, por meio de uma sucessdo definida de fatos que
concorrem para este fim.

Instrumentalismo

Pressupbe um processo de desenvolvimento de artefatos desprovido de
valores e direcionado unicamente Neutralidade Vis&o critica da tecnologia
para a eficiéncia. A tecnologia é vista como um instrumento funcional que
atende as necessidades das pessoas por sua eficiéncia nas tarefas. Nessa
visdo, ndo se considera que o artefato possa ter incorporado em sua
estrutura e/ou funcionamento os reflexos dos valores das pessoas que o
desenvolveram. A finalidade do artefato é dada pelo seu uso e nido esta
contida nele.

Neutralidade

Pressupbe que as pessoas, ao adotarem um artefato, o fazem de forma
isenta e orientadas somente para a eficiéncia. Decorrendo da visdo
Instrumentalista, o valor atribuido a tecnologia se refere exclusivamente a
sua eficiéncia perante a resolugdo de um problema ou um conjunto de
problemas. Sendo a Tecnologia uma ferramenta eficiente, as escolhas
técnicas sdo feitas unicamente com vistas a esta eficiéncia, que pode ser
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usada para ajudar a criar diferentes estilos de vida.

Os contextos sociais de uso e de criagdo dos artefatos sdo considerados de
forma prioritaria na apropriacdo das tecnologias. O mundo social ndo é
apenas o local onde se acham as tecnologias, mas um elemento que as
atravessa e impregna de significados. A eficiéncia € apenas mais um critério
de selegao, dentre outros presentes no contexto.

Viséo critica da
tecnologia

Fonte: Feenberg (2013).

Ao analisarmos as competéncias gerais da BNCC para a educagao basica,
percebemos que as diregcdes técnicas explicitas no texto da Competéncia Cultura
Digital definem o tipo de educacéo e perfil de aluno que se pretende formar. O objetivo
principal € formar individuos aptos a utilizarem as ferramentas digitais em todas as
areas do conhecimento. Esse objetivo, por sua vez, reflete um paradigma educacional
que busca preparar os estudantes para um mundo cada vez mais tecnoldgico e
digitalizado, formando forga de trabalho (capital humano) para atender ao capital
financeiro e gerar a mais valia (lucro). Portanto, fica explicita a hegemonia dos modos
de producéao capitalista e dos ideais neoliberais sobre a educacio.

Keil (2007, p. 18) afirma que, "seja como for, na sociedade do conhecimento, da
forca de trabalho desmaterializada, os que nao possuem as habilidades para tratar a
informacdo ou ndo tém os conhecimentos que a rede valoriza, ficam totalmente
excluidos". Echalar e Peixoto (2017) destacam que a légica mercantil permeia as
finalidades e prioridades da educacdo, onde as tecnologias s&o consideradas
fundamentais para o sistema. Essa perspectiva distorce o papel da educacgao,
priorizando a tecnologia em detrimento do aprendizado significativo.

Echalar et al. (2016, p. 174) acrescentam que:

[...] Os cursos oferecidos — por intermédio dos diferentes programas e
projetos de formagdo docente para o uso de instrumentos tecnoldgicos no
processo educacional — alinham-se ao projeto de uma educagao de cunho
economicista, que atende as demandas do neoliberalismo.

Portanto, a padronizacdo do conhecimento por meio das habilidades e
competéncias exigidas na competéncia Cultura Digital ndo é acidental; trata-se de
uma construgédo politica. Nesse contexto, destaca-se a forte influéncia dos ideais
neoliberais sobre as reformas educacionais no Brasil e sobre a elaboracdo dos
documentos norteadores do MEC. Conforme Meészaros (2008), as constantes
reformas educacionais, mesmo quando se intitulam democraticas, sdo, na verdade,

conservadoras e elitistas. Essa abordagem, ao priorizar a formagado de mé&o de obra
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qualificada por meio do conhecimento técnico, subordina a educacéo a interesses
econdmicos.

Além disso, a realidade da rede publica de ensino revela uma enorme distancia
entre o que é proposto pela BNCC e o que, de fato, é vivenciado nas escolas publicas.
Muitos alunos nao tém acesso as aprendizagens previstas nessa area, seja pela falta
de infraestrutura adequada, como computadores e internet, seja pela caréncia de
formagao dos professores para trabalhar efetivamente com as tecnologias de forma
pedagogica. Os curriculos e projetos educacionais muitas vezes ndo conseguem
abarcar a diversidade e a complexidade das dimensdes (computagdo e programagao,
pensamento computacional, cultura e mundo digital) e subdimensdes (utilizacdo de
ferramentas digitais, produ¢do de multimidia, linguagens de programagao, dominio
dos algoritmos, visualizagdo e analise de dados, mundo digital e uso ético) da
competéncia cultura digital. Essa lacuna entre teoria e pratica reforca as
desigualdades, tornando-se um instrumento para a manutengdo das estruturas

socioecondmicas e dos modos de producao.

2.3 BNCC: REALIDADE E LIMITAGOES NA IMPLEMENTAGAO DA CULTURA
DIGITAL

Embora a BNCC oriente a implementac&o da cultura digital em todo o processo
educativo, a integragdo das TDICs a educagao consiste em uma tarefa complexa,
repleta de desafios que questionam a eficacia das politicas publicas. Dentre os
principais obstaculos, destacam-se a caréncia na formacao de professores, as
desigualdades sociais digitais, a falta de infraestrutura e as dificuldades no acesso a
tecnologia. Diante disso, € fundamental analisarmos criticamente esses desafios para
compreendermos as barreiras que dificultam o uso das TDICs no processo
educacional.

Bonilla e Pretto (2015) ressaltam que as instituigdes de ensino superior, que
deveriam ser o /6cus da produgao do conhecimento, ainda ndo incorporaram de forma
plena o debate sobre a importancia da tecnologia no mundo contemporaneo em seus
cursos de licenciatura.

Almeida (2015) pontua que, apesar de alguns avangos, a formagao de
professores ainda enfrenta inumeros obstaculos, como a falta de preparo adequado
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para o uso pedagogico das tecnologias. Nesse sentido, Abreu (2024) enfatiza que ndo
basta apenas equipar as escolas com computadores; € fundamental investir na

formagao de professores para o uso eficaz dessas tecnologias.

[...] entendemos ser relevante a disponibilizagdo de computadores no
ambiente escolar, todavia ndo se pode esquecer que tdo importante quanto o
investimento na aquisicdo das maquinas e na montagem de um ambiente
estruturado com recursos tecnoldgicos € o investimento na formacao dos
professores que fardo uso pedagdgico desses computadores e demais
recursos (Abreu, 2024, p. 69).

A resisténcia dos professores em adotarem novas tecnologias é um problema
persistente. Para Gongalves e Correa (2024 ), essa resisténcia pode ser atribuida tanto
a falta de treinamento quanto a auséncia de apoio continuo. Muitos educadores
sentem-se despreparados para integrar tecnologias as aulas de maneira significativa,
o que limita a aplicabilidade desses recursos.

Horst (2022) enfatiza a necessidade de investimentos substanciais na formagao
docente para garantir uma verdadeira inclusao digital. Sem um treinamento adequado,
os professores ndao conseguem explorar plenamente as funcionalidades das
tecnologias disponiveis, 0 que resulta em uma utilizagdo limitada e, muitas vezes,
ineficaz. Segundo a autora, a formagdo continuada deve ser uma prioridade nas
politicas publicas, permitindo que os educadores se atualizem constantemente e se
adaptem as novas demandas tecnoldgicas. Assim, o desafio é “[...] convencer os
nossos governantes de que a formagao docente utilizando as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo requer investimentos para uma verdadeira incluséo
digital” (Horst, 2022, p. 2).

As desigualdades digitais na educacao sao evidentes entre diferentes grupos
sociais. Enquanto alguns tém acesso aos recursos tecnolégicos, outros carecem de
oportunidades, o que aumenta as desigualdades existentes e amplia a exclusao
educacional. Fatores como localizagdo geografica, renda e acesso a infraestrutura
tecnolégica contribuem para essas disparidades.

Medeiros, Alves e Silva (2023) discutem como a educagdo no campo enfrenta
dificuldades significativas no acesso as TDICs devido a falta de infraestrutura e ao alto
custo dos dispositivos e da internet. Essas desigualdades geram uma disparidade
digital que perpetua a exclusao e limita as oportunidades educacionais para alunos de

comunidades mais pobres e rurais. Como salientado pelos referidos autores:
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A infraestrutura precaria, incluindo a falta de acesso a rede elétrica em
algumas escolas campesinas, destaca a necessidade de investimentos
publicos para garantir ndo apenas a oferta de tecnologias, mas também
condi¢des estruturais favoraveis (Medeiros; Alves; Silva, 2023, p. 112).

Segundo Pretto (2008), a sociedade se assemelha a uma piramide, em que os
que estao no topo sustentam privilégios e regalias. Ao analisarmos o mundo digital e a
cibercultura, notamos que essa dinamica nao é diferente. Mesmo com o avancgo da
globalizagdo, as desigualdades sociais ainda impedem que grande parte da
populacao tenha acesso a internet. Pacitti, Tardin e Romero (2022) argumentam que a
maior parte dos meios de comunicacao, incluindo as midias, conserva os valores
capitalistas de poder, pois esta concentrada nas maos de pequenos grupos familiares,
0 que evidencia as desigualdades sociais.

A pandemia de Covid-19 acirrou ainda mais essas desigualdades. A educagao
remota emergencial revelou a precariedade do acesso a internet e a falta de
dispositivos adequados para muitos alunos. Isso resultou em uma educagao desigual,
em que estudantes de classes mais baixas ficaram em desvantagem em comparagao
aqueles com melhores condigdes tecnolodgicas. Politicas publicas que ndo consideram
essas desigualdades ampliam as disparidades ja existentes. Como explica Tiballi
(2020, p. 7), “as populagdes mais pobres, destituidas do direito de acesso aos bens e
servicos ficam ainda mais excluidas quando privadas dos processos educativos
escolares”.

A infraestrutura escolar insuficiente € um fator crucial que compromete a
integracéo das TDICs. Sem uma infraestrutura adequada, as escolas nao conseguem
oferecer um ambiente propicio para o aprendizado digital, o que prejudica o
desenvolvimento das competéncias tecnolodgicas dos alunos. Medeiros, Alves e Silva
(2023, p. 112) reforgcam que:

A falta de infraestrutura e acesso a recursos tecnoldgicos adequados
comprometem a efetividade do uso das TDIC, a superagao das
desigualdades digitais, a formagédo adequada de profissionais e a garantia de
infraestrutura sao elementos-chave para efetivar o potencial transformador
das TDIC nesse contexto educacional.

De acordo com Bonilla e Preto (2015), apesar de haver diversos programas
para promover a conexao em redes na area da educacgao, a infraestrutura e o suporte

técnico para a utilizagdo dos equipamentos ainda sao muito frageis. Isso resulta em
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uma baixa utilizagdo dos dispositivos. Aguiar (2023, p. 185), por sua vez, afirma que:

Um dos principais desafios € a disponibilidade desigual de recursos
tecnolégicos e de acesso a internet, o que pode resultar em desigualdades no
aprendizado e na participagado dos estudantes, culminando no aumento da
exclusao social (Aguiar, 2023, p. 185).

Medeiros, Alves e Silva (2023, p. 114) enfatizam que “a escassez de recursos
tecnoldgicos nas escolas, aliada a falta de acesso a internet em determinadas regides,
emergem como um desafio significativo a ser enfrentado”. Essas dificuldades
representam um obstaculo importante no processo educativo.

A despeito das iniciativas voltadas para a inser¢ao digital nas escolas, a
auséncia de politicas publicas que garantam o acesso as tecnologias para estruturar
esses projetos € uma constante. Aquino e Caetano (2022) asseveram que, sem uma
infraestrutura adequada — incluindo equipamentos, formacdo de professores e
curriculos de ensino —, as escolas ndo conseguem implementar de maneira eficaz os

programas de TDICs, o que prejudica a qualidade do ensino oferecido.

Desse modo, a inclusdo da tecnologia sugere mudangas inovadoras na
educagédo, que perpassam, de forma incisiva, pela promogédo de politicas
publicas que viabilizem o acesso as tecnologias no ambito escolar, no que
concerne a aquisicdo de equipamentos, adequacdo de infraestrutura,
formacgao docente e reestruturacao dos curriculos de ensino, aspectos esses
considerados deficitarios (Aquino; Caetano, 2022, p. 51).

by

As politicas publicas voltadas para a integragdo das TDICs a educacgao
brasileira apresentam falhas significativas. Muitas iniciativas sdo fragmentadas e
carecem de uma visao integrada e de longo prazo. A falta de continuidade e de
avaliagao das politicas impede que os programas sejam aprimorados e ajustados as
necessidades reais das escolas e dos professores.

Além disso, essas politicas costumam focar na aquisigdo de tecnologia sem
considerar a formacao adequada dos professores e a infraestrutura necessaria. Esse
enfoque tecnocéntrico tende a negligenciar aspectos pedagdgicos e sociais
imprescindiveis para uma implementagao eficaz das TDICs.

No Brasil, a integracdo dessas tecnologias ao processo educacional enfrenta
uma série de desafios, que vao desde a formacao insuficiente dos professores até as
desigualdades no acesso as tecnologias. Uma andlise critica desses obstaculos

revela a necessidade de politicas publicas mais integradas e abrangentes, que
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considerem as diversas dimensdes do problema. Investir em formagao continuada
para os educadores, melhorar a infraestrutura escolar e reduzir as desigualdades
digitais sdo passos fundamentais para mitigar esses desafios e promover uma
educacao mais equitativa e inclusiva.

Portanto, enquanto a BNCC estabelece metas e estratégias ambiciosas para a
integracdo das TDICs ao contexto educacional, a implementagédo pratica dessas
estratégias depende diretamente da qualidade e do alcance das politicas publicas.
Politicas publicas consistentes e bem implementadas sao essenciais para transformar
essas propostas em praticas concretas, promovendo uma educacao alinhada as
demandas da sociedade e ao desenvolvimento de competéncias digitais para o século
XXI.

No préximo capitulo, trataremos sobre as politicas publicas educacionais e as
TDICs, considerando as dificuldades e desafios para a implantagdo no contexto

educativo.
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CAPITULO 3 — POLITICAS PUBLICAS EDUCACIONAIS E TECNOLOGIAS
DIGITAIS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO: DESAFIOS
PARA A IMPLEMENTAGAO NO CONTEXTO EDUCACIONAL

Neste capitulo, examinamos o panorama das politicas educacionais
relacionadas com as TDICs no Brasil, abrangendo o periodo de 1994 a 2024.
Analisamos os programas e projetos voltados para a formacado de professores,
considerando as influéncias externas que permeiam esse processo. Por fim,
apresentamos as perspectivas de autores de diferentes regides sobre a
implementagéo das TDICs no contexto educacional, especialmente durante o periodo

da pandemia da Covid-19 e no pés-pandemia.

3.1 PANORAMA DAS POLITICAS PUBLICAS E TDICS NO BRASIL (1994 A 2024)

As politicas publicas para a insercdo das TDICs no Brasil, especialmente a
partir da década de 1990, visavam transformar o cenario educacional do pais. Em
1996, foi promulgada a Lei n.° 9.394/96, que, desde o inicio, incorporou a introdugéo

dessas tecnologias, em seus artigos 35 e 36:

Art. 35. O ensino médio, etapa final da educacgao basica, com duragdo minima
de trés anos, tera como finalidades: IV - a compreensdo dos fundamentos
cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos, relacionando a teoria com a
pratica, no ensino de cada disciplina.

Art. 36. O curriculo do ensino médio observara o disposto na Segéo | deste
Capitulo e as seguintes diretrizes:

| - Destacara a educagéao tecnoldgica basica, a compreenséo do significado
da ciéncia, das letras e das artes; o processo histérico de transformacéo da
sociedade e da cultura; a lingua portuguesa como instrumento de
comunicagdo, acesso ao conhecimento e exercicio da cidadania (Brasil,
1996, n. p.).

Outro documento norteador do MEC, na década de 1990, que aborda a
insercdo das TDICs na educacdo, sdo os PCNs. Consolidados em 1997, esses
parametros nao tratam dessas tecnologias de forma direta, mas reconhecem sua
importancia como ferramentas para auxiliar na aprendizagem dos alunos e enriquecer
o trabalho dos professores. Naquela época, a tecnologia era representada por meios
eletrénicos, como radio, televisado, gravagao de videos, CD-ROM, sistemas multimidia,
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redes telematicas” e correio eletrénico.

As tecnologias da comunicagéo, além de serem veiculos de informacdes,
possibilitam novas formas de ordenagdo da experiéncia humana, com
multiplos reflexos, particularmente na cognicéo e na atuagdo humana sobre o
meio e sobre si mesmo. A utilizagdo de produto do mercado da informagéo —
revistas, jornais, livros, CD-ROM, programas de radio e televisdo, home-

pages, sites, correio eletrébnico —, além de possibilitar novas formas de
comunicagao, gera novas formas de produzir o conhecimento (Brasil, 1998, p.
135).

Nesse contexto, as Diretrizes Curriculares para o Ensino Fundamental também
abordaram o uso das tecnologias no processo educativo. Essas diretrizes foram
estabelecidas pela Resolucao CNE/CEB n.° 7, de 14 de dezembro de 2010. De acordo
com esse documento, os conteudos devem ser trabalhados no curriculo de forma
transversal, ou seja, devem ser contemplados por todas as areas do conhecimento,
enfatizando sua origem em varias disciplinas cientificas, inclusive na tecnologia.
Dessa forma, esses conteudos devem ser utilizados para tornar o processo de ensino

mais interativo para os estudantes.

Art. 12 Os conteudos que compdem a base nacional comum e a parte
diversificada tém origem nas disciplinas cientificas, no desenvolvimento das
linguagens, no mundo do trabalho, na cultura e na tecnologia, na produgéo
artistica, nas atividades desportivas e corporais, na area da saude e ainda
incorporam saberes como os que advém das formas diversas de exercicio da
cidadania, dos movimentos sociais, da cultura escolar, da experiéncia
docente, do cotidiano e dos alunos (Brasil, 2010, p. 4, grifo nosso).

Do mesmo modo, o PNE estabelece, na Estratégia 7.12, em consonéncia com
asMetas 2,4,7,8,9, 10,12, 14 e 15, a necessidade de incentivar o desenvolvimento e
a ampliagao do uso de tecnologias em todas as etapas da educagao basica, visando

melhorar a aprendizagem e o fluxo escolar, como descrito:

Estratégia 7.12: incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar
tecnologias educacionais para a Educacéao Infantil, o Ensino Fundamental e
o Ensino Médio e incentivar praticas pedagogicas inovadoras que assegurem
a melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem, assegurada a diversidade de
métodos e propostas pedagdgicas, com preferéncia para softwares livres e
recursos educacionais abertos bem como o acompanhamento dos
resultados nos sistemas de ensino em que forem aplicadas (Brasil, 2014, n.
p., grifos nossos).

* Redes telematicas sdo sistemas que combinam tecnologias de telecomunicagéo e informatica para
transmitir informagdes, dados e servigos entre diferentes usuarios ou dispositivos. Essas redes
permitem a troca de dados através da internet, integrando computadores, celulares e outros
equipamentos em uma infraestrutura de comunicagéo global (Cobli Blog, 2024).
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A BNCC, por sua vez, padroniza os programas curriculares em todo o pais,
estipulando uma base uUnica que abrange desde a Educagao Infantil até o Ensino
Médio.

Nas Competéncias Gerais da educagao basica, o documento destaca a
necessidade de compreender e utilizar as tecnologias digitais na educacédo para
produzir conhecimento e resolver problemas, de modo a tornar os estudantes

protagonistas nesse processo. A quinta competéncia estabelece:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017a, p. 9).

O MEC reconhece que os programas de inclus&o digital na educagao, criados
pelo Governo Federal, desempenham papel importante na insergdo de tecnologia e
ferramentas digitais nas escolas, especialmente nas regides com menor
infraestrutura, como as areas interioranas dos estados da Regido Norte e Nordeste. O
objetivo é proporcionar inclus&o digital para alunos e professores, permitindo-lhes o
acesso as TDICs.

O Quadro 6 apresenta alguns programas promovidos pelo Governo Federal.

Quadro 6 — Programas para a incluséao digital do Governo Federal
ANO PROGRAMAS OBJETIVOS

E um programa educacional com o objetivo de promover o uso
pedagodgico da informatica na rede publica de educagio
basica. O programa leva as escolas computadores, recursos
1997 Projeto Proinfo digitais e conteudos educacionais. Em contrapartida, estados,
Distrito Federal e municipios devem garantir a estrutura
adequada para receber os laboratérios e capacitar os
educadores para uso das maquinas e tecnologias.

Lancado em 2004, o portal oferece acesso de graga a obras

Dominio Publico— literarias, artisticas e cientificas (na forma de textos, sons,
2004 o : . ] o S
biblioteca virtual imagens e videos), j& em dominio publico ou que tenham a
sua divulgacéo autorizada.
O programa busca ampliar e interiorizar a oferta de cursos e
programas de educagao superior, por meio da educagao a
2006 Sistema Universidade | distdncia. A prioridade ¢é oferecer formagao inicial a

Aberta do Brasil (UAB) | professores em efetivo exercicio na educagéo basica publica,
porém ainda sem graduagédo, além de formagdo continuada
aqueles ja graduados.

. O Ambiente Colaborativo de Aprendizagem (e Proinfo) € um
2007 E-Proinfo ambiente virtual de aprendizagem que permite a concepgao,
administragao e desenvolvimento de diversos tipos de agdes,
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como cursos a Distancia. 2007 Prolnfo Integrado O Prolnfo
Integrado é um programa de formacgéo voltada para o uso
didatico pedagdgico das Tecnologias da informacdo e
Comunicacao (TIC) no cotidiano escolar.

2007

Proinfo Integrado

O Prolnfo Integrado é um programa de formagao voltada para
o uso didatico pedagodgico das Tecnologias da Informagao e
Comunicacao (TIC) no cotidiano escolar.

2007

E-Tec Brasil

Langado em 2007, o sistema Rede E-Tec Brasil visa a oferta
de educacao profissional e tecnoldgica a distancia e tem o
propdsito de ampliar e democratizar o acesso a cursos
técnicos de nivel médio, publicos e gratuitos, em regime de
colaboragdo entre Unido, estados, Distrito Federal e
municipios. OS cursos serdo ministrados por instituicoes
publicas.

2008

Programa Banda
Larga nas Escolas

O Programa Banda Larga nas Escolas foi langado no dia 04 de
abril de 2008 pelo Governo Federal, por meio do Decreto n°
6.424 que altera o Plano Geral de Metas para a
Universalizagdo do Servico Telefénico Fixo Comutado
Prestado no Regime Publico- PGMU (Decreto n.° 4.769).

2008

Portal do Professor

O Portal do Professor € um espago para troca de experiéncias
entre professores do ensino fundamental e médio. E um
ambiente virtual com recursos educacionais que facilitam e
dinamizam o trabalho dos professores.

2008

DVD Escola

Em 2008, foram distribuidas caixas com 50 Midias de
conteudo da TV Escola as 75 mil escolas atendidas. Até o final
de 2009, serado enviadas caixas compostas por 30 Midias DVD
com novos conteudos para a atualizacdo das instituicbes
participantes.

2010

Programa Um
Computador por aluno
— Prouca

Instituido pela Lei n°® 12.249, de 14 de junho de 2010, o Prouca
tem por objetivo promover a inclusao digital pedagogica e o
desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem de
alunos e professores das escolas publicas brasileiras,
mediante a utilizacdo de computadores denominados laptops
educacionais.

2017

Escola Conectada

Programa de Inovag¢do Educagdo Conectada. visa garantir a
universalizagdo do acesso a internet de alta velocidade nas
escolas de educagdo basica, além de fomentar o uso
pedagogico de tecnologias digitais.

2017

O Programa Mediotec

foi criado em 2017 pelo Governo Federal do Brasil como uma
extensdo do Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico
e Emprego (Pronatec). O objetivo principal do Mediotec é
oferecer educagao técnica e profissional a estudantes do
ensino médio da rede publica, permitindo que eles possam,
simultaneamente, cursar o ensino medio regular e um curso
técnico.

2020

O Projeto Aluno
Conectado

Langado em 2020, foi uma iniciativa do Governo Federal, em
parceria com o0 MEC e a Rede Nacional de Ensino e Pesquisa
(RNP), para garantir acesso a internet para estudantes de
instituicbes federais de ensino superior que estavam em
situagdo de vulnerabilidade socioecondmica durante a
pandemia de Covid-19. O objetivo principal era permitir que
esses alunos pudessem continuar suas atividades
académicas de forma remota, uma vez que as aulas
presenciais foram suspensas.

2022

Programa Internet
Brasil

Sancionado pela Lei n.° 14.351/22, este programa fornece
acesso gratuito a internet, com chips e pacotes de dados para
alunos da rede publica de ensino fundamental e médio,
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cadastrados no CadUnico. O objetivo é garantir conectividade
para familias que enfrentaram dificuldades econdmicas,
principalmente apds a pandemia.

Esse programa instalou mais de 21 mil pontos de internet
gratuita, a maioria em escolas publicas. O Wi-Fi Brasil
2022- Wi-Fi Brasil priorizou areas rurais e regides Norte e Nordeste, atendendo
2023 também comunidades indigenas, quilombolas e unidades de
saude, com conexdes via satélite que garantem velocidades

entre 10 e 20 Mbps.

Fonte: Adaptado de Brasil (2023).

Para Barretos e Maia (2012), a criagado de politicas publicas para o uso de
tecnologias na educacédo, bem como o interesse de professores e gestores pela
insercdo dessas tecnologias nos curriculos e na formagdo docente, deve ser
observada e acompanhada. Isso significa que nédo basta apenas implementar; é
necessario monitorar o processo.

Para Amaral e Assuncgao (2016), as politicas publicas de incentivo ao uso das
TDICs na educacéo influenciam o processo educativo. No entanto, somente as agdes
amparadas por essas politicas ndo séo suficientes para garantir resultados
satisfatérios. E imprescindivel investir na formacdo de professores, capacitando-os
para a utilizagao eficaz das ferramentas tecnoldgicas.

De acordo com Echalar e Peixoto (2016), as iniciativas de inser¢cao de
tecnologias na educagéao, por meio de politicas educativas, resultam de demandas
econdmicas e ideoldgicas impostas pelos paises centrais, com o objetivo de fomentar
o mercado capitalista e a economia neoliberal. Essa imposi¢ao torna-se condicionante

para o financiamento de politicas sociais.

Podemos constatar a articulagdo entre a politica econdmica global e as
politicas de governo orientadas para o trabalho social e a educagéo no Brasil.
Trata-se da implementagao de politicas educativas por meio de reformas
embasadas em orientagdes de inspiracao neoliberal (Echalar; Peixoto, 2017,
p. 412).

Sob essa perspectiva em ambito global, Sacristan (2011) entende que os
valores mais importantes como justica social, equidade, dignidade humana,
solidariedade etc., sao substituidos pela preocupag¢ao em atender o mercado por meio
dos indices de eficiéncia e eficacia e de resultados tangiveis. Soma-se a isso, a

necessidade de incorporar as tecnoldgicas da informagdo em todas as areas.
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Os valores de justica, equidade, dignidade humana, solidariedade e
distribuicdo da riqueza e do capital cultural vdo sendo substituidos pela
preocupacgao pela eficacia, pela competitividade, pela ‘exceléncia’, pela
busca de resultados tangiveis, pelo ajuste as necessidades do mercado de
trabalho e da economia, pela luta para dispor de melhores condi¢cbes de saida
do sistema educacional diante de um mundo do trabalho escasso, pela
formacdo em destrezas basicas, pela necessidade de incorporar as
tecnologias da informagéo, etc. (Sacristan, 2011, p. 61).

Os programas governamentais fundamentam-se na ideia de reduzir as
desigualdades sociais por meio da inclusao digital. Contudo, 0 mero acesso a um
dispositivo digital ndo assegura a diminuicdo da pobreza, uma vez que as
desigualdades digitais consistem em reflexos das desigualdades sociais e

econdmicas existentes. Segundo Peixoto e Echalar (2017, p. 510):

[...] aredugdo das desigualdades sociais ndo podera decorrer de politicas de
inclusdo digital, mesmo que estas sejam geridas e implementadas com
eficacia. Isto porque as desigualdades de acesso e de uso das tecnologias
sdo, na verdade, o prolongamento de desigualdades econbémicas e sociais
pré-existentes.

Acrescentam Barreto (2012), Evangelista (2013) e Maués (2009) que as
politicas publicas de inser¢do digital sdo influenciadas por paises desenvolvidos e por
organismos internacionais. Assim, ao estabelecer parcerias com esses 6rgaos, o
Estado submete professores e estudantes ao pensamento neoliberal, fundamentado
nas leis do capital global. Essa l6gica se alinha mais a reprodugdo dos mecanismos
capitalistas do que ao desenvolvimento autbnomo e intelectual.

De modo semelhante, Costa e Leme (2014) e Belloni (2007) afirmam que as
politicas publicas para a integragao das TDICs ao contexto educacional sdo baseadas
em uma racionalidade instrumental, que utiliza ferramentas para alcangar objetivos
previamente determinados. Essas ferramentas visam atingir metas educacionais
estabelecidas por organismos internacionais que financiam programas educativos em
paises em desenvolvimento.

Portanto, as politicas publicas de inclusdo das tecnologias digitais na educagao
brasileira sdo reflexos do pensamento neoliberal profundamente enraizado nas
agéncias multilaterais e nos organismos internacionais. A ideia veiculada é que a
inclusao digital reduz as desigualdades sociais e melhora a qualidade de vida dos
menos favorecidos. No entanto, a ideia em si ndao promove, de fato, o

desenvolvimento; ao contrario, é o desenvolvimento econémico e social que possibilita
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a concretizacao da inclusao.

3.2 PROGRAMAS E PROJETOS PARA FORMACAO DE PROFESSORES PARA
USO DAS TDICS (1994 A 2024)

As politicas publicas para a formacao de professores no Brasil ttm avangado
significativamente ao longo dos ultimos anos. Com o intuito de atingir as metas
preestabelecidas por organismos internacionais e agéncias multilaterais ligadas a
ONU, o Brasil desenvolve diversos projetos e politicas educacionais para cumprir 0s
indices determinados.

Segundo Lopes e Amaral (2008), uma politica publica € uma acéo do Estado
voltada para a resolugcdo de problemas sociais setoriais. Essa agdo abrange a
responsabilidade de identificar, planejar, financiar, executar e solucionar questdes
sociais especificas. Para Secchi (2012), a politica publica representa uma agao
governamental destinada a modificar alguma situagcdo da politica nacional,
estabelecendo iniciativas que transformem a realidade social e gerem resultados
concretos.

Mello (2010) define politica publica como agdes de governo que visam manter
ou alterar aspectos especificos da realidade politica, social e econdbmica de uma
sociedade. Essas agdes contém estratégias governamentais que buscam defender
grupos e estratos sociais especificos. Por seu turno, Souza (2006) considera politica
publica como propostas de um governo democratico que visam implementar agdes
para modificar a realidade social ou alterar a direcdo da politica nacional.

De acordo com Oliveira (2004), no Brasil, € comum a criagdo de politicas de
governo que ocorrem paralelamente a elaboragdo de politicas de Estado. Essa
dualidade politica prejudica, muitas vezes, o processo de democratizagdo das
politicas publicas, posto que as coloca a mercé de agendas e interesses internos.

As politicas de governo sado formuladas pelo Executivo para atender a
interesses politicos do governo em vigor, o que faz com que tendam a ser
descontinuadas com a troca de administragdes. Em contraste, as politicas de Estado
sao resultado de um processo legislativo que envolve a votagdo no parlamento e
discussbes em setores mais amplos da sociedade, garantindo sua continuidade

mesmo com mudangas de governo.
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[...] politicas de governo sao aquelas que o Executivo decide num processo
elementar de formulagdo e implementacdo de determinadas medidas e
programas, visando responder as demandas da agenda politica interna, ainda
que envolvam escolhas complexas. Ja as politicas de Estado sdo aquelas
que envolvem mais de uma agéncia do Estado, passando em geral pelo
Parlamento ou por instancias diversas de discussdo, resultando em
mudancas de outras normas ou disposigdes preexistentes, com incidéncia em
setores mais amplos da sociedade (Oliveira, 2011, p. 329).

Dentro desse contexto, a Capes € responsavel pela formagao de professores,
visando assegurar a qualidade do ensino. Um exemplo significativo de politica publica
relacionada com a formacéao de professores da educagao basica é a criagao da Lein.°
11.502, em julho de 2007, que estabelece diretrizes para a formacéao inicial e
continuada dos docentes, com o objetivo de aprimorar a qualidade da educagéo.

A Capes, por meio de clausulas firmadas com as Instituicbes de Ensino
Superior (IES) e os entes federativos, promove diversas ag¢des para orientar e
estimular a formacgao de professores nas diferentes redes de ensino. Dentre essas
acdes, destacam-se:

e planejamento de projetos de longo prazo com agdes de formagéao em servico;

e desenvolvimento de planos setoriais ou regionais para atender as
necessidades sociais desses profissionais;

e acompanhamento do desempenho dos cursos de graduagado por meio de
avaliagées realizadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP);

¢ incentivo a formacgao inicial e continuada de professores no campo da pesquisa
e na avaliagao para o desenvolvimento e aprimoramento de conteudos e
normativas curriculares;

e promogao de programas de formagao inicial e continuada para professores da

educagao basica das redes publicas de ensino (Brasil, 2014).

Nesse contexto, é evidente que as politicas de Estado sdo fundamentais para o
sucesso de projetos voltados para a educagédo. A Constituicdo Federal de 1988
(CF/1988) e a LDB séo exemplos de politicas de estado que servem como principais
norteadores das praticas educacionais no Brasil. A LDB, além de estabelecer normas,
principios e objetivos para a educagéo, ressalta requisitos minimos para a atuagao

docente. Segundo o artigo 62 dessa Lei:
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Art. 62. A formacgao de docentes para atuar na educagao basica far-se-a em
nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como formagéo
minima para o exercicio do magistério na educagao infantil e nos cinco
primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na
modalidade normal (Brasil, 1996, n. p.).

Além disso, a CNE, de 18 de fevereiro de 2002, orienta que a formacao de
professores deve ser pautada pelo principio metodoldgico da agao-reflexdo-agao,
priorizando a resolugao de situagdes-problema como uma das estratégias didaticas.
De acordo com o Art. 6°, na constru¢ao do projeto pedagodgico dos cursos de formagéo
de docentes, devem ser consideradas:

Art. 6° Na constru¢do do projeto pedagdgico dos cursos de formagédo dos
docentes, serdo consideradas:

I- as competéncias referentes ao comprometimento com os valores
inspiradores da sociedade democratica;

Il - as competéncias referentes a compreensao do papel social da escola;

Il - as competéncias referentes ao dominio dos conteldos a serem
socializados, aos seus significados em diferentes contextos e sua articulagéo
interdisciplinar;

IV - as competéncias referentes ao dominio do conhecimento pedagdgico;

V - as competéncias referentes ao conhecimento de processos de
investigacao que possibilitem o aperfeicoamento da préatica pedagdgica;

VI - as competéncias referentes ao gerenciamento do proprio
desenvolvimento profissional (Brasil, 2002, p. 3).

Do mesmo modo, a Resolugdo CNE/CP n.° 02/2015 estabelece as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCNs) para a Formacéo Inicial em Nivel Superior,
abrangendo cursos de licenciatura, formagao pedagodgica para graduados e segunda
licenciatura. Essa resolucao visa fortalecer a formacao dos profissionais da docéncia
na educacao basica, refletindo uma politica de Estado.

Outro documento normativo relevante € o PNE, que, no decénio de 2014 a
2024, propde as Metas 13 e 14 para o aperfeicoamento dos professores por meio de

programas de mestrados e doutorados. As metas estabelecem:

Meta 13 - Elevar a qualidade da educacao superior e ampliar a proporgao de
mestres e doutores do corpo docente em efetivo exercicio no conjunto do
sistema de educacao superior para 75% (setenta e cinco por cento), sendo,
do total, no minimo, 35% (trinta e cinco por cento) doutores.

Meta 14 - Elevar gradualmente o numero de matriculas na pés-graduagao de
modo a atingir a titulagdo anual de 60.000 (sessenta mil) mestres e 25.000
(vinte e cinco mil) doutores (Brasil, 2014, n. p.).

Segundo dados do INEP, a formagéo profissional de professores aumentou
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significativamente em todos os niveis de ensino nos ultimos anos. Os dados
demonstram uma reducgdo consideravel no numero de professores considerados
leigos, acompanhada por um aumento expressivo na quantidade de docentes com

formacao em nivel superior.

Segundo os dados do Censo Escolar 2022, do total de docentes que atuam
nos anos iniciais do ensino fundamental, 86,6% tém nivel superior completo
(84,9% em grau académico de licenciatura e 1,7% de bacharelado) e 8,5%,
ensino médio normal/magistério. Foram identificados, ainda, 4,9% com nivel
médio ou inferior. Ja dos professores que atuam no ensino médio, 96,1% tém
nivel superior completo (91,6% em grau académico de licenciatura e 4,5%,
bacharelado) e 3,9% possuem formag&o de nivel médio ou inferior (Brasil,
2023, n. p.).

Para alcancgar esses indices, uma das medidas relevantes do Governo Federal
foi a criagdo do Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB). Esse programa é de
responsabilidade da Diretoria de Educagdo a Distancia, vinculada a Capes e
supervisionado pelo MEC. A UAB é uma politica de expansao do ensino superior cujo
objetivo é facilitar a formagao de professores em nivel superior por meio do ensino a
distancia, sendo oferecido por institui¢des publicas e privadas. O sistema disponibiliza
cursos a distancia ou semipresenciais para pessoas com dificuldade de acesso ao
ensino presencial. Foi estabelecido apds a promulgacédo do Decreto n.° 5.622/2005,
que garante a equivaléncia dos diplomas e certificados de cursos de ensino a distancia
aos diplomas de cursos presenciais.

De acordo com Gatti, Barreto e André (2011), o sistema UAB foi responsavel
pela formacao de cerca de 330 mil professores da educacao basica entre 2009 e 2010.
Essa medida parte do pressuposto de que a educacao a distancia € uma solugao
eficaz para atender a demanda de egressos do Ensino Médio e as exigéncias legais de
formacao em nivel superior. No entanto, os autores alertam que esse sistema também
promoveu a mercantilizacdo da educagao, resultando no surgimento de cursos

superiores de baixa qualidade.

O sistema UAB configura-se como um grande programa de parcerias entre o
governo federal, por meio da CAPES, e os estados e municipios, utilizando
polos de apoio presencial e Instituicbes de Ensino Superior (IPES) para
ampliar a oferta coordenada de cursos a distancia, promovendo a
interiorizacdo da educacao superior publica (Branco; Peixoto, 2018, p. 667).

Nesse contexto, as politicas de formacao de professores para o uso das TDICs
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pelo Governo Federal se intensificaram. A justificativa para isso se fundamenta na
necessidade de garantir o processo de capacitagcdo docente para o uso dessas
tecnologias em sala de aula, promovendo inovagdo no ambiente educacional e
favorecendo a inclusdo digital, embora essas medidas ainda ndo tenham sido
suficientes.

Segundo Pereira (2010), as tecnologias estdo cada vez mais presentes na
sociedade. Nas escolas, € comum o uso de TVs, DVDs, videos, computadores e
internet nas salas de aula, ferramentas que inovam as praticas pedagogicas e tornam
0 processo de ensino e aprendizagem mais significativos. Desse modo, a formagéao
continuada se revela fundamental.

Novoa (1999) destaca que, em um mundo de constantes transformacoes, a
capacitacao profissional ultrapassa a esfera pessoal, tornando-se uma necessidade
diante das mudangas nas praticas sociais e culturais. Litwin (1998) aponta que os
professores foram levados a encontrar um sentido para o uso das tecnologias em suas
praticas diarias. Com a integracao das tecnologias ao contexto educativo, os docentes
incentivam os alunos a romperem com 0 senso comum, construir conhecimentos em
diversas areas e participar dos processos de criagdo e recriagao dos significados de
nossa cultura.

Conforme Castilho (2015), a utilizagdo de tecnologia promoveu mudangas
significativas no ambiente educacional, especialmente com a chegada da internet.
Além disso, a proposta de integracao entre tecnologia e educagéo prepara os alunos
para o mundo tecnoldgico e para os desafios da era digital atual. No entanto, a falta de
investimentos estruturais em inclusao digital tém agravado a exclusdo educacional e
social.

Bastos (2010) observa que ha um descompasso entre o uso das tecnologias no
contexto educacional e a formacao de professores para essa pratica. Dessa forma, a
necessidade de formacao inicial em TDICs para os professores € urgente e precisa ser
incorporada nos programas de formac&o inicial e nos curriculos. Ainda de acordo com
Bastos (2010), se bem trabalhadas, essas tecnologias contribuem para o processo de
ensino e aprendizagem, desenvolvendo o raciocinio, promovendo a interagao social,
facilitando a troca de informacdes e estimulando o pensamento abstrato por meio de
simulagdes. Contudo, sob a perspectiva educacional, o uso das TDICs € muitas vezes
precario, devido a caréncia de formacao adequada para os professores.

Para Ball (2005), o trabalho dos docentes é constantemente monitorado por
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instancias superiores, que os impdem a buscar qualificacdo continua por vontade
propria. Assim, pesquisadores, académicos e professores enfrentam uma infinidade
de julgamentos, medi¢cdes e comparacdes, sendo frequentemente responsabilizados
pelo desempenho dos alunos, seja positivo, seja negativo. Essa forma de gerir a
educacao viola a individualidade e os principios humanos essenciais para uma

formacéo critica e autbnoma.

A medida que os professores se transformam em produtores/fornecedores,
empreendedores e gestores educacionais, e sdo submetidos a avaliagbes e
analises regulares e comparagdes de desempenho, surgem novos papéis da
profissdo docente (Ball, 2005, p. 546).

Nesse contexto, visando garantir a inclusao digital na educagao, o MEC oferece
diversos cursos para a formagao profissional, com o objetivo de capacitar os docentes
para utilizarem as TDICs como ferramentas de apoio a pratica pedagodgica. Esses
cursos sao parte de uma estratégia mais ampla para assegurar que os professores
estejam preparados para integrar tecnologias as aulas, promovendo um ensino mais

interativo e eficaz. O Quadro 7 mostra alguns cursos oferecidos pelo MEC:

Quadro 7 — Cursos oferecidos pelo MEC
— Introdugéo a Educacgao Digital (60h);
— Seguranga e Cidadania digital em sala de aula (40h);

— Aperfeicoamento em educagéo e tecnologia (180h);

— Ainfraestrutura tecnolégica como potencial pedagogico (60h);

— O uso de tecnologia digitais na formacao de criangas e jovens (60h);

— Introdugéo ao pensamento computacional (30h);

— TICs 2020 (60h);

— Curso de aperfeicoamento em educagéo e tecnologia (180h);

— Trilha digital (20h);

— Professor digital (80h);

— Aplicagao do pensamento computacional para os anos finais do Ensino Fundamental (45h);

— Tecnologias digitais: ferramentas para criatividade e aprendizagem;

— Formacgéo de articuladores para o programa educagao conectada (180h);

— Tecnologias na Educacgao: ensinando e aprendendo com as TICs (60h);

— Redes de aprendizagem (40h);

— Outros...
Fonte: Brasil (2023).

A andlise das politicas de formagao de professores ao longo das ultimas

décadas revela uma transformacéo significativa na percepg¢ao do papel docente. Gatti,
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Barreto e André (2011) destacam que, no atual contexto educacional, os professores
sdo frequentemente vistos como "tecndélogos em pedagogia”, uma mudanga que
reflete a crescente demanda por adaptagdes as exigéncias externas. Considerando
esse cenario, podemos afirmar que as politicas publicas de formacao de professores
para o uso das TDICs no Brasil estdo alinhadas a agendas globais que moldam a
educacgao contemporanea.

Brzezinski (2010) salienta que a cidadania enfrenta ameagas em um cenario
marcado por praticas neoliberais e pelo processo de globalizagdo. Essa dinamica
impacta diretamente as politicas publicas brasileiras, que sado cada vez mais
influenciadas por elites do capital estrangeiro, afetando especialmente o setor
educacional. A imposicao de modelos e diretrizes oriundos de contextos distintos
frequentemente resulta na descontextualizagdo das TDICs, que, como apontam Gatti,
Barreto e André (2011), s&o recontextualizadas dentro do ambiente escolar de
maneira a limitar sua efetividade. Essa reorganizacao do trabalho pedagdgico tende a
reduzir o papel do professor a um mero reprodutor de conhecimento,
instrumentalizando sua pratica em vez de promové-la como um agente de
transformacgéao social.

Apesar da existéncia de alguns programas e iniciativas voltados para a
formacgado de professores, a area ainda enfrenta desafios significativos. Na pratica
docente, a jornada excessiva de trabalho € uma realidade para muitos educadores,
que frequentemente atuam em dois ou trés turnos, o que dificulta a dedicacdo a
processos de formacao. Além disso, muitas secretarias de educacgéo nao priorizam a
formagao continuada, deixando de oferecer programas consistentes e acessiveis que
promovam o desenvolvimento das competéncias digitais essenciais para a pratica
pedagogica. Embora a cultura digital esteja presente na BNCC, sua insergdo nos
processos educativos enfrenta obstaculos consideraveis, revelando um descompasso
entre a teoria e a realidade nas escolas.

E imprescindivel que a formag&o docente n&o se limite & capacitacéo técnica e
instrumental para o uso das TDICs. Ela deve, igualmente, contemplar a fungao social
do educador, que € responsavel por transmitir as novas geragdes os conhecimentos
cientificos acumulados ao longo da histéria, enquanto integra esses saberes a valores
e praticas que dialoguem com as questdbes humanas e sociais contemporaneas.
Nesse sentido, a formacao de professores deve ser um processo que nao apenas

prepare para o uso das tecnologias, mas também empodere os educadores a
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desempenharem um papel critico e reflexivo, tanto em suas praticas pedagogicas

quanto em suas comunidades.

3.3 O QUE DIZEM OS AUTORES DE DIFERENTES REGIOES SOBRE A
IMPLEMENTACAO DAS TDICS NO CONTEXTO EDUCACIONAL, NO
PERIODO DA PANDEMIA DE COVID-19

A implementagao das TDICs no contexto educacional durante a pandemia de
Covid-19 suscitou reflexdes e analises variadas entre autores de diferentes regides.
Antes da crise sanitaria, a incorporagao dessas tecnologias nas escolas era gradual.
Contudo, a pandemia acelerou essa transicao, forcando uma adaptacao rapida e, em
muitos casos, improvisada.

Chiesa (2020) destaca que, com a declaragédo da pandemia pela Organizagao
Mundial de Saude (OMS), houve uma necessidade urgente de reformulagdo das
legislagbes educacionais, que precisaram se ajustar ao novo cenario mundial. O
ensino presencial foi substituido por aulas virtuais, mudando radicalmente a dinamica
educacional. Esse movimento ndo apenas ampliou o uso de tecnologias, mas também
exigiu que tanto educadores quanto alunos se adaptassem rapidamente a um
ambiente de aprendizado remoto.

Tiballi (2020) complementa a analise, enfatizando a paralisia inicial que muitos
agentes educacionais enfrentaram diante do fechamento das escolas:

Ao ser decretado o distanciamento social as escolas foram fechadas e os
agentes educacionais ficaram paralisados, sem saberem como agir. A
maioria das escolas publicas do mundo chegou ao final do primeiro semestre
letivo deste ano de 2020 com as suas unidades de ensino fechadas. Algumas
dessas instituicées, na segunda metade deste ano, iniciaram timidamente as
aulas em regime remoto, por meio de tecnologias da comunicagao.
Universidades e escolas de educacgao basica, particulares e comunitarias, em
sua grande maioria, iniciaram as aulas em regime remoto extraordinario logo
no inicio do isolamento social (Tiballi, 2020, p. 2).

O fechamento das escolas durante a pandemia de Covid-19 evidenciou de
forma contundente as desigualdades educacionais ja existentes, acentuando as
fragilidades do sistema educacional, especialmente nas redes publicas. Essa crise
destacou um fendmeno preocupante: enquanto alguns alunos conseguiam se

beneficiar do acesso a tecnologia e do suporte familiar, muitos outros se viram em
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situacdes adversas, lutando contra a falta de aparelhos adequados e a auséncia de
conectividade a internet.

As comunidades marginalizadas e economicamente desfavorecidas foram
particularmente afetadas. Como ressaltado, muitos estudantes dessas classes nao
dispunham de dispositivos como smartphones, tablets ou computadores, essenciais
para a participacdo nas aulas remotas. Além disso, a escassez de conectividade em
areas urbanas periféricas e em regides rurais limitou ainda mais a capacidade desses
alunos de acessar ambientes de aprendizagem virtuais, exacerbando a exclusao
educacional.

Esse aumento das desigualdades educacionais durante a pandemia foi um
ponto de destaque nas analises de Tiballi (2020, p. 6), que afirma que a crise nao
apenas expds as desigualdades sociais e educativas, mas também a "avareza
mercantilista" na produgdo de tecnologias que, ao criar um nicho de mercado
consumidor no campo da educagao, ampliou ainda mais a brecha entre os que tém e
0s que nao tém acesso. Essa situacdo critica nos confronta com os problemas
educacionais que se tornaram mais evidentes durante a crise, exigindo uma resposta
urgente e eficaz para mitigar essas desigualdades e garantir uma educagdo mais
inclusiva para todos os estudantes.

A desigualdade social no acesso a tecnologia € um problema critico, conforme
destaca Martins (2023). A autora aponta que os beneficios da tecnologia ndo séo
distribuidos de forma equitativa na sociedade, criando um abismo entre os que tém

acesso a recursos tecnoldgicos e 0os que nao tém.

[...] os beneficios da tecnologia ndo sao distribuidos igualmente aos membros
da sociedade. A disponibilizagdo desses beneficios dentro das instituigdes
educativas privadas também é muito diferente daquele usual nas instituicoes

publicas. [...] De toda forma, como a tecnologia n&o € distribuida igualmente,
ela cria [...] um grupo de incluidos e um grupo de excluidos (Martins, 2023, p.
5).

A pandemia de Covid-19 ndo s6 exacerbou essas desigualdades, mas também
trouxe a tona novos desafios emocionais para alunos e educadores. Como pontuado
por Santos e Rodrigues (2023), a interrupgdo das aulas presenciais levou a uma
defasagem no aprendizado e impés a necessidade de lidar com incertezas quanto a
saude e segurancga de familiares e amigos. Os professores, além de aprenderem a

utilizar plataformas virtuais para o ensino, tiveram que enfrentar a ansiedade de seus
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alunos, que se sentiam inseguros em um cenario tao adverso.

Nesse contexto, as TDICs tornaram-se essenciais para a continuidade do
processo de ensino e aprendizagem. Plataformas como Zoom e Microsoft Teams
transformaram-se em salas de aula virtuais, permitindo que professores mantivessem
aulas interativas e em tempo real. Além disso, ferramentas como Google Drive e
Microsoft Office 365 facilitaram o compartihamento de documentos e materiais,
enquanto a utilizagdo de recursos digitais, como jogos educativos, simulagdes
interativas e videos, ampliou o acesso a conceitos complexos de maneira mais

envolvente.

Plataformas de videoconferéncias como Zoom, Cisco Webex Meetings,
Google Meet e TEAMS nunca foram tdo utilizadas e difundidas como
atualmente. Instituicdes, Professores e alunos tiveram que se adaptar, e
rapidamente incorporar ao seu cotidiano o uso dessas ferramentas, que nao
sao tao intuitivas assim para navegar, e de contraponto, as conexdes de
Internet 4G deixam a desejar em determinadas regides desse Brasil de
dimensdes continentais e abismos sociais (Silva; Gilberto, 2020, p. 814).

A medida que as vacinas contra a Covid-19 foram sendo disponibilizadas, as
limitagdes impostas pela pandemia comecaram a ser atenuadas, desencadeando
discussdes sobre o futuro da educagao e o papel da tecnologia nesse novo cenario.
Um dos principais pontos abordados foi a integracdo do aprendizado presencial e
virtual, uma abordagem que se tornou essencial para atender as necessidades de
alunos e professores que enfrentaram desafios sem precedentes.

A pandemia nao apenas trouxe a tona a necessidade de novas praticas
educacionais, mas também evidenciou as desigualdades sociais ja existentes. A falta
de recursos tecnoldgicos, que antes era um desafio, passou a ser uma barreira
significativa para o acesso equitativo a educagao. Esse novo contexto exigiu uma
reavaliagcdo da estrutura dos sistemas de ensino, evidenciando que a disparidade no
acesso as tecnologias digitais agrava ainda mais as desigualdades educativas.

Voltando a década de 1990, o movimento Educacéo para Todos promovido por
organismos internacionais teve repercussodes significativas no Brasil, impulsionando
reformas educacionais, projetos e politicas publicas que buscavam atender a
exigéncias externas. Nesse periodo, a crescente conectividade proporcionada pela
internet e o surgimento dos primeiros soffwares educacionais marcaram o inicio do
que muitos chamam de “Era Digital na Educagao”. A expectativa era de que a

tecnologia poderia ser uma solugao para muitos problemas do sistema educacional,
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desde a escassez de recursos didaticos até a dificuldade de alcangcar comunidades
remotas. Além disso, havia uma preocupacgao significativa em promover a inclusao
digital nas escolas, visando garantir que todos os alunos tivessem acesso a essas
novas ferramentas e oportunidades.

As politicas educacionais brasileiras, a partir de iniciativas como o Prolnfo,
comecgaram a incorporar o uso de computadores nas escolas com o intuito de equipar
instituicdes publicas com laboratérios de informatica. No entanto, conforme observado
por Martins (2023), a implementagdo dessas politicas enfrenta inumeros desafios.
Dentre eles, destacam-se a falta de formacdo adequada para os professores, a
resisténcia de alguns educadores em adotar as novas tecnologias e as desigualdades
NO acessoO a esses recursos, que variam significativamente entre regides e entre
escolas urbanas e rurais.

A pandemia de Covid-19 expds de forma aguda as lacunas na formagao de
educadores para o uso das tecnologias digitais. Gazola (2020) aponta que, em um
estudo de caso realizado durante a crise sanitaria, muitos professores se depararam
com dificuldades em se adaptar ao ensino remoto, uma situagédo que foi amplamente
atribuida a falta de preparagéo prévia. A autora enfatiza que a formagao continuada de
professores é essencial para superar esses desafios, mas, na pratica, essa formacéao
ainda se revela limitada e desigual, dependendo em grande medida das politicas
locais e dos investimentos feitos na educacéo.

Particularmente na Regidao Metropolitana do Vale do Paraiba e Litoral Norte,
Valeriano (2023) observa que as noticias durante a pandemia destacaram uma
preocupagao constante com a exclusado digital. Muitos alunos nao tinham acesso
adequado as TDICs, o que gerou dificuldades significativas para os professores em
manter a qualidade do ensino. Mesmo em areas mais urbanizadas, a infraestrutura
tecnolégica nas escolas mostrou-se insuficiente para atender as demandas
emergentes da educagao a distancia. O autor argumenta que a falta de politicas
publicas eficazes para suprir essas necessidades contribuiu para ampliar as
desigualdades educacionais ja existentes.

O estudo de caso realizado por Martins (2023) em uma escola publica estadual
em Joia, Rio Grande do Sul, revelou as dificuldades que as escolas do campo
enfrentam na adog&o das TDICs. Nesse contexto, as limitagdes de acesso a internet e
a escassez de dispositivos adequados emergem como obstaculos significativos. A

autora pontua que os professores nas regides rurais frequentemente nao recebem a
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formagao necessaria para utilizar essas tecnologias de forma eficaz, o que restringe as
possibilidades pedagdgicas e contribui para o aumento das disparidades educacionais
entre o campo e a cidade.

Na analise do contexto das atividades escolares n&do presenciais em Alagoas,
Maceio, Andrade (2023) examinou o papel da gestdo democratica durante a
pandemia. Segundo o autor, a participagédo ativa de todos os atores envolvidos no
contexto educacional — professores, alunos, pais e gestores — € essencial para
superar os desafios gerados pela falta de acesso as TDICs. A eficacia da
implementagéo das tecnologias educacionais depende de uma gestao que priorize a
inclusdo digital e oferega suporte pedagdgico apropriado.

Gazola (2020) e Valeriano (2023) abordam as dificuldades enfrentadas pelos
professores durante a pandemia, mas com énfases distintas. Gazola (2020) foca na
formacdo dos docentes, sublinhando a importdncia de capacitagdo continua,
especialmente em regides menos favorecidas. A autora argumenta que a falta de
preparacdo prévia dos educadores acentuou as dificuldades no ensino remoto,
particularmente em areas rurais e em regiées com menos recursos.

Por outro lado, Valeriano (2023) analisa as noticias da Regido Metropolitana do
Vale do Paraiba e Litoral Norte, enfatizando a exclusao digital como um fator critico.
Assim, enquanto Gazola (2020) enfoca a capacitagao docente, Valeriano (2023)
ressalta a questdo estrutural do acesso desigual as TDICs. Mesmo em areas
urbanizadas, a infraestrutura tecnolégica nas escolas foi insuficiente para atender as
demandas emergenciais. Ambos os autores concordam na necessidade de politicas
publicas eficazes para enfrentar essas desigualdades.

Coelho (2023) complementa essa discuss&do ao examinar a experiéncia da
Universidade de Brasilia (UnB) durante a pandemia. Ele destaca que as universidades
tiveram que se adaptar rapidamente a um novo modelo de ensino remoto, enfrentando
desafios como a resisténcia dos professores e a desigualdade de acesso entre os
alunos. O autor observa que a pandemia trouxe licdes valiosas para a gestéo
universitaria, principalmente a necessidade de integrar permanentemente as TDICs
ao planejamento pedagogico.

Lima (2022), por sua vez, discute como a pandemia ampliou as desigualdades
no estado de Minas Gerais, especialmente com a introdugdo do Regime Especial de
Atividades Nao Presenciais (REANP), um programa destinado a garantir o processo

de ensino por meio de tecnologias digitais. O autor ressalta que o acesso desigual a
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equipamentos e a internet tornou o ensino remoto viavel apenas para alunos das
classes A, B e C, que residem em areas urbanas. Para os estudantes de baixa renda,
especialmente das classes D e E, as aulas online exacerbaram a exclusio escolar,
restringindo seu acesso a educagdo. A conclusdo da analise é a de que se faz
necessario investir na aquisigado de equipamentos, suporte a recursos tecnologicos e
acesso a internet para as classes menos favorecidas, a fim de promover a equidade
nas escolas estaduais de Minas Gerais.

Lopes e Coimbra (2022), ao analisarem as aulas n&o presenciais no modelo
REANP no estado de Goias, destacam que a internet foi o recurso mais utilizado
durante esse periodo. Contudo, os autores enfatizam as dificuldades enfrentadas
pelos alunos no acesso a esse recurso, bem como a falta de formacao adequada dos
professores para a utilizagao eficaz das tecnologias.

A necessidade de implantar o ensino remoto, em decorréncia do fechamento
das escolas, evidenciou as desigualdades socioecondmicas e educacionais
existentes no estado, especialmente na rede publica de ensino, o que contribuiu para
ampliar as lacunas no processo de ensino-aprendizagem.

Na rede estadual de ensino, por exemplo, a situacédo foi cadtica, pois uma
grande parte dos alunos ndo possuia equipamentos como smartphones, tablets ou
computadores. O acesso as aulas virtuais ficou restrito a um numero reduzido de
estudantes, tornando a implementacdo de um ensino virtual efetivo praticamente
impossivel. Enquanto alguns alunos conseguiam acompanhar as aulas remotas, a
maioria foi excluida desse processo. Além disso, muitos professores ndo tinham
experiéncia com tecnologias digitais, o que dificultou ainda mais a implementacao das
aulas virtuais.

Na rede municipal de educacdo em Goiania, a situacdo foi igualmente
desafiadora. Na verdade, foi ainda mais critica, pois, devido a falta de infraestrutura e
a auséncia de politicas publicas adequadas para apoiar essa transigcdo, muitas
escolas sequer tentaram adotar o ensino remoto. Como resultado, milhares de alunos
e criangas ficaram sem acesso a educagao durante o periodo pandémico. Essa
realidade ampliou as desigualdades educacionais e privou muitos do direito de
aprender.

As universidades publicas também enfrentaram os mesmos desafios
estruturais. A falta de recursos tecnolégicos e de acesso a internet foi comum entre

alunos e professores. Além disso, a dificuldade de adaptagao ao trabalho em ambiente
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virtual, somada a resisténcia ao novo formato, fez com que as universidades fossem
as ultimas a retomar suas atividades presenciais. Isso agravou ainda mais a
vulnerabilidade dos alunos no processo de ensino e aprendizagem.

Esse cenario ndo apenas evidenciou a caréncia de infraestrutura no sistema
educacional de Goias, mas também destacou a necessidade urgente de investimentos
e politicas publicas que garantam a continuidade do processo educativo em situagdes
emergenciais. O periodo pandémico deixou uma lacuna significativa na
aprendizagem, especialmente para as classes mais desfavorecidas, revelando a
disparidade social e educacional entre 0s que possuem recursos € 0s que nao tém.

Outro ponto a ser considerado € a falta de ambientes domiciliares adequados
para o estudo. A cada quatro estudantes, um nao dispde de um local tranquilo em casa
para se dedicar aos estudos, enfrentando interrupcdes constantes em espacgos
inadequados.

Essas questdes apresentam um panorama desafiador para a educagdo em
Goias, sublinhando a urgéncia de politicas publicas que n&do apenas garantam o
acesso a internet e a equipamentos, mas também promovam a formacéo continua dos

professores e a criagdo de ambientes favoraveis ao aprendizado.

3.4 VISAO DE DIFERENTES AUTORES SOBRE A UTILIZACAO DAS TDICS NO
POS-PANDEMIA

Como discutido até o momento, o uso adequado das TDICs pode aprimorar o
processo de ensino-aprendizagem, proporcionando acesso a uma ampla gama de re-
cursos diversificados. Essas ferramentas metodoldgicas expandem os limites da sala
de aula, conectando os estudantes ao mundo globalizado e promovendo novas formas
de construcao do conhecimento.

Entretanto, a utilizagdo das tecnologias deve sempre ser analisada de forma
critica. A pratica docente ndo pode se restringir a mera reprodugcdo mecanica de méto-
dos e estratégias instrumentais. Pelo contrario, € fundamental que a reflexao critica e
o questionamento ético permeiem o trabalho do professor diante das constantes mu-
dancgas e inovagdes tecnoldgicas. Isso implica compreender ndo apenas os beneficios

dessas ferramentas, mas também suas implicagcdes no contexto social, politico e ético.
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Nesse cenario, o professor deve atuar como mediador, sendo capaz de integrar as tec-
nologias de maneira significativa para a construgdo de novas formas de aprender.

Um caso emblematico vivenciado globalmente foi a pandemia de Covid-19 em
2020. Esse evento transformou significativamente o cenario educacional, acelerando
a adogao de novos modelos pedagogicos, entre os quais a educagao remota emergiu
como uma das principais alternativas para enfrentar os desafios do ensino naquele
momento. O ensino remoto ndo apenas respondeu as necessidades impostas pela cri-
se sanitaria, mas também ofereceu uma oportunidade para reestruturar o processo
educacional.

Como mencionado, o ensino a distancia durante o periodo pandémico evidenci-
ou uma série de problemas, expondo a fragilidade do sistema educacional brasileiro,
especialmente nas escolas publicas. Devido a questdes estruturais e socioeconémi-
cas, o direito e 0 acesso a educagao foram negados a muitos alunos durante esse pe-
riodo. Essa realidade, além de revelar os desafios do sistema, também ressaltou a ne-
cessidade urgente de investimentos em politicas publicas eficazes que assegurem o
acesso a educacao em situagdes emergenciais.

Apés a pandemia de Covid-19, diversas praticas e metodologias de ensino fo-
ram inseridas nos processos educativos, passando a fazer parte do cotidiano de alu-
nos e professores em algumas instituicdes de ensino. No entanto, essas novas prati-
cas nao foram universalmente adotadas em todo o sistema educacional. Pelo contra-
rio, poucas escolas conseguiram incorporar as inovagdes tecnologicas ao processo de
ensino-aprendizagem, o que se deve a problemas estruturais e a auséncia de politicas
publicas abrangentes e eficazes que garantissem a equidade na implementagao des-
sas tecnologias.

No contexto da combinagao entre o presencial e o digital, alguns professores,
por iniciativa prépria, comegaram a adotar com maior frequéncia abordagens metodo-
l6gicas que utilizam as tecnologias digitais. Nesse cenario, destacam-se a sala de aula
invertida, a aprendizagem baseada em projetos e o uso da gamificagédo, que proporci-
onam experiéncias mais dinamicas. Da mesma forma, o ensino hibrido e alguns recur-
sos digitais, aliados a capacidade de integrar diferentes linguagens e formatos, como
videos, audios, animagdes e interagdes online, passaram a compor certas metodologi-
as. Todavia, por mais interativas que sejam as plataformas digitais e os recursos tec-

nologicos, estas ndo substituem as relagdes humanas e o vinculo afetivo entre alunos
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e professores, nem garantem que a aprendizagem seja, de fato, significativa e trans-
formadora.

Embora os recursos digitais oferecam diversas alternativas e possibilidades,
sua utilizag&do continua apresentando desafios significativos. A integragdo das TDICs
na educagéao brasileira é uma tarefa complexa, envolvendo multiplos fatores que im-
pactam diretamente a eficacia das politicas publicas, mesmo apds o periodo pandémi-
co.

Neste contexto, um dos principais obstaculos persiste na falta de formagao ade-
quada para os professores. Aguiar (2023) argumenta que os educadores precisam ter
acesso as mais recentes inovagdes tecnolégicas e metodologias pedagogicas. Para
tanto, € fundamental uma formacao continuada sustentada por politicas publicas, que
envolva a oferta de cursos atualizados, a criacao de redes de apoio e a promocao de
uma cultura de aprendizagem continua entre os profissionais da educagao. De acordo
com Fontes (2024), a formagao continuada de professores e a adequagao do material
didatico sao essenciais para o sucesso das politicas de TDICs. Esses aspectos asse-
guram que os educadores estejam devidamente preparados para utilizar as tecnologi-
as digitais de modo que os alunos possam se beneficiar efetivamente desses recur-
SOs.

Nesse sentido, Sandes et al. (2024) acrescentam que uma das maiores dificul-
dades enfrentadas pelos professores é a falta de qualificagdo na area das tecnologias
digitais. O autor enfatiza que, com a devida formacao e planejamento, as TDICs po-
dem se tornar um recurso valioso na pratica pedagogica. Turgut e Aslan (2021) desta-
cam, por sua vez, a necessidade de apoio técnico para a implementagao das TDICs no
ambiente escolar, o que inclui acesso a softwares e cursos educativos sobre a inser-
¢ao dessas tecnologias em sala de aula. A auséncia de apoio técnico pode gerar uma
sensacgao de insegurancga nos professores, alimentada pela falta de habilidades técni-
cas, dificultando ainda mais a integragao das TDICs ao processo de ensino-aprendiza-
gem.

Outro ponto que requer atengao e continua sendo um entrave para a insergao
das TDICs no contexto educativo é a falta de infraestrutura e equipamentos adequa-
dos. Segundo Sandes et al. (2024), as estruturas das escolas ainda sao similares
aquelas da era preé-digital, o que coloca os professores diante de diversos desafios na
tentativa de utilizar as TDICs. A infraestrutura inadequada, a falta de equipamentos

técnicos e os recursos limitados agravam essa situagado. Santos, Cazuza e Aleixo
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(2023) destacam a necessidade de investimentos em infraestrutura e formagéo docen-
te para que a cultura digital se torne uma realidade. Sem tais investimentos, as escolas
nao conseguem preparar os alunos para o mundo digital.

De Aquino et al. (2022) analisam programas de integragao tecnoldgica na rede
publica e concluem que a escassez de recursos financeiros para adquirir e manter
equipamentos tecnoldgicos persiste, mesmo com algumas iniciativas positivas. Isso
afeta diretamente a infraestrutura das instituicdes de ensino. Gongalves e Correa
(2024) ressaltam que uma infraestrutura sodlida e um suporte técnico continuo devem
acompanhar a formagao continuada dos professores, garantindo que estes possam
resolver problemas relacionados a tecnologia e continuar utilizando as TDICs. Além
disso, € fundamental a criagao de centros de apoio tecnoldgico e a disponibilizagao de
recursos online para superar as barreiras e dificuldades enfrentadas pelos educado-
res.

Outro fator determinante que continua sendo um entrave para o acesso as
TDICs e a democratizacido da educacédo, sendo também considerado um dos maiores
problemas no mundo contemporaneo, sao as desigualdades regionais e socioecond-
micas. Esse problema afeta grande parte da populagao, impedindo que os menos fa-
vorecidos usufruam plenamente dos recursos tecnolégicos.

Em areas urbanas e regides mais desenvolvidas, a conectividade e 0 acesso a
dispositivos modernos séo facilitados pela infraestrutura tecnolégica consolidada. Por
outro lado, em regides menos favorecidas economicamente, a inclusao digital é seve-
ramente limitada pela falta de internet de alta velocidade, pela escassez de dispositi-
vos adequados e pela precariedade na infraestrutura. Essa realidade socioecondmica
afeta milhdes de estudantes, que, sem o0 acesso adequado, enfrentam barreiras para
acompanhar as TDICs.

Familias de baixa renda tém dificuldades para adquirir equipamentos tecnologi-
cos, como tablets, laptops ou smartphones, e para arcar com os custos dos servigos
de acesso a internet. Esse cenario cria um ciclo de desigualdade, no qual as popula-
¢des economicamente mais vulneraveis tém menos oportunidades de se beneficiar da
transformacao digital, ficando ainda mais distantes do acesso a servigos essenciais,
como educacgéao, saude e mercado de trabalho. Lima (2024) aponta que, mesmo em

areas urbanas, muitos estudantes enfrentam problemas para acessar as tecnologias
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digitais devido ao custo elevado dos dispositivos e a baixa qualidade da conexao a in-
ternet. Dessa forma, essa barreira socioecondmica impede que muitos alunos usufru-
am plenamente dos servigos digitais.

Em suma, mesmo com os avangos tecnoldgicos impulsionados pela pandemia
de Covid-19, o acesso as TDICs na educacéao continua sendo altamente limitado, re-
fletindo problemas estruturais que ha décadas desafiam o sistema educacional brasi-
leiro. A falta de formacao adequada para os professores, a auséncia de infraestrutura
de qualidade, a escassez de equipamentos e 0 acesso limitado a internet continuam
sendo obstaculos significativos. Somados a falta de politicas publicas eficientes, esses
fatores dificultam a integracéo efetiva das tecnologias digitais no ensino. Por isso, as
mudanc¢as na educacio pos-pandemia ainda sao timidas e insuficientes, reforcando a
necessidade de investimentos estratégicos e politicas publicas eficazes que realmente

fortalegcam o ensino no pais.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo da histéria, o desenvolvimento das TDICs e sua crescente influéncia
na sociedade contemporanea configuram um cenario complexo e desafiador para a
educacdo. O avango dessas tecnologias, especialmente impulsionado pela dissemi-
nacao da internet, transformou os modos de producéo e interagcéo social, bem como
modificou profundamente os habitos de consumo e os comportamentos individuais.
Essa transformagao imp&e novas exigéncias aos processos educativos, que precisam
se adaptar a um ambiente em constante evolugao.

Nesse contexto, os conceitos de cibercultura, educomunicacédo e midia-educa-
cao oferecem perspectivas fundamentais para compreender como as TDICs podem
ser utilizadas tanto como instrumentos de emancipag¢ao quanto de dominacéo. Essa
realidade insere-se em uma sociedade caracterizada pela "liquidez digital", conceito
proposto por Bauman, que evidencia a precariedade e a instabilidade do mundo con-
temporaneo, marcado por um fluxo continuo de informagdes fragmentadas e por rela-
¢des sociais cada vez mais fluidas e efémeras. As TDICs, por sua vez, intensificam es-
sas dinamicas, contribuindo para a volatilidade das interagdes e das estruturas soci-
ais.

No ambiente escolar, essa instabilidade torna-se ainda mais evidente com a
adocao de plataformas educacionais que padronizam o ensino, monitoram o desem-
penho dos alunos e reforgam uma loégica instrumental do aprendizado, em detrimento
do desenvolvimento de habilidades reflexivas. Assim, as TDICs, que poderiam ser ali-
adas na promog¢ao de uma educacao critica e emancipadora, acabam, muitas vezes,
sendo utilizadas de maneira que dificulta o pensamento autbnomo dos estudantes,
consolidando um modelo de ensino predominantemente técnico e operacional.

Essa tendéncia ndo € isolada, e sim resultado de um cenario educacional am-
plamente influenciado por politicas internacionais que priorizam o capital, o consumo e
a preparacgao para o mercado de trabalho. Importa salientar que os conceitos de exce-
léncia, eficacia e empreendedorismo, amplamente disseminados, ndo sdo neutros,
visto que refletem as exigéncias neoliberais do capital global e das agéncias multilate-
rais associadas a ONU. Dessa forma, a educagao passa a ser moldada por interesses
econdmicos e mercantis, 0 que exige uma analise critica sobre os rumos que o ensino

tem tomado diante desse contexto.
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Nesse sentido, a integragcédo das TDICs a BNCC, por exemplo, é justificada pela
necessidade de alinhar a escola as demandas do mundo contemporaneo. A BNCC en-
fatiza a cultura digital e estabelece competéncias que os alunos devem desenvolver
ao longo de sua trajetdria escolar. No entanto, essa proposta apresenta contradi¢gdes
significativas: ao mesmo tempo em que preconiza a importancia da cultura digital, en-
frenta desafios estruturais como a falta de infraestrutura adequada, a deficiéncia na
conectividade em diversas regides e a caréncia de formacgao profissional para educa-
dores. Além disso, mais do que uma simples incorporagao tecnologica, a forma como
as TDICs sao implementadas revela um projeto pedagodgico que reforga a padroniza-
¢ao do ensino e a vigilancia digital dos processos educativos.

Ao analisar o panorama das politicas publicas voltadas as TDICs no Brasil, ob-
serva-se um cenario complexo e desafiador, marcado pela escassez de recursos, pela
desigualdade digital e pela ineficacia das politicas educacionais. Ademais, as refor-
mas no setor seguem diretrizes impostas por organismos multilaterais que buscam re-
gular a educacao brasileira conforme os interesses do capitalismo global, transfor-
mando-a em um mecanismo de adaptacdo ao novo modelo produtivo.

Nesse contexto, a pandemia da Covid-19 acelerou a adogéo da cultura digital
na educacgao, evidenciando ainda mais os problemas estruturais existentes. Observa-
se que a necessidade de adaptagao rapida a novos formatos de ensino revelou nao
apenas a precariedade da infraestrutura e a caréncia de equipamentos, como também
as profundas desigualdades no acesso a esses recursos, afetando milhées de estu-
dantes que nao dispunham de conexao a internet nem de dispositivos adequados para
acompanhar as aulas remotas.

Considerando esse cenario, por mais que a implementacdo da BNCC e o incen-
tivo ao uso das TDICs na educacgao brasileira tenham avangado, € essencial questio-
nar as reais intengdes subjacentes as politicas publicas e as reformas educacionais,
bem como os desafios enfrentados em sua execucgao. As analises e experiéncias rela-
tadas por diversos estudiosos indicam a necessidade urgente de uma reflexao critica e
aprofundada sobre o uso das TDICs na educacgao. Afinal, as finalidades educativas
nao podem ser reduzidas a uma légica meramente instrumental ou tecnicista; pelo
contrario, é necessario resgatar o papel da escola como espaco de formacgao cidada,
promovendo o pensamento critico, a pluralidade de ideias e o respeito a diversidade

cultural. Assim, torna-se fundamental questionar até que ponto a cultura digital, em vez
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de ampliar o acesso ao conhecimento, tem servido como ferramenta de controle e mo-
nitoramento das atividades escolares, reforcando uma légica mercadolégica em detri-

mento de uma educacgao verdadeiramente inclusiva e emancipadora.
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