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RESUMO

Esta dissertagao faz parte do Programa de P6s-Graduagao em Educagao do Mestrado
Académico do Centro Universitario Mais - Unimais. Ela busca verificar e discutir a rela-
¢ao entre a evasao escolar e a subjetividade midiatica estudantil produzida pelas redes
sociais. Por isso, explica qualitativamente o fenbmeno da evasao sob a perspectiva
interdisciplinar dos Estudos Culturais, em que o principal referencial teérico € a antro-
pologa Paula Sibilia no livro “Redes ou paredes: a escola em tempos de dispersao”.
Essa investigagc&do analisa com profundidade o cotidiano extraescolar dos estudantes
da educacéo basica, principalmente a l6gica das redes sociais, do espetaculo e do en-
tretenimento. Além disso, discute como € caracterizada a nova maneira de se compor-
tar produzida pelas midias e qual o perfil de aluno desejado pela escola, que tem in-
fluéncia do neoliberalismo e da Organizagdo para Cooperagdo e Desenvolvimento
Econémico (OCDE). Por fim explora o choque dessas duas realidades e seus efeitos
no rendimento escolar e na evasao da escola.

Palavras-chave: Educacgdo Basica. Evasao Escolar. Subjetividade Midiatica Estudan-
til.



ABSTRACT

This Master’s thesis is part of the Postgraduate Program in Academic Master's Educa-
tion at University Center Mais — Unimais. It seeks to verify and discuss the correlation
between school dropout and student media subjectivity produced by social networks.
Therefore, it qualitatively explains the phenomenon of evasion from the interdiscipli-
nary perspective of Cultural Studies, in which the main theoretical reference is the an-
thropologist Paula Sibilia in the book “Networks or walls: the school in times of dispersi-
on”. This investigation analyzes in deeply the extracurricular daily life of basic educati-
on students, mainly the logic of social networks, spectacle and entertainment. Further-
more, it discusses how the new way of behaving produced by the media is characteri-
zed and which type student is required by the school, which is influenced by Neolibera-
lism and the Organization for Economic Cooperation and Development (OECD). Fi-
nally, it explores the differences of these two realities and their effects on grades and
school dropout.

Keywords: Basic Education. School Dropout. Student Media Subjectivity.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa faz parte do Programa de P6s-Graduagao em Educagao — Mes-
trado Académico da Unimais de Inhumas - Goias, com Area de Concentragdo em:
Educagao e Formagado Humana e linha de pesquisa em: Educacédo, Cultura Teoria e
Processos Pedagdgicos. Ela tem como tema o fendmeno complexo chamado evaséao
escolar, que é diferente do abandono escolar. O conceito adotado sera o utilizado pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) que é
um 6érgéo atuante na promogao de reflexdes, investigagdes e avaliagdes da educagao
brasileira desde 1937.Assim a evasao da escola € compreendida como a saida do es-
tudante sem retorno, enquanto o abandono é a situagdo em que o aluno sai durante o
ano letivo, podendo ser temporario ou ndo. Em poucas palavras: o abandono pode
estar contido dentro da evaséo (INEP, 2022).

O desejo de aprofundamento nesse fendmeno parte da minha realidade profis-
sional e formagao académica. Sou licenciado em Pedagogia desde 2019 pela Uniao
Brasileira de Faculdades. Trabalhei na Coordenagéo de Apoio Pedagdgico ao Discen-
te de 2017 a 2020, no Instituto Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia (IF) de Goi-
as - Campus Aparecida de Goiania, como Assistente de Aluno. Logo em seguida atuei
na Coordenacgao Pedagdgica no IF em Mato Grosso, no Campus Campo Novo do Pa-
recis e Primavera do Leste, como Técnico em Assuntos Educacionais, sendo que nes-
se ultimo trabalho até os dias atuais.

Todos esses meus locais de emprego fazem parte da Rede Federal de Educa-
¢ao Profissional Cientifica e Tecnoldgica (RFEPCT), que possui 1.681.363 matriculas,
656 unidades, 12.951 cursos em 2023 (Brasil,2025). A RFEPCT é composta pelos IF
‘s, Centros Federais de Educagao e Tecnologia, Colégio Pedro Il, Universidade Fede-
ral Tecnolégica do Parana e Escola Técnicas Vinculadas a algumas Universidades
Federais. De acordo com o artigo 6°, inciso |, da Lei de Criagédo dos IF’s de 2008:” os
Institutos Federais tém por finalidades e caracteristicas: ofertar educagao profissional
e tecnologica, em todos os seus niveis e modalidades, formando e qualificando cida-
daos com vistas a atuacao profissional nos diversos setores da economia, com énfase
no desenvolvimento socioecondmico local, regional e nacional” (Brasil, 2008, p.4). Em
sintese, os meus locais de profissao fazem parte de um conjunto de instituicdes de
abrangéncia nacional, que tem foco em uma formagao pluri curricular, interiorizada e

voltada para o mercado produtivo local, integrada com pesquisa e extensao. Isso
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acontece principalmente por meio da oferta do ensino médio integrado, o qual conduz
a um diploma unico com dupla habilitacédo, tanto a do ensino médio comum como a de
uma profissao técnica.

Diante disso pode-se dizer que algumas dessas caracteristicas diferenciam os
IF’s da escola publica tradicional basica, pois os alunos do ensino integrado tém opor-
tunidade de receber uma educacao unilateral que prioriza outros aspectos além do
ensino. Sobre esse assunto, os Institutos Federais trabalham a integragao entre traba-
Iho, ciéncia, tecnologia e cultura para buscar respostas aos desafios existentes na so-
ciedade (Pacheco, 2007). Nesse sentido a educacgao ofertada pelos Institutos Federais
prioriza outros aspectos além do ensino, como ciéncia, tecnologia, cultura, principal-
mente por meio da integragdo com pesquisa e extensao.

Portanto, espera-se que esses estudantes nao estejam frequentando por obri-
gagao, ja que o ensino integrado da RFEPCT é diferente e mais atrativo do que o ensi-
no médio comum. Somando-se a isso, a matricula € compulséria no Brasil apenas
para o ensino médio regular comum (inexistente nos IF’s) e existem processos seleti-
vos para entrada no ensino integrado na maioria das unidades dos IF’'s, o que n&o
ocorre nas escolas publicas de ensino médio comum.

E preciso ainda frisar que, apesar dessas diferencas, as dificuldades de perma-
néncia dos alunos do ensino médio integrado sao mais acentuadas que as do nivel
médio regular. E o que revelam os Ultimos indices que apontam 16,32% de evasdo em
2023 nos IF’s, o que significa 274.410 estudantes fora da escola (Brasil, 2025). En-
quanto isso, outros numeros revelam um indice de evasao médio brasileiro para o en-
sino secundario regular em 2023 de 3,4% (Brasil, 2025).

Assim, pode-se afirmar que esta pesquisa ao tentar explicar a evasao escolar
na educagao basica da escola publica brasileira, ndo deixa de contemplar a realidade
também presente na Rede Federal na qual eu trabalho, pois os dados mostram que a
RFEPCT apresenta numeros de evasio percentualmente maiores do que o ensino
meédio tradicional das escolas publicas brasileiras.

Portanto o desenvolvimento desta investigagao contribuira para atender a mi-
nha inquietagao de aprofundamento no tema da fuga da escola. Trabalhei em todos os
cargos em fungdes relacionadas a assisténcia estudantil, permanéncia e éxito dos es-
tudantes, assessoramento pedagdgico das atividades de ensino, pesquisa e exten-
sdo. Lidei diretamente com a problematica da auséncia do aluno da instituigdo, pois

fazia parte do meu cotidiano mediar conflitos entre alunos e professores, dificuldades



12

de aprendizagem, questées emocionais, familiares, de transporte, socioeconémicas
entre outras. Diante dessa infinidade de situagbes complexas que me desafiavam,
percebi ao longo de 8 anos de trabalho que muitos estudantes do ensino médio apre-
sentavam resisténcia para fazer tarefas escolares, permanecer em sala, prestar aten-
¢ao nas aulas, como se estivessem apaticos ao conteudo escolar, sem interesse. Por
isso, chego a essa investigagado buscando aprofundar essa inquietagao, tentando
compreender se esse desinteresse € generalizado e se tem relagdo com a evasao.

Ademais, este trabalho cientifico auxiliara no aprimoramento do olhar sobre a
fuga da escola dentro do meu ambiente profissional. Isso permitira uma melhor com-
preensao do fendbmeno, para entender suas possiveis causas, os atores envolvidos e
provaveis acoes de prevengao e combate.

Por fim, o resultado final servira como referencial teérico e base de estudos para
muitos profissionais da educag¢ao ou pesquisadores que queiram estudar o tema para
trazer sugestdes de agdes que possam mitigar esse fendmeno que ja ha tanto tempo
assola a educacgao no Brasil.

O objeto desta dissertagédo é a evasao escolar e o problema de pesquisa € ex-
presso pela seguinte pergunta: “Qual é a relagéo existente entre a subjetividade midi-
atica estudantil e a evasao escolar na educagéao basica?” O objetivo geral é: “analisar
e discutir como a relagao entre a subjetividade midiatica estudantil e o tipo ideal de es-
tudante que a escola espera receber conduz a evasao escolar”. Os objetivos especifi-
cos sao: “analisar e discutir qual é o tipo ideal de aluno que a escola espera receber”;
“analisar e discutir como € caracterizada a subjetividade midiatica estudantil” e “expli-
car como a diferenga entre a subjetividade midiatica estudantil e o tipo ideal de aluno
que a escola espera conduz ao desinteresse e tédio, o que leva a evaséao escolar.”

Para isso, essa dissertagdo usa como principal ferramenta metodoldgica a revi-
sao bibliografica, pois explica o tema a partir da analise e sintese do conhecimento
disponivel em fontes ja publicadas, como por exemplo: livros, pareceres, legislagdes,
monografias, teses e disserta¢cdes do banco de dados da Coordenagao de Aperfeicoa-
mento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), além de artigos cientificos.

O referencial tedrico tem como caracteristica marcante a interdisciplinaridade,
em que predomina uma variedade de autores de diversas areas. Assim, as principais
fontes que embasam essa pesquisa sdo: Paula Sibilia (antropologia) em “Redes ou
paredes: a escola em tempos de dispersdo”, Rio de Janeiro: Contraponto, 2012; “O

show do eu: A intimidade como espetaculo”, Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2008;
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Cristinna Correa e Ignacio Lewkowicz (semiologia) em “Pedagogia del Aburrido”, Pai-
dés, Argentina, 2004; Michel Desmurget (neurociéncia) em “A fabrica de cretinos digi-
tais”, Vestigio, 2021; Maria Helena de Souza Patto (psicologia) em “A produc¢ao do fra-
casso escolar: histérias de submisséo e rebeldia”, Sdo Paulo, 2022. As principais cate-
gorias de analise sdo: educagao basica, evasao escolar e subjetividade midiatica estu-
dantil.

O exame dos dados sera feito por meio de uma abordagem qualitativa e explo-
ratéria. Ela € assim caracterizada pois explica um fenémeno que é complexo (evasao
escolar), por meio de uma analise aprofundada do tema, partindo do contexto em que
os estudantes nascidos na era digital (que tomo a liberdade de considerar como aque-
les que nasceram depois de 2007, ano de langamento do primeiro Iphone) estdo inse-
ridos, com foco na subjetividade que € produzida neles por meio do uso das redes so-
ciais. Essa investigacao busca fornecer dados numéricos relevantes para descrever
esse ambiente. Ao longo dessa dissertagao usarei outros sindnimos para se referir a
esse publico, como, por exemplo, adolescentes, jovens, usuarios de midias, estudan-
tes, alunos, nascidos na era virtual.

Com a finalidade de auxiliar na interpretacédo e analise do tema, esta disserta-
¢ao utiliza como ferramenta teérica metodolégica os Estudos Culturais. Esse campo
de estudo teve inicio no fim dos anos 50 e posteriormente foi associado a Universidade
de Birmingham, tendo alcangado grande destaque internacional pois € uma area vari-
avel, sem preconceitos e aberta a multidisciplinaridade (Hohlfeldt, 2000). A metodolo-
gia utilizada nesse campo pode ser bem diversa, pois as pesquisas podem escolher as
estratégias de construgcao das investigagcdes que sejam mais adaptaveis ao seu tipo e
objeto (Silva, 2011). Além disso, “Os Estudos Culturais nao configuram uma” discipli-
na”, mas uma area onde diferentes disciplinas interagem, visando o estudo de aspec-
tos culturais da sociedade" (Hall, 1992, p. 7).

Considerando as caracteristicas dessa area de estudo, é valido supor que esta
pesquisa € baseada nos Estudos Culturais, pois almeja explicar um fendmeno que faz
parte da area de conhecimento da Educagao (evasé&o escolar) por meio de uma anali-
se da influéncia da cultura digital, principalmente das midias sociais, na formagao de
uma maneira especifica dos nascidos na era digital de ser e estar no mundo. Em
suma, a presente investigagao faz uma analise de aspectos culturais da sociedade
para explicar um acontecimento da area educacional. Somando-se a isso, este traba-

Iho académico utiliza um referencial tedrico interdisciplinar, por meio da escolha livre
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de uma metodologia bem-adaptada ao problema de pesquisa, objetivo geral e objeti-
vos especificos. Dessa maneira a presente exploracio esta alinhada com os Estudos
Culturais, os quais servirdo de apoio para o inicio das discussdes do conteudo dos ca-
pitulos.

Os objetivos de cada capitulo sdo os seguintes: “analisar e discutir qual é o tipo
ideal de aluno que a escola espera receber”; “analisar e discutir como é caracterizada
a subjetividade midiatica estudantil” e “explicar como a diferenga entre a subjetividade
midiatica estudantil e o tipo ideal de aluno que a escola espera conduz ao desinteresse

e tédio, o que leva a evasao escolar.”

1 ANALISE E DISCUSSAO SOBRE O TIPO IDEAL DE ALUNO QUE A ESCOLA ES-
PERA RECEBER
O presente capitulo traz nog¢des gerais sobre o neoliberalismo, conceituando e
o relacionando a um contexto de globalizagdo econémica e expansao dos organis-
mos internacionais, com enfoque na Organizagao para Cooperagao e Desenvolvi-
mento Econémico (OCDE). Da uma vis&o geral sobre essa entidade e seus mecanis-
mos de regulagao e influéncia na educagao, principalmente no Brasil, por meio do
PISA (Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes). Logo em seguida, parte
para uma analise detalhada das habilidades exigidas dos alunos pelo PISA, para en-
tao relacionar a um tipo ideal de estudante, que tanto € esperado pela OCDE (execu-
tor do PISA), como pelas escolas brasileiras.

1.1 O contexto neoliberal e a OCDE

O contexto econémico dos pds 1980 é marcado pelo inicio da expansé&o da glo-
balizacdo econdmica mundial baseada na flexibilizacdo do comércio, trabalho, fluxo
de capitais, na revolugao da informatica, microeletrénica entre outros aspectos que
foram essenciais para o florescimento de um sistema mundial chamado neoliberalis-
mo. Ele pode ser definido como um conjunto padronizado de normas globalmente
aceitas, que espalham a légica capitalista para todas as areas da sociedade, inclusive
para a esfera educacional (Dardot; Laval, 2016). Ademais, “o neoliberalismo € o alar-
gamento do espaco privado (os interesses de mercado) e o encolhimento do espaco
publico dos direitos” (Chaui, 2014, p. 29).

Os apoiadores desse sistema estdo espalhados nos mais diversos lugares, o

que facilita a sua disseminagao. Sobre isso, Harvey, (2013, p. 13) afirma que:
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Os defensores da proposta neoliberal ocupam atualmente posi¢cdes de consi-
deravel influéncia no campo da educagéo (nas universidades e em muitos “ban-
cos de ideias”), nos meios de comunicag¢ao, em conselhos de administragdo de
corporagdes e instituicdes financeiras, em instituicdes-chave do Estado (areas
do Tesouro, bancos centrais), bem como em institui¢des internacionais como o
Fundo Monetario Internacional (FMI), o Banco Mundial e a Organizagdo Mundi-
al do Comércio (OMC), que regulam as finangas e o comércio globais.

Diante do exposto, pode-se dizer que existe uma influéncia neoliberal na area

educacional, por meio da atuagédo dos organismos internacionais, principalmente da
OCDE). Sobre isso, Souza (2009, p.42) explica:

A OCDE propbe-se a ofertar assessoria técnica aos governos para o desenvol-
vimento de politicas domésticas e internacionais acerca de governanga corpo-
rativa, da economia da informagéao e dos desafios de uma populagéo que esta
envelhecendo. Sua base politica € de origem social liberal, mantendo premis-
sas basicas do neoliberalismo como, por exemplo, a redugao dos direitos traba-
Ihistas por meio da flexibilizagdo do trabalho, e, ao mesmo tempo, incorporando
demandas da sociedade civil, como ampliagao do acesso a educagao, de modo
a garantir um discurso hegem®onico que visa a coesao social

A OCDE foi criada de forma oficial em 1961, com origem na Organizagao Euro-
peia de Cooperagao Econdmica (OECE), fundada em 1948 para zelar do Plano
Marshall — programa dos Estados Unidos para reconstrugdo da Europa apos a Se-
gunda Guerra Mundial. Com o passar dos anos, a OECE progrediu e em 1961 foi
transformada na OCDE, com a entrada de paises nao europeus como os Estados Uni-
dos e o Canada. Assim ela conta atualmente com 38 paises, sendo que o Brasil € um
Estado colaborador. Ela € uma instituigdo criada no contexto dos pos 1945 para ajudar
os paises europeus afetados pelo conflito, porém nos dias atuais esta focada em influ-
enciar na politica dos paises-membros e colaboradores por meio da produg¢ao dos
mais variados tipos de documentos que mostram um caminho para o progresso em
diversas areas, sendo que a educagao € uma delas (Pereira, 2018). O enfoque da
OCDE na educacgao é demonstrado pela enorme estrutura administrativa dedicada a
essa area, notadamente pela existéncia de um departamento especifico. Sobre esse

assunto, Pereira afirma que (2018, p.5):

A Direcao de Educacdo da OCDE atua em quatro eixos: a primeira infancia e
escolas; habilidades além da escola; inovagado na educagéo e pesquisa e co-
nhecimento de gestéo. Ela é constituida por um escritério central do diretor com
uma unidade de apoio; trés divisdes administrativas: Divisdo de Analise de Indi-
cadores, Divisao de Infraestrutura e Gestao da Educacgao e Divisao de Politicas
de Educacao; o Programa de Cooperagado Econémica com Paises ndo-mem-
bros e o Centro para Pesquisa e Inovagéo (CERI). Como dissemos ja em 1968,
ou seja, apods sete anos da fundagédo da OCDE, foi fundado o CERI, portanto,
ele é o espacgo pioneiro da organizagao e atesta seu reconhecimento da educa-
¢do como um campo importante para o organismo. Atualmente o CERI coorde-
na o processo de coleta e analise dos indicadores em educagao, e diversos
programas e projetos da organizagdo. Os principais programas da OCDE sao:
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Programa do Sistema de Indicadores (INES); Avaliagdo do Ensino Superior e
Resultados de Aprendizagem (AHELO); Assessoria Politica e Implementagao
(PAI); Programa de Gestéo Institucional do Ensino Superior (IMHE); Programa
para a Avaliacao Internacional de Competéncias do Adulto (PIAAC); Pesquisa
Internacional sobre Ensino e Aprendizagem (TALIS); Programa Internacional
de Avaliagéo de Alunos (PISA).

Assim, toda essa estrutura da OCDE voltada para a educagéo tem o objetivo de
disseminar um ensino global que tem a finalidade de formar um capital humano. Sobre

isso Keeley (2007, p.5) afirma:

Educacgao é o fator-chave na formacao do capital humano. Pessoas com me-
Ihor educagéo tendem a ter rendas mais altas — um beneficio que também se
reflete em crescimento econdmico melhorado. Mas o impacto do capital huma-
no vai além da economia. Aumentar o capital humano aumenta os niveis de
saude, o envolvimento com comunidade e as perspectivas de emprego. De
fato, a medida que a globalizagdo aumenta a necessidade de habilidades tec-
nolégicas e adaptagao, a importancia do capital humano sé aumentara nos
préximos anos. (fradugdo nossa)

Portanto sera necessario analisar o principal programa da OCDE que influéncia na for-
macao desse capital humano, que é o PISA, pois a partir dele sera possivel compreender o tipo

ideal de estudante esperado pela OCDE e pelas escolas.

1.2 Definigao e contextualizagao do PISA e a regulagado da educacao brasileira

O contexto de surgimento do PISA é o da década de 1990, na qual estava flo-
rescendo a globalizagdo econdmica e o neoliberalismo descrito anteriormente, os
quais influenciaram reformas principalmente nos paises do Sul global. Essa mentali-
dade reformista também estava presente nas discussdes sobre os rumos da educacéao
mundial, principalmente na Conferéncia Mundial de Jontiem, em 1990. Ela propunha
uma mudanca de foco da educacgéao, de acordo com Torres (2001), “de educagao para
toda gente para educagao para os mais desfavorecidos economicamente; de necessi-
dades indispensaveis para necessidades infimas; de foco na aprendizagem para me-
Ihoria e a avaliagdo dos numeros provenientes do rendimento escolar (Torres, 2001).

Diante dessa necessidade de estabelecer parametros para mensurar a quali-
dade da educacgéo internamente nos paises signatarios de Jontiem, a qual o Brasil rati-
ficou, a OCDE langou em 1997 o PISA, sendo que nosso pais o adotou desde sua pri-
meira edicao em 2000, apesar de nao fazer parte da OCDE como membro pleno. De
acordo com a OCDE (2023, p.3):

O PISA é uma avaliagdo do desempenho dos alunos nas areas de matemati-
ca, leitura e ciéncias para mensurar a capacidade dos educandos em usarem
0 que aprenderam dentro e fora das escolas para sua plena participagéo na
sociedade. O exame, também, coletas informagdes sobre as atitudes e moti-
vagoes dos estudantes e avalia habilidades como resolugéo colaborativa de
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problemas, competéncia global e pensamento criativo. Busca compreender
se os discentes estdo preparados para resolver problemas complexos, pen-
sar criticamente e comunicar de forma eficaz no século XXI. (tradugdo nossa)

Essa avaliacao internacional em larga escala é relevante pois a partir dos resul-
tados dela os tomadores de decisao utilizam dados para avaliar o conhecimento e as
competéncias dos estudantes no seu territorio, estabelecendo padrbes de compara-
¢ao para melhorar a educacgao ofertada, além de entender os defeitos e as qualidades
do seu préprio sistema de ensino (OCDE, 2023). Além disso, o exame tornou-se um
instrumento de regulagcéo para cada pais participante, inclusive o Brasil, como explica
Carvalho (2009, p.1017):

[...] Instrumento de agao publica que reune e entrelaga componentes técnicas
(medida, célculo, procedimento) e sociais (representagdes, simbolos) e que
tanto é portador de representacbes e de problematizagbes especificas do
universo educativo, como participa na organizagao das rela¢des sociais espe-
cificas entre atores, introduzindo regras, normas, procedimentos que inten-
tam dar estabilidade e previsibilidade a agao coletiva e individual no universo
educativo [...].

Ademais a avaliagcdo tem relevancia para a area da educacgao, pois tem sido
utilizada para confirmar decisdes politicas, além de estimular discussodes e investiga-
¢des na area de ensino (Carvalho, 2011). Por isso, € um instrumento que os mais di-
versos atores utilizam para problematizar ou apresentar solu¢des para a area educaci-
onal.

Assim, o governo brasileiro adotou o indice do PISA como parametro para al-
cangar uma meta estratégica de acéo do Plano Nacional de Educacgao (PNE) que de
acordo com o anexo Metas e Estratégias, a Meta 7 € “fomentar a qualidade da educa-
¢ao basica em todas as etapas e modalidades, com melhoria do fluxo escolar e da
aprendizagem de modo a atingir as seguintes médias nacionais para o IDEB”. E a es-
tratégia 7.11 €” melhorar o desempenho dos alunos da educacéo basica nas avalia-
¢des da aprendizagem no PISA, tomado como instrumento externo de referéncia, in-
ternacionalmente reconhecido, de acordo com as seguintes projecgdes:

Tabela 1 Projecao das avaliagdes da aprendizagem no PISA entre os anos de 2015 e 2021.

PISA 2015 2018 2021

Média dos resultados em matematica,
leitura e ciéncias

438 455 473

Fonte: Dados extraidos de (Brasil, 2014, p.7).
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Deste modo é possivel concluir que a OCDE vem moldando e regulando a edu-
cacao brasileira por meio do PISA, tomado como parametro para a qualidade educaci-
onal no Brasil, como mostrado na tabela acima. Além disso o organismo realiza con-
feccéo de relatérios, visitas e monitoramento in loco e submisséo dos seus indicadores
de politicas publicas (exemplo do PISA) a comparagdo com outros paises (Pereira,
2016), o que é facilitado pela relagao proxima do Brasil com o organismo.

Essa ligacao vem ocorrendo de forma continua desde aproximadamente 1990.
Em relagcdo a educacéo, a interlocugao ocorre por meio do INEP, que € considerada
uma entidade estratégica para a OCDE, assim como para o Brasil, que tem uma rela-
¢ao muito estreita com o organismo (Hypolito; Jorge, 2020), conforme explica o ex-

secretario Gurria (2022, p. 255):

Com um Produto Interno Bruto de US$ 3,147 trilhdes e uma populagdo de 208
milhdes de habitantes, o Brasil & a sétima maior economia do mundo. E o
terceiro maior pais ndo membro da OCDE e, nas ultimas duas décadas, tem
sido o parceiro chave mais engajado com a OCDE e uma fonte valiosa de
experiéncia em politicas publicas.

A partir dessa proximidade, o proprio sistema nacional de educagéao foi se mol-
dando a dindmica de avaliagado em larga escala e criando sistemas de avaliagdes naci-
onalmente unificados para medir as competéncias dos alunos e a qualidade da educa-
¢éo, como por exemplo indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica (IDEB) e Pro-
va Brasil.

O IDEB surgiu no contexto do Plano de Desenvolvimento da Educacgéo (PDE),
que foi oficializado pelo Ministério da Educagdo em 2007 e tinha o objetivo de aperfei-

¢oar a qualidade do ensino. Sendo assim, conforme Silva (2014, p.119):

O indice de Desenvolvimento da Educagao Basica (IDEB) ¢ uma ferramenta
de acompanhamento das metas de qualidade do PDE para a educagao basi-
ca, elaborado a partir de estudos realizados pelo INEP em parceria com orga-
nismos internacionais. O IDEB combina dois parametros: as médias de de-
sempenho dos alunos nas avaliagdes (Prova Brasil, Sistema Nacional de
Avaliagdo da Educacao Basica — SAEB, Exame Nacional do Ensino Médio —
ENEM) e o fluxo escolar (taxa de reprovagéao, repeténcia e evasao escolar,
obtidos no Censo Escolar). Numa escala que vai de zero a dez, foram estabe-
lecidas como meta a média de 6,0, que corresponde ao indice obtido pelos
paises da Organizagdo para Cooperagdao e Desenvolvimento Econdémico
(OCDE), a ser alcangada pelas redes de ensino até 2022, ano do bicentenario
da independéncia do pais.

Ja em relagéo a Prova Brasil, de acordo com Silva (2014, p.147):

Em 2005, a necessidade de individualizar os indicadores, levou o INEP a criar
a Prova Brasil, com os mesmos procedimentos do SAEB, mas que permitiu a
divulgagéao dos resultados por municipios e por escolas. A Prova Brasil é reali-
zada a cada dois anos e abrange os estudantes matriculados no quinto e no-
nos anos do ensino fundamental, em escolas da rede publica de ensino e
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avalia as habilidades em lingua portuguesa, especificamente em leitura, e em
matematica com o foco na resolugao de problemas, dos estudantes. O padrao
de desempenho é calculado a partir de uma média de cada escola participan-
te da Prova Brasil, expressa em uma escala de 0 a 500 pontos, em dez niveis
crescentes do quinto ao nono ano. Junto com a Prova Brasil, os estudantes,
professores e diretores também respondem a um questionario socioeconémi-
co.

Desse modo, pode-se dizer que os instrumentos e avaliagbes em larga escala
criados no Brasil sdo muito parecidos com a esséncia do PISA e sdo uma forma da
OCDE regular a educagao brasileira, com o objetivo de formagao de um capital huma-
no. Outro meio de influéncia foi o estimulo a reformas educacionais no Brasil, como o
Pacto pela Educacao em Goias. Ele foi uma ferramenta de reforma na educagao basi-
ca goiana no governo de Perillo (2011-2014), que revela regionalmente o que aconte-
cia nacionalmente, como a internacionalizagdo da politica publica educacional, por
meio da estandardizagao do ensino, voltado para a formag&o de um empregado com
habilidades em conhecimentos de leitura, matematica, ciéncia e tecnologia para aten-
der aos interesses do mercado (Silva, 2014).Essa reforma estabelecida em Goias,
teve o objetivo de adequar os estudantes para o mercado de trabalho exatamente de
acordo com suas necessidades (Rossi, 1978).Portanto, esse caso é s6 um exemplo de
como a politica educacional em uma unidade da federagao brasileira estava empenha-
da em atender aos interesses dos grandes organismos internacionais, principalmente
da OCDE.

Assim pode-se dizer que no discurso teérico da OCDE e de alguns autores o
PISA serve para corrigir os erros da politica educacional de cada pais e melhorar a
qualidade. Entretanto o que ocorre na pratica € o estabelecimento de um padrao unico
de comparagao por meio do ranking internacional das notas, o que parece benéfico,
porém esconde outras intengdes da OCDE.

Dessa forma, o resultado pratico € o uso dos resultados do PISA, principalmen-
te nos paises menos desenvolvidos, para validar um discurso de precariedade do sis-
tema publico, que s seria resolvido por meio do aumento da participacéo de atores
privados na educacéo, da diversificagdo das fontes de financiamento e da diminuigcédo
da participagao estatal, o que estimularia a privatizagdo do ensino publico. Portanto
para que tudo acontega, aparece o argumento da necessidade de reformas educacio-
nais que serviriam para resolver as mazelas da educacao. Porém o que se observa
depois das reformas sdo consequéncias danosas para a educagdo como: vinculagao

da qualidade a indices; perda da autonomia docente; precarizagao do trabalho do pro-
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fessor; padronizagcédo do olhar sobre as escolas; intensificagcdo da competicdo entre
elas na disputa por recursos publicos entre outros.

Por tais razbes, além de influenciar e regular a educagéao brasileira, a OCDE
também faz ingeréncia na educacgéo do Brasil, diminuindo a autonomia da politica pu-
blica de educagao no Brasil. Além do mais, o organismo por meio do PISA contribui
para moldar na politica de educacgao brasileira um tipo ideal de estudante com carate-
risticas bem alinhadas aos seus principios e relacionadas com as competéncias e ha-

bilidades exigidas desses alunos nas areas de matematica, leitura e ciéncias.

1.3 Descrigao das competéncias avaliadas no PISA
E notdrio que o PISA de 2022 teve um grande enfoque nas competéncias liga-

das ao século XXI, as quais tém relacao direta com o que a OCDE conceitua como
competéncia socioemocional, que segundo suas diretrizes tém papel fundamental no
desenvolvimento pessoal, académico e profissional do educando, como afirma a
OCDE (2023, p.59):

As competéncias sociais e emocionais desempenham um papel fundamental
no desenvolvimento das criangas, estimulando o seu crescimento como indi-
viduos completos. Os dados do PISA mostram que os aspectos sociais e
emocionais também estado relacionados com o desempenho dos alunos em
matematica. Em média, nos paises da OCDE, os alunos curiosos ou persis-
tentes obtiveram cerca de 11 pontos a mais em matematica. Os alunos que
eram mais capazes de controlar as suas emog¢des ou eram resistentes ao
stress também superaram os seus pares em cerca de seis pontos. As desco-
bertas destacam como a cognigédo e a emogao sao ingredientes interligados
do sucesso académico. Embora a relagdo possa ser pequena, mesmo 0s
efeitos limitados podem ter um grande impacto nos resultados ao longo do
tempo. Além de terem um melhor desempenho, os alunos com elevadas com-
peténcias sociais e emocionais estavam mais envolvidos na aprendizagem a
distancia, embora a natureza causal e a direcdo destes efeitos ndo possam
ser discernidas a partir dos dados. [ ... ]. Mas, ao cultivar competéncias soci-
ais e emocionais no quadro educativo, as escolas podem ajudar a apoiar o
sucesso pessoal, académico e profissional dos alunos. Além da sala de aula,
essas habilidades sdo cada vez mais valorizadas na forga de trabalho moder-
na. Os empregadores procuram individuos que possam colaborar, comunicar
de forma eficaz e adaptar-se a ambientes de trabalho dinamicos. Ao promover
competéncias sociais e emocionais, a educagao equipa os jovens de 15 anos
com as ferramentas para gerir o stress, adaptar-se a contratempos e promo-
ver a resiliéncia e uma mentalidade positiva. Todos os atributos e competén-
cias necessarias para o sucesso no futuro mercado de trabalho. (fradugéo
nossa)

Em 2022 os estudantes ainda foram avaliados em sua competéncia para um
dominio inovador: pensamento criativo. Esse ultimo tem relagao direta com as capaci-
dades que os educandos do século XXI| precisam, pois as empresas necessitam cada

dia mais de novas ideias e conhecimentos para fazer face aos novos problemas
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(OCDE, 2023). Ademais, o PISA buscou avaliar competéncias do século XXI, que sao:
pensamento critico, criatividade, pesquisa e investigagao, autodiregao, iniciativa, per-
sisténcia, uso da informacgao, pensamento sistémico e reflexao. Essas habilidades nao
surgiram espontaneamente, mas foram fruto de um longo periodo de discussdes den-
tro dos organismos internacionais, o que levou a OCDE a patrocinar um projeto de
pesquisa chamado: “O Futuro da Educacdo e as Habilidades: uma estrutura para
20307, no qual 25 paises sao envolvidos em um estudo transnacional sobre o curricu-
lo, em que a incorporagao dessas competéncias é estudada.(OCDE, 2023) Em adig&o
aisso, a OCDE publicou o estudo “PISA 2021 Matematica: uma perspectiva ampliada”,
que defende a inclusao dessas competéncias dentro de disciplinas especificas.

Para além dessas competéncias socioemocionais, ainda é necessario analisar
0 que cada area de conhecimento do PISA busca avaliar. A area da matematica no
PISA, segundo a OCDE (2023, p.14):

Busca avaliar a capacidade do educando de raciocinar matematicamente e
formular, empregar e interpretar a matematica para solucionar problemas nos
mais variados contextos. Inclui a mensuragao da habilidade em usar concei-
tos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas para prever fenémenos.
Além disso, auxilia os estudantes a entender o papel que a matematica de-
sempenha, para ajuda-los a realizar julgamentos e tomar decisdes melhores
embasadas, como cidadaos do século XXI engajados e reflexivos. Além dis-
S0, a capacidade de raciocinar matematicamente, formular, empregar e inter-
pretar a matematica para solucionar problemas nos mais variados contextos é
definida como alfabetizagdo matematica e envolve a habilidade de avaliar
situagdes, selecionar estratégias, chegar a conclusdes logicas, desenvolver e
descrever além de reconhecer como elas podem ser aplicadas. Muitos atribu-
em o ensino fundamental como o principal para o desenvolvimento da alfabe-
tizagdo matematica que pressupde: compreensao do sistema de quantida-
des, numeros e propriedades algébricas por meio da abstracéo e representa-
¢ao simbdlica; reconhecimento de estruturas matematicas, relagdes funcio-
nais entre quantidades e regularidades, usando do modelo matematico como
uma forma de ver o mundo (como exemplo os surgidos nas ciéncias fisicas,
biolégicas, sociais, econbmicas e comportamentais). Ademais, implica o en-
tendimento do fendbmeno da variagdo como o ponto crucial da disciplina de
estatistica, além do entendimento sobre resolu¢do de problemas, a qual en-
volve formulagao de situagdes matematicamente, uso de conceitos matemati-
cos, fatos, procedimentos e raciocinio além de interpretagdo, aplicagéo e
avaliacao de resultados matematicos. (fradugdo nossa)

No exame de 2022 a area de matematica foi dividida em oito niveis de proficién-
cia, indo do mais basico (numero 1.c) até o mais avangado (numero 6). O nivel de pro-
ficiéncia 2 é considerado o nivel minimo de habilidades que o educando deve ter para
participar plenamente da vida social e aqueles estudantes que nao atingem essa nota
minima sao considerados de baixo desempenho (OCDE, 2023). Assim o tipo de perfil
de aluno que o PISA espera encontrar, € aquele aluno (nivel 2) com nota entre 420 e

481, que deve possuir as seguintes habilidades, de acordo com a OCDE (2023, p.24):
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Reconhecer situagdes em que precisa projetar estratégias simples para resol-
ver problemas, incluindo a execugao de simulagbes diretas envolvendo uma
variavel como parte de sua estratégia de solugéo; extrair informagdes rele-
vantes de uma ou mais fontes que usam modos de representagcdo um pouco
mais complexos, como tabelas bidirecionais, graficos ou representacdes bidi-
mensionais de objetos de trés dimensdes; compreender de forma basica as
relagcdes funcionais e resolver problemas que envolvam proporgdes simples;
interpretar literalmente os resultados. (fradugédo nossa)

Ja em relacdo as competéncias de leitura: “o PISA mede a capacidade de um

individuo compreender, usar, avaliar, refletir e se envolver com textos para atingir seus

objetivos, desenvolver seu conhecimento e potencial, e participar na sociedade.”

(OCDE, 2023, p.14). Isso enfatiza um tipo de perfil de aluno esperado, que é aquele

estudante (nivel 2) com nota entre 407 e 479, que de acordo com a OCDE (2023,

p.100):

Consegue identificar a ideia principal em um trecho de texto de extensdo mo-
derada; pode compreender relagdes ou interpretar significados dentro de uma
parte limitada do texto, quando a informagao nao é proeminente, por meio da
produgdo de inferéncias basicas e/ou quando o(s) texto(s) inclui(lem) alguma
informagdo que distraia. Ele sabe selecionar e acessar uma pagina em um
conjunto com base em prompts explicitos, embora as vezes complexos, e
localiza uma ou mais informag¢des com base em varios critérios parcialmente
implicitos. O leitor no Nivel 2 pode, quando explicitamente instruido, refletir
sobre o proposito geral, ou sobre o propdsito de detalhes especificos, em
textos de extensdo moderada. Ele reflete sobre caracteristicas visuais ou
tipograficas simples. Compara afirmacdes e avalia as razées que as susten-
tam com base em declaragdes curtas e explicitas. As tarefas no Nivel 2 po-
dem envolver comparagdes ou contrastes baseados em uma Unica caracte-
ristica do texto. As tarefas reflexivas tipicas neste nivel permitem que o leitor
faca uma comparagéao ou varias configuragdes entre o texto e o conhecimento
externo, com base em experiéncias e atitudes pessoais. (fradugdo nossa)

Ja sobre as competéncias na area de ciéncias, o PISA envolve, conforme a

OCDE (2023, p.14):

A capacidade do educando se envolver com questdes relacionadas com a
ciéncia e com as ideias da ciéncia, como cidad&o reflexivo. Um estudante
alfabetizado na area de ciéncias esta disposto a envolver-se num discurso
fundamentado sobre ciéncia e tecnologia, o que requer competéncias para
explicar fendbmenos cientificamente, avaliar e conceber investigacdes cientifi-
cas e interpretar dados e evidéncias cientificamente. (tradu¢do nossa)

Isso enfatiza um tipo de perfil de aluno que o PISA espera encontrar, que é

aquele estudante (nivel 2) com nota entre 410 e 483, que segundo a OCDE (2023,

p.103) é:

Capaz de se envolver com questdes relacionadas com a ciéncia e com as
ideias da ciéncia, como cidadao reflexivo. Uma pessoa cientificamente alfabe-
tizada disposta a envolver-se num discurso fundamentado sobre ciéncia e
tecnologia, o que requer competéncias para explicar fendbmenos cientifica-
mente, avaliar e conceber investigagdes cientificas e interpretar dados e evi-
déncias cientificamente. (traducdo nossa)
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Portanto a partir dessa analise € possivel observar que a OCDE busca um tipo
de discente que possui caracteristicas bem especificas, as quais serdo exploradas a

sequir.

1.4 O tipo ideal de estudante para as escolas

Nos documentos que embasam o PISA, a OCDE reconhece que o mundo esta
passando por mudangas aceleradas, promovidas pela globalizagado econdémica, e por
isso tem como principais caracteristicas: a dinamicidade, a competitividade, a instabili-
dade, em todas as areas, inclusive no mercado de trabalho. Assim, esse organismo
internacional espera um aluno neoliberal, ou seja, aquele que esta preparado para en-
frentar todo esse novo contexto de incerteza em todas as areas. E o que explica Dar-
dot e Laval (2016, p.323):

A racionalidade neoliberal produz o sujeito de que necessita ordenando os
meios de governa-lo para que ele se conduza realmente como uma entidade
em competi¢do e que, por isso, deve maximizar seus resultados, expondo-se
a riscos e assumindo inteira responsabilidade por eventuais fracassos.

E possivel notar esse enfoque ao longo dos documentos que norteiam o PISA,
pois o foco esta no desenvolvimento de competéncias socioemocionais, ou competén-
cias do século XXl citadas anteriormente. Elas estao relacionadas com uma capacida-
de de adaptabilidade e flexibilidade dos individuos a situacdes imprevistas em todas
as areas da vida, inclusive na profissional. Isso revela um éxito da pessoa na gestao
das dificuldades, ja que a dinamicidade € uma exigéncia constante. Essas habilidades
sdo importantes, pois sdo valorizadas no mercado de trabalho (OCDE,2023) e o estu-
dante precisa desenvolvé-las, pois a funcao da educacao é formar o aluno adaptavel
as necessidades do capital. Assim € possivel dizer que o principal objetivo da OCDE é
forjar um aluno flexivel e adaptavel, que tem foco na resolugao de problemas, ou seja,
um sujeito neoliberal. Por tais razdes, € licito afirmar que a esséncia esta em formar
um aluno neoliberal.

Para o neoliberalismo “a educacgao € encarada como adestramento de mao de
obra para o mercado. Concebida com o capital, € um investimento e, portanto, deve
gerar lucro social” (Chaui, 2014, p.56). Além disso, segundo Lenoir (2013) a fungéo da
escola neoliberal é assegurar o capital humano necessario para as firmas e garantir
desde a infancia, a insercao individual enquanto capital humano, na légica do merca-

do. Assim, esse capital humano pode ser entendido como a diferenciacdo que cada
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pessoa possui, nao sendo exatamente relacionado a capacidade laborativa ou de exe-
cucao de atividades fisicas, mas aos conhecimentos e caracteristicas que cada indivi-
duo tem para evoluir em diversas areas e contextos em transformacéo, criando solu-
¢bes para desafios imprevisiveis (Sibilia, 2012). Além disso, o culto a eficiéncia invade
a organizacgao escolar. A ideia de escola produtora de conhecimento e de mao de obra
qualificada leva a consideracao sistémica dos alunos como inputs (matérias-primas) a
serem moldadas, instruidas, de tal modo que, ao deixarem a escola como “produtoras”
(outputs do sistema escolar), teriam adquirido habilidades novas e maior capacitagao
para o trabalho (Rossi, 1978).

Em sintese, pode-se afirmar que a OCDE por meio do PISA deseja um aluno
que € um capital humano, pois segundo esse organismo a principal finalidade da edu-
cacao é formar esse capital. Por tais razdes, o tipo de estudante esperado pela OCDE
€ aquele que € um capital humano neoliberal. Em outras palavras € o aluno que esta
inserido plenamente na logica concorrencial do sistema capitalista e por isso esta a
todo momento buscando aprendizagem e qualificagdo constantes para ser melhor que
os demais. Para sobreviver a todo esse contexto de incerteza, esse estudante deve
desenvolver competéncias socioemocionais, como as do século XXI citadas nos docu-
mentos do PISA, para que consiga ser cada vez mais adaptavel e flexivel. Embora to-
das essas caracteristicas desse perfil ideal de estudante sejam relevantes, ainda é
necessario explicar como as habilidades esperadas dos alunos para as areas de mate-
matica, leitura e ciéncias revelam alguns outros tragos do perfil de discente que a
OCDE espera por meio do PISA.

Algumas das habilidades presentes na descrigdo das competéncias requeridas
para as trés areas do conhecimento avaliadas no PISA sdo compreender, interpretar e
avaliar, dentre tantas outras citadas anteriormente na descri¢ao do perfil de aluno es-
perado para cada area do conhecimento no PISA. Essas capacidades envolvem fun-
¢des mais refinadas do cérebro e por isso sdo adquiridas e desenvolvidas por meio da
educacéo formal (ensino do conteudo das disciplinas nas escolas), pois a crianga nao
nasce pronta com essas habilidades e por isso somente consegue desenvolvé-las por
meio do aprendizado do conhecimento historicamente acumulado ensinado nas esco-
las.

A educacao formal pode ser entendida como os atos, atitudes e atividades que
levam o individuo numa relagdo com o outro (mundo, ser humano, objeto, natureza) a

cultura letrada e de posse dela entrar em um tensionamento com a realidade construi-
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da a sua volta, entendendo-a. Nesse sentido, o ensino formal exige praticas que ne-
cessitam de concentracao, aprofundamento, e por causa disso um esfor¢co mais dura-
douro, pensativo, reflexivo e por vez continuo (Silva, 2010). O ensino por ser construi-
do essencialmente dentro das escolas pressupde um tipo de subjetividade que é pro-
pria da instituicdo escolar (subjetividade pedagdgica), que permitira que o educando
desenvolva aquelas capacidades e habilidades requeridas pelo PISA nas trés areas
especificas. Em outras palavras, € necessario que o aluno tenha um conjunto especifi-
co de caracteristicas exigidas pela escola para que ele passe por ela.

A subjetividade de acordo Corea e Lewkowicz (2004) € uma maneira especifica
das pessoas se comportarem no mundo e com o mundo, dentro da realidade pratica,
em outras palavras, ela € uma série de agdes criadas e reiteradas que os individuos
realizam para estar no mundo ou passar por uma situag¢ao, ou ainda uma forma espe-
cifica dos individuos lidarem com o real. Em adi¢ao a isso, & necessario dizer que exis-
tem varios tipos de subjetividade, a depender do tipo de instituicdo que esta influenci-
ando aquela maneira especifica de agir, como por exemplo: a universidade reproduz
subjetividade universitaria, a familia subjetividade familiar, a escola subjetividade pe-
dagogica e assim por diante. Portanto, € preciso aprofundar sobre a subjetividade pe-
dagdgica, que tem relagéo direta com a educacgao formal, pois ela € o tipo de aluno

esperado pelas escolas. Nesse sentido Corea e Lewkowicz, (2004, p.49) explicam:

Assim, existem um conjunto de praticas que é caracteristico dessa subjetivida-
de, como por exemplo: tenho que ler um livro para a escola ou universidade.
Estou obrigado a sublinha-lo, a identificar ideias principais, a relacionar as idei-
as desse livro com a de outro, a realizar uma ficha bibliogréfica, a localiza-lo em
um conjunto de bibliografia ou no programa da matéria, a produzir um resumo,
a responder slogans, ainda tenho que me submeter a um ritual chamado avalia-
¢ao que me avaliara o desempenho em todas as operagdes anteriores: sou
uma subjetividade pedagodgica. O conjunto dessas operagbes que O sujeito
realiza por meio de um grande numero de praticas institui a subjetividade. Nota-
damente, as operagdes mencionadas requerem memorizar; a memoria € uma
condigao essencial para leva-las a cabo e se institui como um efeito das prati-
cas pedagogicas; [...] mas sempre concentrado: focado em um ponto e separa-
do de qualquer estimulo que interfira nessa relagéo de intimidade (e de interiori-
dade) que estabelego com a minha consciéncia para pensar.

(tradugdo nossa)

Assim, pode-se dizer que a subjetividade pedagogica é um conjunto de praticas
que a escola requer do estudante para que ele permanega nela, ou seja, sdo algumas
caracteristicas necessarias para a aprendizagem formal como: meméria, atencéo e
concentracdo. Ademais, ao ler, estudar ou escrever como propde o dispositivo escolar,
por exemplo, experimenta-se um tempo cumulativo, linear e ascendente: cada mo-

mento requer uma etapa anterior que Ihe dé sentido e coeréncia, como um avango gra-
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dativo que se enquadra na légica racional do progresso. Assim, a escola € uma institui-
¢ao que cobra dos educandos a manutengao de certas caracteristicas e a realizagao
de certas agbes para nelas ficar (Sibilia, 2012). Diante disso, é possivel afirmar que a
subjetividade pedagogica é resultado da existéncia de uma instituicdo escolar e a par-
tir disso sao feitos varios pressupostos sobre como o estudante deve se comportar
nela.

Portanto, pode-se afirmar que o aluno esperado pela OCDE por meio do PISAé
neoliberal, ou seja, um sujeito adaptavel, flexivel e sempre pronto ao constante aper-
feicoamento do seu capital humano. Entretanto, a OCDE também deseja que esse
discente desenvolva um nivel minimo de competéncias nas areas de matematica, lei-
tura e ciéncias. Para que isso ocorra, esse aprendiz deve possuir as habilidades re-
queridas pela subjetividade pedagogica, como por exemplo: memoria, atengéo, con-
centracdo. E é somente por meio disso que o estudante avaliado no PISA podera de-
senvolver aquelas habilidades citadas no documento do exame, como por exemplo:
interpretar, deduzir, analisar entre outras tantas. Essa relagao fica bem clara quando,
de acordo com Ullastres (2005), analisa-se o0 que € necessario para a leitura (uma das
habilidades avaliadas no PISA). Essa competéncia pde em agdo um conjunto de habi-
lidades bem diferentes: necessita de tempo, tranquilidade, interesse e perseveranca
para entender um texto e aproveita-lo.

Portanto, em resumo, o aluno ideal para a OCDE é aquele que mescla caracte-
risticas neoliberais com as da subjetividade pedagdgica, em outras palavras: € um su-
jeito adaptavel, flexivel e extremamente atento, concentrado no conteudo escolar. E
pode-se ir mais longe e afirmar que o discente ideal paraa OCDE é o mesmo esperado
pelas escolas brasileiras, ja que o PISA se consolidou no Brasil como um grande ins-
trumento de regulacao da educacgéo e por isso também molda o perfil do aluno aguar-
dado nos colégios brasileiros.

Entretanto os educandos da educacao basica brasileira ndo estdo somente ex-
postos a instituicdo escolar ao longo do seu dia, pois a presencga de outros dispositivos
que produzem algum outro tipo de subjetividade € marcante. No caso deste estudo, o
foco é o0 uso das redes sociais, que traz consequéncias negativas para os estudantes,
como por exemplo a redugao do tempo de leitura (habilidade requerida pelo PISA)
como revelam os dados da pesquisa realizada por Merga e Roni (2017) com estudan-

tes de 4 a 6 anos na Australia. Ademais, o contrario também vale, ou seja, diminuir o
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tempo de tela aumenta o tempo de leitura e a qualidade da atividade (Desmurget,
2023). Nesse sentido Desmurget (2023, p.79) revela que:

Avaliacdo apds avaliagao, os estudantes do Império do Meio ridicularizam
seus colegas nao asiaticos de maneira espantosa. Essa superioridade reflete,
por um lado, a existéncia de escolhas politicas fortes e autoritarias (como a
regulamentacao rigorosa do uso recreativo de dispositivos eletrdnicos) e, por
outro lado, como demonstra a manutengao de um alto nivel de desempenho
entre as criangas chinesas que emigraram para outros paises, a persisténcia
de valores culturais firmemente enraizados na disciplina, na exceléncia, no
trabalho e no sucesso escolar. Valores cada vez mais distantes de nossos
estilos de vida ocidentais, hoje voltados para o lazer, o consumo e o lucro (se
necessario, em detrimento das criancas e de seu desenvolvimento).

Dessa forma, sera necessario analisar e descrever a subjetividade midiatica
estudantil (nova maneira de se comportar no mundo que é fruto do uso das redes soci-
ais) pois as midias sociais além de prejudicarem o tempo de leitura, instituem uma ma-

neira de se comportar no mundo bem peculiar.

2 ANALISE E DISCUSSAO SOBRE A SUBJETIVIDADE MIDIATICA

O presente capitulo visa explicar e discutir o que € a subjetividade midiatica.
Para isso faz uma analise do contexto de excesso de estimulos e de telas recreativas,
principalmente das redes sociais, notadamente dos nascidos na era virtual. Busca ex-
plicar o mecanismo de funcionamento dessas midias e como elas seduzem e influenci-
am a constru¢cdo de uma subjetividade nos jovens. Por fim explica quais sao as princi-
pais caracteristicas dessa maneira de agir e como a intensa utilizagdo das plataformas

socais influencia nisso.

2.1 Descricao do contexto dos nascidos na era digital

A sociedade esta passando por mudancas e transformagdes muito aceleradas,
provenientes da revolugao tecnolégica das ultimas décadas, principalmente por meio
do surgimento da Internet e das novas Tecnologias Digitais da Informagao e Comuni-
cacao (TDICs). Elas sao definidas como a unido de distintas midias em apenas um
aparelho, por meio da tecnologia digital (Valente, 2005). Alguns pesquisadores ainda
utilizam o conceito mais antigo e restrito de Tecnologias da Informagéao e Comunicagao
(TICs) no plural ou Tecnologia da Informagado e Comunicagéo (TIC) no singular. Por
isso, se ele aparecer em alguma citagdo desta pesquisa ndo se deve julgar como inco-

erente.
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Dados de uma pesquisa’ mostram os seguintes nimeros, de acordo com o Ins-

tituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (2022, p1):

Em 2021 82,2% das pessoas entre 10 e 13 anos usava Internet, em 2022 era
de 84,9% Ja entre 14 e 19 anos esse numero era 91,8% em 2021 e de 94,1%
em 2022.Em relagdo ao equipamento de acesso a Internet, o celular foi o prin-
cipal com 98,9% em 2022. Ja em relagao as finalidades de uso foram assim
em 2022: conversar por chamada de voz ou video com 94,4%; enviar ou rece-
ber mensagens de voz, texto ou imagem com 92%; assistir a videos, inclusive
programas, séries e filmes com 88,3% usar redes sociais com 83,6%.
Esses numeros revelam uma tendéncia de aumento no uso da Internet entre os
mais jovens, em que o celular é o principal aparato utilizado. Nesse contexto ha um
predominio de atividades recreativas, com destaque para programas, videos, séries e
filmes com 88,3%. Além disso, pode-se observar que o uso para recreagao € mais
marcante nos mais jovens, observado nos numeros sobre o tempo de tela, de acordo
com Desmurget (2020, p.6):

O consumo recreativo do digital — em todas as suas formas (smartphone,
tablets, televisdo, etc.) — pela nova geracéo é absolutamente astrondmico. A
partir dos 2 anos, as criangas dos paises ocidentais acumulam diariamente
quase 50 minutos diante da tela. Entre 2 e 8 anos, esse tempo é de 2h45min.
Entre 8 e 12 anos, os jovens passam aproximadamente 4h45min diante dela.
Entre 13 e 18 anos, eles chegam perto de 7h15min. Ao fim de um ano, isso
totaliza mais de 1.000 horas para um aluno da pré-escola (1,4 meses), 1.700
horas para um estudante do nivel fundamental (2,4 meses) e 2.650 horas
para alunos do ensino médio (3,7 meses). Expresso em fragdo do tempo dia-
rio de vigilia, isso resulta, respectivamente, em 20%, 32% e 45%. Ao longo
dos 18 primeiros anos de vida, eles representam o equivalente a quase 30
anos letivos, ou, se preferirmos, 15 anos de um emprego em tempo integral.

Esses dados mostram informacdes sobre o consumo recreativo de telas dos
jovens, ou seja, aquele que esta relacionado ao lazer e diversao como fotos, videos,
séries, musicas, redes sociais. Nesse sentido observa-se uma tendéncia de aumento
do tempo de tela a partir dos 2 anos de idade de 50 minutos diarios até chegar a 07:15
h diarias entre 13 e 18 anos, o que é muito alto (considerando um tempo de vigilia mé-
dio diario de 16 h, significa que os adolescentes passam quase metade desse tempo
em frente a uma tela). Além disso, ao levar em conta o que especialistas da Organiza-
¢ao Mundial da Saude (OMS) sugerem: “o tempo de tela sedentario para uma crianga
de trés a quatro anos deve ser de no maximo uma hora diaria, sendo que quanto me-
nos melhor” (OMS, 2019, p.8.)", o tempo passado em frente as telas esta 01 hora 45

minutos além do maximo recomendado por dia pela OMS.

! Disponivel em https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livrosliv101963_informativo.pdf. Acesso em
12 mar. 2024
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Portanto observava-se entre as criangas e adolescentes um uso exagerado e
abusivo das telas para fins de lazer, o qual pode ser utilizado de varias formas. Sobre
isso uma pesquisa ? do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Socie-
dade da Informacgao (2023, p.3) mostra que:

Entre brasileiros de 09 e 17 anos aproximadamente 22 milhdes (93% do total
deles nessa faixa etaria sao usuarios de Internet. Além disso, por volta de
80% afirmaram que escutar cangdes é sua atividade favorita, ao passo que
84% tém o habito de ver filmes e séries por meio de streaming. O Whats app &

a rede social que tém a preferéncia (80%) deles, seguida por Instagram
(62%), TikTok (58%) e depois Facebook (51%).

Além disso outra investigacdo também revela que existe o predominio do uso
das telas para os mais variados tipos de lazer ao invés do uso para criar conteudo, o
que é uma atividade n&o recreativa. Sobre isso, Desmurget (2020, p.18) afirma que:

Apesar das novas acessibilidades e promessas de dispositivos digitais, a
jovem geragao dedica pouquissimo tempo a criar o proprio conteudo. A utiliza-
¢ao de telas de midia continua sendo dominada por jovens assistindoa TV e
videos, jogando videogames e usando as redes sociais; 0 uso de dispositivos
digitais para ler, escrever, conversar a distancia ou criar conteudo segue sen-
do irrisorio.

Assim, além desses tipos de usos recreativos presentes na vida dos nascidos
na era virtual, o que inclui o grande uso das redes sociais, € importante analisar o que
as estatisticas revelam sobre tempo virtual utilizado para fins escolares, ja que as cri-
ancgas e adolescentes brasileiros conectados estdo em idade de escolaridade basica

obrigatéria. Sobre isso:

Grafico 1 — Tempo gasto (horas) e frequéncia de usos recreativos e de usos escolares das
telas por pré-adolescentes e por adolescentes.

2 Disponivel em: https://cetic.br/pesquisa/kids-online/microdados. Acesso em 12 jun. 2024.
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Fonte: Dados extraidos de Desmurget, (2021, p. 16).

Grafico 2 — Tempo dedicado ao uso de dispositivos digitais em casa para diversao (recreati-
vo) e trabalhos escolares (deveres) pelos pré-adolescentes (8-12 anos) e adolescentes (13-
18 anos).
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Fonte: Dados extraidos de Desmurget, (2021, p. 18).

Segundo os numeros apresentados no Grafico 1, 96% dos adolescentes usam
diariamente as telas no intervalo de tempo entre alguns minutos e mais de oito horas
diarias para lazer e diversdo. Em contraste, somente 59% da populacdo entre dessa
populagao usa diariamente as telas para fins escolares (média de 60 minutos por dia),
o restante tem frequéncia de utilizacdo semanal, mensal ou menor para fins académi-
cos. Ja pela analise do Grafico 2, conclui-se que entre os pré adolescentes o tempo

diario de uso de tela para finalidades de recreacgao € treze vezes maior do que aquele
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utilizado para fins pedagogicos, enquanto que entre os adolescentes esse periodo é
sete vezes e meia maior.

Finalmente, diante de todas essas estatisticas, € possivel concluir que existe
uma conectividade crescente na populagéo brasileira (desconsiderando as possiveis
desigualdades no acesso a Internet e ao tipo: se banda larga ou n&o). Isso reflete-se
em um crescente uso de telas, principalmente para lazer e diversao, predominante
entre a populagdo mais jovem. Paralelamente a isso, o tempo de tela dedicado a finali-
dades pedagdgicas fica muito reduzido e as redes sociais despontam como principal
objeto de uso do tempo recreativo, pois aproximadamente 90% da juventude esta co-
nectada a alguma midia social (UNESCO, 2015). Além disso o Whatsapp é a preferida.

Portanto, diante da presenga marcante das redes sociais na vida dos jovens
estudantes, é importante explicar sobre o contexto e os mecanismos de funcionamen-
to dessas midias, para entdo correlacionar com uma maneira especifica de agir dos

nascidos na era digital.

2.2 “A sociedade do espetaculo” e as redes sociais
A ideia de sociedade do espetaculo foi cunhada por Debord pela primeira vez
em 1967 (livro A Sociedade do Espetaculo). Nesse sentido, Debord (2003, p.10):

O espetaculo é compreendido na sua totalidade, é simultaneamente o resulta-
do e o projeto do modo de produgao existente. Ele ndo € um complemento ao
mundo real, um aderego decorativo. E o coragdo da irrealidade da sociedade
real. Sob todas as suas formas particulares de informagao ou propaganda,
publicidade ou consumo direto do entretenimento, o espetaculo constitui o
modelo presente da vida socialmente dominante. Ele é a afirmagéo onipre-
sente da escolha ja feita na producgéo, e no seu corolario — o consumo. A for-
ma e o conteudo do espetaculo séo a justificagédo total das condigbes e dos
fins do sistema existente. O espetaculo é também a presenca permanente
desta justificagédo, enquanto ocupacéo principal do tempo vivido fora da pro-
dugédo moderna. O espetaculo € o momento em que a mercadoria chega a
ocupacao total da vida social. Tudo isso é perfeitamente visivel com relagao a
mercadoria, pois nada mais se vé senao ela: o mundo visivel é o seu mundo.

Para complementar, Debord (2003, p. 18) comenta:

O espetaculo, como tendéncia para fazer ver por diferentes mediagdes espe-
cializadas o mundo que ja ndo € diretamente apreensivel, encontra normal-
mente na visdo o sentido humano privilegiado que noutras épocas foi o tato.

Assim nesse contexto do espetaculo pode-se afirmar que a principal finalidade
€ a sua manutencao e reproducdo como um padrao de vida socialmente aceito por

todos. Nesse ambiente o consumo passar a ser cada vez mais estimulado e celebra-
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do, principalmente por meio da propaganda que transforma tudo em mercadoria com o
objetivo de propagar e consolidar o espetaculo.

O espetaculo ndo € um conjunto de imagens, mas uma relagéao social entre
pessoas, mediatizada por imagens. Ele é o capital a um tal grau de acumulagéo que se
torna imagem. Ele esta relacionado com a confirmagao da aparéncia e a consolidagao
de toda a vida do individuo como aparéncia. E visto como algo gigante, esperancoso,
inquestionavel e incompreensivel, sendo que tudo que esta relacionado a ele é visto
como bom. E uma tendéncia para olhar por distintas mediacées especificas aquilo que
nao € passivel de compreenséo direta, pois a visdo é o sentido essencial para o espe-
taculo. Assim, os minutos que séo passiveis de consumo nada mais sao do que o tem-
po espetacular. No sentido estrito, esse tempo é os minutos ou horas em que as ima-
gens séo vistas e, em sentido geral, é aimagem do consumo no tempo. A quantidade
de tempo despendida com a visualizagdo de imagens € onde estao presentes os ins-
trumentos do espetaculo e os objetivos que eles representam e isso € o centro de to-
dos os consumos privados (Debord, 2003). Assim, a imagem € a esséncia do espeta-
culo e é consumida por cada vez mais tempo pelo usuario, o que refor¢ca ainda mais a
seducédo e poder dela sobre o individuo, 0 que reitera a ideia da validade da imagem
como a unica forma legitima e socialmente aceita para ver a realidade.

Portanto, pondo a atencdo em todas essas caracteristicas do termo espetaculo
definido por Debord no século XX, é possivel inferir que o conceito € util para explicar a
sociedade do século XXI, em que predomina as midias sociais e a alta conectividade.
E é isso que alguns autores defendem: a atualidade do conceito de sociedade do es-
petaculo, como se Debord em 1967 estivesse descrevendo em tom profético a socie-
dade atual.’ Desse modo, trazer o conceito de sociedade do espetaculo de 1967 para
meados do século XXI é util, pois ele se relaciona diretamente com as redes sociais,

pois elas sdo na era atual a midia principal por meio da qual a esséncia do espetaculo

*Paula Sibilia usa o termo sociedade do espetaculo de Debord para descrever a sociedade do inicio do
século XXI no seu livro o show do eu (SIBILIA, Paula. O show do eu: a intimidade como espetaculo. 2.
ed. Rio de Janeiro, Contraponto, 2016.). Como por exemplo na pagina 171 “e, de acordo com as premis-
sas basicas da sociedade do espetaculo e da moral da visibilidade e da conexao, se ninguém vé alguma
coisa ndo ha como garantir que aquilo de fato exista. Foi o que descobriu Debord ha cinco décadas: ....
“. Ja a mesma autora em sua tese de doutorado “O show do eu: subjetividade nos géneros confessio-
nais da Internet, Rio de Janeiro 2007, Escola de Comunicagcao UFRJ” cita outros autores que também
constataram o tom profético de Debord em relagéo a aplicabilidade do conceito de sociedade do espeta-
culo para o século XXI. “para constatar as profecias de Debord, basta folhar um par de livros fascinantes
como A arte da conversagéo, do historiador inglés Peter Burke, e A cultura da conversacgéo, da italiana
Benedetta Craveri. “
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é transmitida, ou seja, a imagem. Por isso, &€ importante analisar o conceito e o funcio-
namento dessas midias.

A atual globalizagao, revolugao tecnoldgica e informatica vivida no Brasil, a
crescente conectividade, o surgimento dos primeiros celulares inteligentes em 2007
(agregam um grande numero de outras fungdes além da comunicagao tradicional via
ligacao telefénica) e a disseminagao de fablets, notebooks, palmtops propiciaram o
surgimento das redes sociais ou midias sociais, sendo a primeira delas langada em
2004 (Facebook®). Ela pode ser definida como uma estrutura social composta por
pessoas ou organizagdes, conectadas por um ou varios tipos de relagdes, que parti-
Iham valores e objetivos comuns. As principais caracteristicas na definigcdo delas sao:
abertura e porosidade, possibilitando relacionamentos horizontais e nao hierarquicos
entre os participantes além da autogeracdo de seu desenho (Passarelli; Junqueira,
2012). Exemplos dessas redes sao: Facebook®, Instagram®, X®, YouTube®, Linke-
din®, Snapchat®, Whatsapp®, Telegram®, TikTok® entre outras.

Esse contexto de midias comecou a se desenvolver no inicio do século XXI sob
a égide da conexao, visibilidade e compartilhamento infinito. Nesse sentido, o que
ocorre na maioria das vezes € a busca por encantar, cativar, produzir e suscitar na au-
diéncia, o quanto o individuo exposto € lindo e bem-sucedido, independentemente da
informacgéo publica de que o que se mostra em frente as telas digitais € uma perfor-
mance que visa obter a aprovagédo do maior numero possivel de pessoas, ou seja, algo
encenado. Além disso, existem nas midias sociais a presenga de mecanismos astutos
para capturar toda demonstragao de originalidade bem-sucedida e transformar isso
em um produto passivel de rentabilidade (Sibilia, 2016). Portanto, a relagéo € direta
com o consumismo, fetichizagdo do produto, publicidade e lucratividade. Assim nesse
ambiente as pessoas podem se expressar de forma mais livre, interativa e com menos
vergonha e culpa. Portanto, o individuo presente nesse meio digital & caracterizado
como de personalidade alter dirigida, em que ha um grande desejo pela visibilidade
diante das telas, acompanhado de uma adaptabilidade, sempre orientada para o olhar
do outro (Sibilia, 2016). Nesse contexto, o que predomina € o ambiente da fama e do
éxito imediato dentro de uma légica de realizagao individual e satisfagao instantanea
que enaltece a autoestima e o prazer constante (Sibilia, 2012).

Assim se pode afirmar que o ambiente das redes sociais € marcado por essa
intensa disputa competitiva por aceitagao e atengao, as quais sao geralmente medidas

pelo numero de comentarios e curtidas das imagens, em um ambiente de intensa exi-
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bicao e exaltacdo do corpo e da vida privada do individuo. Essa atmosfera incentiva o

gue se denomina de narcisismo. Segundo Melo, Reis e Sacchq (2019, p.5):

O narcisismo observado na sociedade atual muito se refere ao individualismo
também presente em que as pessoas competem umas com as outras onde
um esta contra todos em busca de uma felicidade narcisista. Além disso, as
ilusbes de grandeza sdao comuns nos narcisistas contemporaneos, ilusdes
estas que se refletem em suas colocagbes nas redes sociais. Ainda que se
ache poderoso, o narcisista precisa que outras pessoas validem sua grande-
za, necessitando sempre ter uma audiéncia para Ihe admirar, pois, apesar de
se aproveitar de sua individualidade, ele sente-se inseguro quando ndo vé sua
grandiosidade e autoestima refletidos nas atengdes das outras pessoas. Para
tanto, por vezes o narcisista precisa também se ligar a pessoas que assim
como ele sao tidas como celebridades e irradiam poder e carisma. Dessa
forma para o narcisista, o mundo é o seu espelho que deve, para sua tranquili-
dade, sempre lhe devolver adoragao.

Dessa maneira, pode-se afirmar que a personalidade narcisista esta relaciona-
da com a obstinacéo do individuo em sentir-se importante, valorizado, reconhecido em
todo o momento. Nesse sentido, as redes sociais no geral estimulam o narcisismo pois
estdo baseadas em imagens para mostrar um éxito inatingivel das pessoas, em um
ambiente de relacdes superficiais que estimula o usuario a buscar sua esséncia de
forma narcisista nas medidas do seu proprio corpo, porém com consequéncias negati-
vas como o excessivo foco no ego, o qual leva a auséncia de conexdes profundas
(Melo; Reis; Sacchq, 2019).

Portanto pode-se inferir que nesse ambiente das redes sociais predomina um
culto a imagem; a valorizagado da aparéncia ao invés da esséncia; o afloramento de
personalidades que se dirigem para o olhar externo; o rompimento da fronteira entre o
publico e o privado, ou seja, 0 que antes era considerado da vida privada, agora ja néo
€ mais, pois € mostrado com orgulho para uma multiddo diante das telas. Assim as
redes sociais sdo a manifestacido mais contundente do conceito de espetaculo criado
por Debord em 1967, pois 0 ambiente digital delas esta relacionado com a mediagao
da relagao das pessoas por meio da imagem e da confirmagao de que toda vida esta
dependente da aparéncia. Cabe frisar que Debord ja havia utilizado esse conceito de
imagem e aparéncia para definir a sociedade do espetaculo em 1967, porém essa
ideia é totalmente aplicavel a sociedade das midias sociais do século XXI e ao modelo
de personalidade narcisista descrito, ja que esta relacionado com uma necessidade de
conexao, visibilidade e exaltagdo constante do ego dos usuarios.

Diante disso, observa-se que o uso das redes sociais pode trazer varias conse-
guéncias negativas na vida do individuo, ja que elas sao ferramentas sedutoras e atra-

entes para o olhar humano. Para além disso, ainda € necessario explorar uma outra
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alteracdo das redes na vida humana: formac¢éo de uma subjetividade que € originaria

do uso expressivo das midias sociais.

2.3 Subjetividade midiatica e uso das redes sociais

A utilizagao constante das redes sociais forma uma nova maneira de ser e estar
no mundo, principalmente dos nascidos na era virtual, o que tem relagao direta com
uma subjetividade. Mas que é uma subjetividade? Como ja foi explicado, ela tem rela-
¢ao com uma série de agdes repetidas dos individuos para habitar o mundo (Corea;
Lewkowicz, 2004 ), ademais Sibilia (2016, p.25-26) argumenta que:

Se as subjetividades sdo modos de ser e estar no mundo, longe de toda es-
séncia fixa e estavel que remete ao ser humano como uma entidade nao-his-
torica de relevos metafisicos, seus contornos sao elasticos e mudam ao sabor
das diversas tradigdes culturais. Portanto, a subjetividade ndo é algo vaga-
mente imaterial que reside “dentro” de cada um. Por um lado, ela s6 pode
existir se for embodied, encarnada num corpo, mas também esta sempre em-
bedded, embebida numa cultura intersubjetiva. Certas caracteristicas biolgi-
cas delimitam o horizonte de possibilidades na vida de cada sujeito, mas é
muito o que permanece indeterminado e, portanto, lancado ao imprevisto. A
experiéncia de cada um se vé fortemente influenciada pela interagdo com os
outros e com 0 mundo; por isso néo se pode negar o papel primordial da cultu-
ra na conformacdo do que se é. Com base nessa premissa, cabe supor que
quando ocorrem mudangas no modo de se relacionar com os demais e nes-
sas pressdes histdricas que nos configuram, o campo da experiéncia subjeti-
va também se altera num jogo extremamente intrincado, multiplo e aberto.
(tradugdo nossa)

Cabe ainda ressaltar que a dimensao da subjetividade analisada aqui sera a
particular ou especifica, que segundo Sibilia (2007, p.19):

Esta localizada entre o plano singular e universal da experiéncia subjetiva,

que visa detectar aqueles elementos comuns a alguns sujeitos, mas néao ne-

cessariamente inerentes a todos os seres humanos. Essa perspectiva menci-

onada contempla aqueles elementos da subjetividade que sédo claramente

culturais, frutos de certas forgas histéricas nas quais intervém uma série de
vetores politicos, econdmicos e sociais.

Dessa maneira pode-se afirmar que a subjetividade faz parte da estrutura inter-
na de cada individuo, mas que nem por isso € estatica e imutavel. Ao contrario, ela so-
fre a influéncia dos movimentos externos, aos quais merecem destaque os culturais,
notadamente o uso das midias sociais. Por isso, a dimenséo de analise sera a da sub-
jetividade midiatica, que é o conjunto de carateristicas que sdo mais comuns aqueles
nascidos na era digital, que tem mais contato e influéncia das redes sociais. Embora
isso n&o signifique que tragos dessa maneira especifica de comportamento ndo pos-

sam aparecer em individuos nascidos em outras épocas.
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Assim essa investigagédo considera que as redes sociais sdo uma instituicéo,
pois “o0 que naquele momento resultou significativa e teoricamente — e que mais adian-
te mudou bastante radicalmente o nosso modo de pensar — foi a ideia de que as midias
sdo uma instituicdo, ou seja, € um dispositivo capaz de instituir uma subjetividade (Co-
rea; Lewkowicz, 2004, p.71).Por isso elas sao capazes de influenciar profundamente
os individuos, pois como instituicées culturais elas moldam a constru¢ao da subjetivi-
dade:” as ferramentas digitais aqui consideradas afetam os quatro pilares constitutivos
de nossa identidade: o cognitivo, o emocional, o social e sanitario” (Desmurget, 2021,
p.58). Portanto, os Estudos Culturais sdo metodologia adequada para essa investiga-
¢ao, pois a influéncia das redes sociais sobre os individuos € um processo intrinseca-
mente cultural.

A capacidade das midias sociais em instituir uma subjetividade se assenta em
todo o contexto e ambiente dessas ferramentas ja analisados. Assim, a atmosfera de-
las esta relacionada com o culto a visibilidade, com a exposicao constante da vida pri-
vada por meio de imagens, frases e videos curtos. Tudo isso muito rapido, facil e dis-
ponivel, em que predomina o excesso de informag¢do, em um ambiente de estimulo a
gratificagao instantanea, principalmente por meio de curtidas e comentarios. Por-
tanto, a estratégia das redes sociais, que sao empresas que buscam o lucro, é viciar
0s usuarios no zapping (ficar passando de uma imagem a outra sem perceber o tempo
gasto nessa atividade) para que isso se torne um habito e os individuos passem cada
vez mais horas consumindo contetdo. E o que explica Fischer (2023, p.287) ao citar

as palavras do ex-presidente do Facebook®, Parker:

O raciocinio que usamos para construir esses aplicativos”, Parker disse na
ocasido, “era s6 um: ‘como consumir 0 maximo possivel do seu tempo e da
sua atengao”. Para tanto, explicou, “de vez em quando precisamos provocar
em vocé um pico de dopamina, quando alguém curte ou comenta sua foto ou
postagem ou o que for. E isso o leva a contribuir com mais conteudo, que vai
render mais curtidas e mais comentarios”. Foi o que ele chamou de “ciclo de
retroalimentacdo da validag&o social”’, que definiu do seguinte modo: “exata-
mente o tipo de coisa que um hacker como eu ia bolar, porque esta exploran-
do um ponto vulneravel na psicologia do ser humano”

Assim, € evidente que o mecanismo de acao das redes € intencionalmente pen-
sado para explorar a necessidade humana de validacao social, para que os usuarios
passem cada vez mais tempo na plataforma. Além disso, as midias, exploram outro

mecanismo do cérebro humano para engajar cada vez mais o usuario, que é explicado

a seguir por Fischer (2023, p.32):
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[...] seu cérebro libera pequenas quantidades de dopamina, quando vocé
supre uma necessidade basica, seja bioldgica (fome, sexo), seja social (afeto,
validag&o). A dopamina cria uma associagao positiva com os comportamentos
que a liberam, adestrando vocé a repetir suas agdes. Mas quando algo se
apossa desse sistema de recompensas da dopamina, esse algo pode impelir
vocé a repetir um comportamento autodestrutivo. Como fazer mais uma apos-
ta, exagerar no alcool ou passar horas num aplicativo mesmo que ele o deixe
triste. Adopamina é o cimplice das redes sociais dentro do seu cérebro. E por
causa dela que seu celular parece um caca niquel, que pisca notificagdes
coloridas, faz barulhinhos e vibra. Tais estimulos por si sao insignificantes do
ponto de vista neurolégico. Mas seu telefone os combina a atividades que sdo
naturalmente gratificantes como mandar mensagens a amigos e ficar olhando
fotos. Os aplicativos sociais se apoderam de uma compulsdo- a necessidade
de se conectar —que pode ser mais poderosa do que a fome ou a ganancia.

Em outras palavras, as redes sociais estdo treinando os jovens para que eles
sejam peritos em comentar, opinar, curtir fotos e videos e fiquem imersos nesse mun-
do do zapping, principalmente por meio da exploragao indevida do mecanismo do sis-
tema de recompensa cerebral relacionado ao hormbnio da dopamina. Portanto, o
mundo das midias € um ambiente muito estimulante para os que nasceram na era digi-
tal, pois existe uma presencga simultanea de estimulos na visao, olfato, paladar e tato,
como por exemplo, emojis, realidade virtual e aumentada, resolugao 4K, efeitos boo-
merang, 3D ou 4D, entre muitos outros em um ambiente de muita saturacao e disper-
sao.

Assim, segundo Corea e Lewkowicz (2004) a saturagao € a experiéncia de to-
dos os sentidos cheios, em uma velocidade que o cérebro nao percebe do que se tra-
ta. O conceito esta relacionado com um estado “entupimento” do aparato sensorial por
meio do seu uso excessivo. Nesse sentido, o individuo que vive imerso nesse ambien-
te esta sob o constante risco de ndo se transformar em nada util dentro desse turbilhdo
de estimulos, pois a saturagao nao proporciona a concretizagao da experiéncia e nao
leva a algum pensamento que facga sentido. O que existe € uma estimulagao excessiva
gue se movimenta no vazio (Sibilia, 2012). Por isso, esse contexto saturado € um am-
biente instavel, fluido, passageiro, cadtico o qual também estimula a dispersao.

A dispersao segundo Corea e Lewkowicz (2004) esta relacionada com a divi-
sdo, a inconsisténcia, e a sequéncia cadtica que nao produz sentido, pois ela significa
estar todos em um mesmo local, mas nenhum ligado ao outro, onde existem fragmen-
tos que navegam, porém n&o se ajuntam, se confrontam. Por conseguinte, esse ambi-
ente produz um usuario de midias desatento, desconcentrado e entediado. Para en-

tender melhor isso, serdo analisados os conceitos de atencéo e concentracdo e qual a
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sua relacdo com a desatencao e desconcentragao produzida pelo uso excessivo das
redes.
A atencgao é a propulsao do espirito focada em algo, que necessariamente elimi-
na o enfoque em qualquer outro objeto (Desmurget, 2021). Um usuario de midias é
desatento, pois ele esta envolto em um ambiente digital que o influencia a n&o focar
em somente um objeto por vez. O que predomina ali € o zapping, que consiste em ficar
passando de um link a outro, de uma foto a outra, de um video a outro, sem foco, sem
concentragdo, sem atengado. Logo nao é possivel estar atento nesse contexto das mi-
dias.
No ambiente virtual de acordo com Lira, Pereira e Fell (2017, p.126):
O individuo tem a sua atengao absorvida para a Internet e, independente do
que o levou a este ambiente — ler uma pagina da web, fazer uma busca por
informagdes, assistir a um video —, o proprio meio fragmenta a atengdo em-
preendida pelo individuo em varias outras atividades — no caso de uma leitura
de uma pagina de texto na web, a Internet oferece ao leitor tantos outros esti-
mulos (visuais e auditivos): anuncios nas bordas e entre os textos, links para
assuntos relacionados instigando para que sejam clicados (os links geralmen-
te estdo grafados em cor diferente do restante do texto, destacando-os), vi-
deos complementares — que nao permitem que o usuario se concentre, ape-
nas responda a seus estimulos, sendo empurrado incessantemente de um

link a outro. Arepeticdo desse comportamento de deixar-se levar dos usuarios
da Internet impede que a mente pense profundamente e criativamente.

Dessa maneira € licito supor que o contexto das redes sociais também é carac-
terizado por essa enorme quantidade de estimulos que leva o usuario de um lado para
0 outro, levando o individuo a desatencdo. Para além disso, esses mecanismos con-
duzem a interrupgao e distragao constantes, as quais influenciam no habito da checa-
gem ininterrupta de mensagens e do multitasking (realizagao de varias tarefas simulta-
neas com baixa eficiéncia em um contexto digital), o que libera dopamina no cérebro e
potencializa esse circulo vicioso.

Esse é o modelo de negdcio dessas redes, o qual € altamente lucrativo e induz
a desatencao e desconcentragao, pois o algoritmo trabalha ininterruptamente para
influenciar o usuario a passar cada vez mais tempo na plataforma com engajamento,
ou seja, curtindo, comentando e compartilhando cada vez mais conteudo. O resultado
€ uma maior disponibilidade de dados dos internautas (que podem ser vendidos para
empresas de publicidade e marketing) e ao aumento da audiéncia, o que gera incre-
mento de receita e mais lucro. Portanto, as Big Techs exploram a necessidade do ser

humano de validacéo social e o0 sistema de recompensa do cérebro para lucrar cada



39

vez mais, produzindo desatenc&o nos usuarios, pois o internauta ndo consegue focali-
zar em unico objeto diante do turbilhdo de estimulos que provocam dispersao.
Dados de uma pesquisa * feita com 7102 adolescentes chineses, mostram que

de acordo com (Zheng et al., 2014, p 2-5):

A presencga de desatengao nesses jovens foi fortemente relacionada com a
propriedade de um smartphone e o tempo despendido por dia com tela. Além
disso, foram analisados a posi¢ao e o estado em que o aparelho ficava duran-
te o dia e se isso teria relagdo com a desatencgao. As estatisticas mostraram
que passar o dia com o celular pendurado no peito, carrega-lo no bolso ou
manté-lo ligado a noite estava fortemente associado a desatencéo, enquanto
adolescentes que nao carregavam seus celulares durante o dia ou o desliga-
vam pela noite demonstraram menos desatengao. Além disso, a forte relagdo
entre o uso diario do telefone e a desatencao foi observada entre aqueles
alunos que passavam mais de 60 minutos por dia no celular. (tfradugdo nossa)

Nesse sentido, conclui-se que a desatencao esta diretamente relacionada com
a posse de um celular e/ou seu uso diario, pois a curiosidade do usuario é estimulada
a ficar passando de um video a outro ou de ou uma foto a outra nas redes socais, total-
mente sem atencdo, com dispersao. Assim infere-se que as redes sociais estdo aca-
bando com a capacidade de atengdo dos jovens, de acordo com Munoz e lturrieta
(2023, p.39):

Uma das consequéncias mais evidentes da Internet no cérebro é a eroséo da
capacidade de prestar atengéo e poder se concentrar em algo por muito tem-
po. O fluxo constante de informagéo, as mensagens, as imagens e as notifica-
¢des constantes competem por nossa atengao e, como s6 conseguimos nos
concentrar em uma coisa por vez, isso for¢a o individuo a deslocar sua aten-
¢ao por multiplos fluxos de informacgéao, o que resulta no enfraquecimento da
capacidade de prestar atengao e se concentrar em algo de maneira constan-
te.

Para além dessa influéncia das midias na capacidade de atengao, existe tam-
bém a interferéncia na concentracdo dos nascidos na era virtual, a qual pode ser en-
tendida como o esforgo do cérebro em juntar as forgas mentais e direciona-las para um
unico objeto (Desmurget, 2021). Nesse sentido, atengdo e concentragdo séo concei-
tos parecidos e estdo muito relacionados. Assim como a desatengao, a desconcentra-
¢ao também é um produto do meio saturado/disperso das redes, que segundo Corea &
Lewkowicz (2004, p.69):

Produz um efeito bastante conhecido por todos: a desconcentragéo. O apare-
Iho sensorial hiper saturado responde defensivamente com a desconexao.
Diante da excessiva solicitagdo do meio, o aparelho sensorial se retrai. E en-
tao temos uma atitude subjetiva que nos é bem familiar: o entediado, o desco-
nectado; “n&o da bola; esta em outra”. “Estar em outra” € como uma fuga dian-
te do excesso de estimulos. Porém, o que foge n&o se retrai em um lugar iso-

* Disponivel em: https://doi.org/10.1186/1471-2458-14-1022. Acesso em: 23 abr. 2024
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lado, a prova dos estimulos. A fuga € uma desconfiguragdo, uma dispersao:
um tipo de desvanecimento.
(tradugdo nossa)

Com base nisso, € licito concluir que o ambiente virtual e o das redes sociais
esta repleto de estimulos e muita informagéo que chegam ao mesmo tempo e saturam
o aparelho sensorial produzindo desatencao e desconcentragdo. Esse contexto inun-
dado de incentivos e provocagdes nao produz sentido, coesao e coeréncia para o inte-
lecto. Por isso o individuo se entedia, ou seja, percebe que nada faz sentido e busca
fugir do caos da saturagédo por meio da desconexao e do retraimento. Assim, de acor-

do com Corea e Lewkowicz (2004, p.53):

No contexto da informagdo nada esta institucionalizado. Nao existe pratica-
mente nenhum pré-requisito para conectar-se as pistas da informacéo, a pu-
blicidade, a imagem, aos meios de massa. A informa¢édo ndo domina sujeitan-
do, nem censurando, nem proibindo, nem regulando. Se queremos pensar
sobre 0os meios de hegemonia da informagéo, temos que pensar em satura-
¢ao, velocidade e excesso. Essa saturacao de informagao conspira seriamen-
te contra a possibilidade de sentido. De alguma maneira, qualquer imagem e
opinido valem o mesmo; se pode dizer ou ver qualquer coisa horrivel, horren-
da ou nefasta e em um minuto haver esquecido. Se qualquer opinido vale a
mesma coisa, se qualquer imagem se funde com a que vem depois, entao
nao ha sentido, ou melhor o sentido é indiscernivel, ou se dilui espantosamen-
te, sem possibilidades de inscrigéo.

(tradugédo nossa)

Dessa maneira, € nesse contexto de excesso de informacgao, estimulos e incoe-
réncia que o usuario usa um caminho de escape e fica entediado, pois o cérebro hu-
mano né&o esta preparado para lidar com todo esse fluxo exagerado. Por isso, a des-
concentracido, desatencao e tédio sdo uma forma da mente humana suportar essa
demanda e sao caracteristicas muito presentes na subjetividade midiatica, notada-
mente entre os que nasceram na era virtual. Ademais, o uso excessivo das redes soci-
ais prejudica a memoria dos estudantes.

O cérebro possui memoria de curto prazo, a de trabalho e a de longo prazo. Na
primeira, armazena-se aqueles estimulos instantaneos, que geralmente duram pouco
tempo. Ja a de longo prazo esta relacionada com o entendimento, pois ela ndo somen-
te carrega fatos, mas ideias complexas, que sdo esquemas organizados em niveis de
conhecimento e que dao intensidade ao nosso pensamento. O desempenho intelectu-
al e aprendizagem dependem muito do que é carregado ali. Enquanto isso, a de traba-
Iho é responsavel por transferir as informagdes da de curto prazo para a de longo pra-
zo0. Porém, essa passagem € um dos pontos criticos do cérebro, pois a memoéria de
trabalho tem a capacidade de lidar somente com uma pequena quantidade de informa-
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¢ao (Carr, 2011), o que é incompativel com o turbilhdo de estimulos das redes sociais
e Internet. Experimentos indicam que, quando atingimos os limites da nossa memdria
de trabalho, torna-se mais dificil distinguir entre a informacéo relevante e a irrelevante,
o sinal e o ruido. Tornamo-nos consumidores insanos de dados (Carr, 2011).

Diante disso, nota-se que o excesso de informagao e estimulos € algo além do
limite ao qual o cérebro é capaz de processar, o que leva a uma diminui¢cao da capaci-
dade de consolidar informagao em esquemas profundos de conhecimento na memoaria
de longo prazo, o que afeta a memoria e a capacidade de aprendizagem. Assim, in-
fere-se que o cérebro humano dos nascidos na era digital trabalha com uma quantida-
de excessiva de informagdes a qual ele ndo consegue processar de forma eficiente, o
que dificulta a transformacao disso em esquemas de conhecimento na memoaria de
longo prazo, pois 0 ambiente é de dispers&o e de saturagdo.

Por tais razdes, ja se sabe quais sdo as consequéncias negativas das redes
sociais e como é caracterizada a subjetividade midiatica, que € desatenta, desconcen-
trada e entediada. Porém, ainda € necessario avaliar os efeitos disso tudo na area es-
pecifica sobre a qual essa pesquisa esta debrugada: educagdo, mais especificamente
sob o fendbmeno da evasédo escolar. Por isso, sera importante o aprofundamento no
resultado do choque entre a subjetividade midiatica (que possui as telas recreativas e
as redes sociais como esséncia da sua vida cotidiana) em contato com um ambiente
escolar que exige aquele tipo ideal de aluno descrito no capitulo 1, que é o estudante
da subjetividade pedagodgica: focado, concentrado, atento, interessado no conheci-

mento historicamente acumulado ensinado nas escolas.

3 Consequéncias da diferenga entre a subjetividade midiatica e o tipo ideal de
aluno que a escola espera receber

Este capitulo tem o objetivo de explicar sobre como a diferenga enorme entre a
subjetividade midiatica estudantil e o tipo ideal de aluno que a escola espera conduz a
evasao escolar. Para isso, diferencia o contexto da educacao formal e o que ela requer
do discente, daquele ambiente de redes sociais que predomina na maior parte do tem-
po extraescolar do jovem estudante. Portanto chega a conclusao de que aquelas ca-
racteristicas que a escola precisa que o aluno tenha, ndo sdo as mesmas que a subje-
tividade midiatica produz neles, o que leva ao desinteresse pelo conteudo escolar e

consequente evas&o escolar.
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3.1 Caracterizagao do contexto informacional e de opiniao

Pode-se afirmar que as rapidas transformacdes pelas quais a sociedade esta
passando promovidas pela predominancia de um contexto de cultura digital, pela proli-
feragdo das TIDIC’s, pelo aumento da conectividade, pela disseminagao da inteligén-
cia artificial, pelo surgimento das redes sociais, tém afetado as mais diversas areas da
comunidade global, inclusive a subjetividade dos individuos, principalmente a dos nas-
cidos na era virtual, que sao os estudantes da educacgao basica.

Assim, a cultura digital (em que as midias sociais fazem parte) influencia todas
as areas da vida. Ela traz uma logica horizontal, aberta e flexivel, com impactos irre-
versiveis na sociedade (Dias; Lima; Teixeira, 2019). Nessa imersao dos alunos na cul-
tura virtual, ha o predominio do excesso de informagao e ndo do conhecimento. Sobre

o conceito de saber ou conhecimento é licito supor que segundo Sibilia (2012, p.103):

O saber é cumulativo e se sustenta na escrita, ao passo que sua circulagao se
produz gragas a transmissao entre dois polos diferenciados: um que emite e
outro que recebe, sendo ambos os papéis definidos antecipadamente de for-
ma fixa e estavel. A informagao, em contrapartida, é instantanea e multipla,
ndo responde a organizagdes hierarquicas preestabelecidas e seu suporte
privilegiado costuma ser midiatico; além disso, ndo depende da transmiss&o
unidirecional para circular, mas se dissemina formando redes.

Assim, pode-se dizer que no contexto escolar dos alunos predomina um ambi-
ente marcado pelo predominio do conhecimento (saber), o que pressupde uma série
de caracteristicas como: definicado clara de fungdes, estabilidade e previsibilidade de
papeis, o que é bem diferente do ambiente informacional das redes sociais.

Ja o contexto onde a informacdo domina é caracterizado principalmente pelo
ambiente das plataformas sociais, onde as ideias circulam de forma cadtica, rapida,
instantanea e multidirecional. A informagao tem dominio por meio do entupimento dos
sentidos e da rapidez dos fluxos (Corea; Lewkowiciz, 2004). Além disso, em um con-
texto de predominio da informagao havera uma hegemonia da opinido. Sobre este ulti-
mo conceito se pode afirmar que” a opinido € uma palavra de enunciagao supérflua, é
uma palavra que n&o tem efeito sobre outra, € uma palavra que ndo remete a nada,
sem efeito no locutor ou no outro. (Corea; Lewkowiciz, 2004, p. 67).

Assim, a partir dessa diferenciacido entre conhecimento, informacao e opiniao,
pode-se afirmar que os estudantes da educacgao basica estdo imersos em um contexto
no qual sobra informacéo e opinido, pois 0 acesso as redes sociais entre eles s&o cres-
centes em um ambiente onde postam fotos, comentam e emitem uma ideia sobre a

vida alheia. Assim, estdo mergulhados em um turbilhdo desordenado de estimulos e
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informagéo que n&o produz nenhum sentido real, concreto e profundo, ao contrario,
traz desconexao, dispersao, desatengao, conforme ja explicado.

Entretanto, existe um outro ambiente que é o da educacéao formal, o qual é mui-
to diferente do contexto informacional e de opinido presente nas midias sociais. Por-

tanto sera necessario aprofundar no tema da educacéo formal.

3.2 Caracterizagao da educagao formal

A educacao formal basica brasileira esta relacionada com o processo de ensino
e aprendizagem ao qual os alunos estdo submetidos, que ocorre dentro de um ambi-
ente escolar tipico. Esse contexto € marcado pelo contato presencial com varias pes-
soas simultaneamente, além da presenca da estabilidade em varias rotinas, em que o
estudante muitas vezes é forgado a se adequar ao ritmo de um grupo, como por exem-
plo, aguardar a vez de falar, entre outras agdes (Reis, 2014).

Na educacéo formal os discentes estao envolvidos com o processo de ensino e
aprendizagem para aquisigao de uma cultura letrada e demais conhecimentos para a
vida em sociedade. Portanto, durante o processo de ensino formal, uma das principais
funcdes da escola ¢é influenciar o discente para a aquisi¢gao do conhecimento produzi-
do e acumulado ao longo da histdria, pois a instituigdo de ensino tem o objetivo de au-
xiliar o adolescente a obter o saber formal, que para grande parte deles, ndo pode ser
adquirido no lar ou na sociedade, e para os mais velhos ndo pode ser obtido em seus
locais de emprego (Young, 2007).

Logo, nesse ambiente, o tipo de conhecimento que o aluno adquire tem carac-
teristicas bem especificas, pois ele se concretiza dentro de uma instituicdo em que
predomina o ensino presencial, os tempos definidos para as aulas, para os intervalos,
para o lanche, além da metodologia expositiva. Ademais, o conhecimento esta alicer-
¢ado na transmisséao pela palavra em que existem dois polos, um emissor e outro re-
ceptor. Sobre esse conhecimento escolar, pode-se dizer que ele é poderoso, pois € um
saber que pode trazer beneficios, como, por exemplo, fornecer explicacdes factiveis
ou novas formas de se pensar a respeito do mundo (Young, 2007).

Assim, observa-se que a aquisi¢cao desse conhecimento escolar poderoso pro-
duz uma transformacgao na reflexdo e na maneira do estudante enxergar o contexto em
que vive. Por isso, a educagao formal esta relacionada com um processo de esforco
ativo do aluno, o qual envolve fungdes cognitivas mais refinadas do cérebro, além de

uma disciplina voltada ao estudo. Sobre este ultimo conceito, ele tem relagédo com a
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concentracio do aluno e seu interesse, focando em uma atividade por vez, sem pertur-
bacdes externas (Rechia; Cubas, 2021). Por conseguinte, a educagao formal requer
da discente atengao focada e a disciplina mencionada anteriormente, as quais estao
ligadas com o conceito de subjetividade pedagdgica ja explicado, que é um conjunto
de operagdes que o discente deve realizar para conseguir passar pela escola e conse-
quentemente aprender o conhecimento formal historicamente acumulado. Por isso,
ainda € necessario analisar algumas praticas tipicas do processo de ensino aprendiza-
gem da educacéo basica para verificar qual ou quais operagdes sdo essenciais para
essa educacao formal.

Uma pratica fundamental durante a educacgao basica (da Educagao Infantil até
o Ensino Médio) é a leitura/escrita, conforme preconiza o art.° 24, inciso | das Diretri-
zes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagao Basica: “os objetivos da formagao
basica das criangas, definidos para a educacéo infantil, prolongam-se durante os anos
iniciais do ensino fundamental, especialmente no primeiro, e completam-se nos anos
finais, ampliando e intensificando, gradativamente, o processo educativo, mediante o
desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno do-
minio da leitura, da escrita e do calculo”(Brasil, 2010,p. 69).

Portanto, para Postman (2006, p.59):

Aprender a ler ndo é simplesmente uma questao de aprender a “decifrar o
c6digo”. Quando se aprende a ler, aprende-se um modo peculiar de se com-
portar, do qual a imobilidade fisica & s6 um aspecto. O autocontrole é um de-
safio ndo so6 para o corpo mas, também, para a mente. Frases, paragrafos e
paginas sao desdobrados lentamente, em sequéncia, e de acordo com uma
l6égica que esta longe de ser intuitiva. Na leitura, é preciso esperar para se
obter a resposta, esperar para chegar a uma conclusdo. E enquanto se espe-
ra, fica-se obrigado a avaliar a validade das frases ou, pelo menos, saber
quando e em que condigdes suspender o juizo critico. Aprender a ler é apren-
der a aceitar as regras de uma complexa tradi¢ao logica e retérica que exige
que avaliemos o carater das oragdes com cautela e rigor, e claro, que modifi-
quemos os significados continuamente a medida que novos elementos se
desdobram em sequéncia. A pessoa letrada precisa aprender a ser reflexiva e
analitica, paciente e afirmativa, sempre ponderada, para poder, apos a devida
consideragao, dizer ndo a um texto.

Assim, a aprendizagem da leitura requer uma série de atitudes bem peculiares
do educando, que obrigatoriamente tem relagdo com uma maneira especifica de agir
com paciéncia, reflexao e analise diante de um tempo cumulativo e lento da leitura.
Ainda sobre isso, pode-se afirmar que, de acordo com Corea e Lewkowicz (2004), a
alfabetizacao € uma atividade que tem um tempo muito peculiar caracterizado por acu-
mulagao e progressdo, em que a linearidade é crescente e as unidades se ligam de

acordo com coordenagao, coesao, coeréncia entre outros. Assim, na pratica da alfabe-
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tizacdo predominam relagées muito particulares. Além disso, qualquer uma das ativi-
dades em que se baseia a alfabetizacado escolar tem as caracteristicas de perenidade
e repeticao que um idioma necessita.

Portanto, infere-se que a alfabetizagcao e a leitura requerem do estudante uma
postura e atitudes bem especificas para obter o éxito na aprendizagem, o que € bem
diferente da realidade na qual os nascidos na era digital estdo usando a leitura e a es-

crita, pois de acordo com Correa e Lewkowicz (2004, p.85):

Efetivamente, os meninos navegam, editam, realizam fungbes de busca, se
conectam a paginas da Internet. O valor dessas operagdes passa despercebi-
do se 0 que vemos € o que nao fazem quando realizam essas operagdes: nao
fazem leitura compreensiva, ndo deduzem, nao raciocinam, ndo interpretam.
No entorno informacional, a leitura e escrita sdo ferramentas técnicas a dispo-
sicdo da navegacao e conexao.

(tradugédo nossa)

Portanto, as praticas de leitura e escrita de toda a educacgao basica fazem parte
da educacao formal, e requerem das discentes habilidades para lidar com um tipo es-
pecifico de tempo e com as relagdes de coesao e coordenagao especificas ali existen-
tes. Dentre tantas caracteristicas exigidas desse aluno, as analisadas neste capitulo
sao: a atengao e o interesse, pois a instituicdo escolar sempre teve como objetivo criar

um estudante interessado, focado e aplicado (Sibilia, 2012).

3.3 A escola requer atencao e interesse dos estudantes

A atencgdo e a concentracao estado ligadas com a capacidade do cérebro de fo-
car em uma unica tarefa por vez e destinar toda a energia para aquela agéo, de acordo
com os conceitos ja explorados. Isso € impossivel estar presente no multitasking pre-
dominante entre as telas recreativas e as redes sociais dos jovens estudantes. Alguma
parte do discurso cientifico defende o multitasking, pois acredita que o cérebro dos
adolescentes é capaz de realizar varias tarefas simultaneas, uma vez que afirma que o
uso das tecnologias favorece esse tipo de habilidade. Porém, em qualquer época, o
cérebro ndo consegue fazer duas tarefas simultaneas sem perder qualidade e eficién-
cia, pois ele ndo € um aparelho de tecnologia, portanto tudo que ele logra fazer quando
precisar realizar multitasking € malabarismo (Desmurget, 2021). Por isso € uma falacia
0 senso comum que defende que os juvenis conseguem fazer varias atividades simul-
taneas concentrados, principalmente quando estao envolvidos com agdes recreativas

em telas, como as redes sociais. Na verdade, o que eles fazem sao varias atividades
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com baixa produtividade e eficacia, com desconcentracdo e desatencédo, pois ficam
curiosos passando de um conteudo a outro no ambiente das midias sociais.

Assim, a aprendizagem no contexto escolar e o multitasking estao inversamen-
te relacionados, ja que para existir aprendizagem € necessario haver foco, atencéo e
concentragdo, que sao habilidades n&o percebidas em um emaranhado de tarefas

simultaneas. Ademais, Correa e Lewkowicz afirmam que (2004, p.85):

O discurso pedagoégico requer concentragao. Em termos praticos, isso signifi-
ca estar parado no mesmo lugar, sem se mover, sentado se possivel (caso
contrario, ndo posso sublinhar, escrever ou tomar notas). E, também, longe
de outros estimulos: concentrar-se significa estar numa relagao intima com a
minha consciéncia; se leio, ougo minha voz, o que é como ouvir meus pensa-
mentos; se escrevo, vejo minha letra, o que é como ler meus pensamentos; se
eu penso ou raciocino (por exemplo, um slogan) basta-me ouvir a minha pro-
pria voz ou a voz do texto, com a qual entro em dialogo.

(tradugdo nossa)

Portanto, a subjetividade pedagdgica se constitui em um estudante profunda-
mente focado, atento, concentrado no estudo, para que as atividades de leitura e escri-
ta possam ser realizadas, por exemplo.

A escola tem a fungéo de focalizar a atengédo dos estudantes em alguma coisa,
pois € o local do interesse, em que os alunos s&o apresentados ao mundo e chamados
a ter esse desejo de conhecé-lo e, a partir disso, ter interesse e atengao nos conteudos
disciplinares (Masschelein; Simons, 2014). Assim, a instituicdo de ensino requer do
aluno a conexao profunda com o objeto de estudo.

Portanto, para que a aprendizagem efetivamente ocorra e o discente tenha su-
cesso em sua trajetéria académica, a escola exige/espera do aluno: atencgédo, foco
concentragdo, o que em outras palavras significa que “a desatengao, a falta de interes-
se dos estudantes, a dispersao, a impaciéncia etc. influenciam diretamente no proces-
so de aprendizagem (Manzi, no prelo, p.2). A partir da interpretagao da ideia de Manzi,
chama atencéao outra caracteristica importante para a aprendizagem, o interesse. Por
isso sera importante explicar esse conceito e o0 motivo pelo qual ele é importante para
0 éxito académico dos discentes.

A existéncia do interesse esta relacionada com a presencga de um objeto inte-
ressante. Mas o que seria algo interessante? Assim, para compreender o desinteresse
deve-se compreender o sentido etimoldgico da palavra “interessante”, que significa
“‘estar em”. Quando “estamos em” algo, estamos interessados, participativos, estamos

e queremos estar envolvidos naquilo.” (Brick; Garcia; Halmenschlage, 2021, p.282).
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Portanto, para que o interesse exista, primeiramente é necessario existir um objeto
visto como atraente, digno de atengéo.

Ademais, o interesse esta localizado fora dos proprios discentes, o que é dife-
rente da motivacio, que esta relacionada com uma questéo individual, cerebral, que
move o aluno a olhar para si mesmo, enquanto o interesse é algo externo que estimula
os estudantes a aprender, refletir, fazer algo (Masschelein; Simons,2014). Portanto é
por meio do interesse do jovem pelo conteudo que a escola consegue tirar o foco do
estudante daquilo esta a sua volta e enfrentar os desafios do estudo, pois o ato de
aprender consiste em perseverar varias vezes diante das barreiras inerentes a pratica
de focar em um conteudo. (Masschelein; Simons,2014). Assim, a aprendizagem do
aluno passa necessariamente pelo seu interesse em realizar uma atividade cognitiva,
caso contrario o docente pode explicar, pode trocar a metodologia, dar sermdes, cha-
mar a familia para conversar e a situagdo do aluno ndo muda (Aguiar, 2015).

O estudante interessado é aquele que esta mobilizado em relacéo a escola, ou
seja, esta focado no préprio ato escolar e atribui um significado préprio ao fato de ir a
instituicdo aprender algo. Isso € relevante, pois, caso o discente ndo veja sentido em
estar no ambiente escolar, ele ndo estudara e sera influenciado pelos companheiros
de sala (Charlot, 1996). Ademais, o jovem interessado tem uma relagéo de prazer com
o conhecimento e os desinteressado de conflito (Reis,2014). Assim, Reis (2014,
p.218) explica:

A relacdo dos interessados é prazerosa porque eles sentem prazer em reali-
zar o trabalho cognitivo; mais do que uma alegria pelo ato de conhecer, eles
encontram prazer no dever e dai, também, decorre uma extrema facilidade
para lidar com os conteudos das disciplinas. Os desafios escolares, exerci-
cios, provas, elaboragbdes tedricas sao fontes de prazer para estes jovens que
se veem instigados em sua aprendizagem.

Ja entre os desinteressados, de acordo com Reis (2014, p.222):
Evidenciou-se com regularidade a sua relagao conflituosa com o conhecimen-
to escolar, que se complementa, ou se confunde um pouco com a propria
relacdo que desenvolveram com as escolas ao longo do curso. Os conteudos
escolares apresentam-se a esses jovens quase como elementos de tortura.
Ao aprofundar nessa classificagéo, € notério que cada grupo de estudantes per-
cebe a escola e o processo educacional de forma distinta. Os interessados sentem
prazer no estudo, em realizar atividades e atribuem um papel relevante ao conheci-
mento na transformacao do intelecto. Por isso, eles estdo mais preocupados com o
reconhecimento da sua trajetoria escolar do que com a ascensao social que a educa-

¢ao pode proporcionar. Ja os desinteressados, percebem o conhecimento escolar
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como algo que eles necessitam aturar somente para obter o diploma e compensar o
investimento financeiro dos pais, além de possibilitar a entrada na universidade, que
geralmente é algo exigido por pai e mae (Reis, 2014).

Portanto, a nogao de interesse em relagado ao conteudo escolar adotada nesta
pesquisa nao o considera como algo inato ao individuo e por isso imutavel, mas defen-
de que ele é fruto da interagéo social e cultural do estudante com outros objetos. Por
conseguinte, pode ser constantemente modificado e alterado ao longo do tempo. Em
conformidade com isso, pode-se dizer que esta investigagcdo esta em sintonia com a
visao de que “ser interessado ou desinteressado, do ponto de vista que aqui se defen-
de, ndo € um mero traco de personalidade ou uma predisposi¢ao inata, mas um modo
de pensar, apreciar e agir que se aprende e que, portanto, deve ser aprendido no am-
bito das relagbes sociais” (Reis, 2014, p.18).

Dessa maneira, ainda é importante aprofundar sobre o contexto em que o estu-
dante de educacgao basica esta inserido, principalmente nas horas em que ele ndo esta
em sala de aula, e comparar com a subjetividade pedagdgica exigida pela escola, que

tem relagdo com o interesse e a atencéo ja explicados.

3.4 O contexto do entretenimento em que os estudantes da educagao basica es-
tao inseridos

O ambiente em que as criangas e adolescentes estdo inseridos no meio extra-
escolar é marcado pelo uso excessivo das telas digitais, principalmente para finalida-
des de lazer e diversdo, em detrimento das finalidades pedagdgicas, conforme expli-
cado antes, o que é totalmente aplicavel aos alunos da educagao basica, ja que sao
aqueles nascidos na era virtual.

Assim o ambiente extraescolar desses jovens é marcado pela presenga das
novas tecnologias digitais da comunicagdo e informagdo, como por exemplo os
smartphones, tablets, notebooks e outras que possibilitam uma conexdo constante
com um mundo virtual que tem caracteristicas muito peculiares e distintas do meio
analdgico. No meio digital ha o predominio das redes sociais que trouxeram o excesso
de informacao, a possibilidade da visibilidade constante, da validagao social por meio
das curtidas e dos comentarios, o predominio do gozo constante e da aparéncia ao
invés da esséncia, o que tem relagdo com a sociedade do espetaculo, conforme ja dis-
sertado.
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Diante disso, € notorio que o predominio da imagem se expressa sob variadas
formas na vida do jovem estudante, como filmes, séries, videoclipes, fotos e videos,
redes sociais, jogos entre outros. Por conseguinte, esse contexto imagético exerce
uma forte seducéo e poder na vida desse aluno, moldando sua maneira de ser e estar
no mundo, o que tem uma relacao direta com o que se denomina industria do entrete-
nimento.

Conforme a definicao do dicionario (Houaiss, 2011), entretenimento correspon-
de ao ato ou efeito de entreter ou entreter-se, isto €, aquilo que serve para distrair ou
para ajudar a passar o tempo, sendo sinbnimo, portanto, de termos como divertimento,
passatempo, e ao conjunto de atividades e espetaculos relacionados com as areas do

teatro, cinema, musica ou televisdo. Ademais, Chaui (1994, p. 119) defende:

Seja qual for nossa concepc¢éo do entretenimento, é certo que sua caracte-
ristica principal € ndo apenas o repouso, mas também o passatempo. E um
deixar passar o tempo como tempo livre e desobrigado, como tempo nosso
(mesmo quando esse “nosso” é ilusério). O passatempo ou o entretenimento
dizem respeito ao tempo biolégico e ao ciclo vital de reposicao de forgas cor-
porais e psiquicas. O entretenimento € uma dimensao da cultura tomada em
seu sentido amplo e antropoldgico, pois € a maneira como uma sociedade
inventa seus momentos de distragao, diversao, lazer e repouso.

Por fim, ao analisar o conceito de entretenimento verifica-se que ele esta relaci-
onado com qualquer atividade estimulante que prende a atencéo do individuo de ma-
neira que ele perde a nogao do tempo que passou, por meio da exploracao de funcdes
cerebrais relacionadas ao sistema de recompensa, como a liberagdo do horménio da
dopamina. Normalmente traz diversao, prazer e relaxamento, o que frequentemente
tem ligacdo com comportamentos em que as fungdes mais refinadas do cérebro néo
sao requisitadas.

Desse modo, pode-se dizer que existem varias atividades que entretém e que
sao promovidas por uma industria do entretenimento que transforma tudo em merca-
doria, induzindo as pessoas ao vicio em seu produto, principalmente pelo uso dos al-
goritmos e da inteligéncia artificial, como por exemplo as redes sociais. Por isso o en-
tretenimento € a materializagao da cultura da imagem e do espetaculo que dominou o
cotidiano do jovem estudante em um ambiente cheio de estimulos, saturacao e disper-
sao, provocado pelas midias sociais.

Diante dessa realidade de predominio da dispersdo, da saturagado provocada
pelos produtos do entretenimento na vida do estudante, € relevante ainda explicar qual
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€ arelagao disso com o desinteresse do jovem pelo conhecimento historicamente acu-

mulado.

3.5 O uso das redes sociais e o desinteresse do jovem pelo conteudo escolar

O tédio segundo Correa e Lewkowicz (2004 ) pode ser imaginado como a repre-
sentagcdo de uma pessoa que figura como uma pista de informagéo por onde passam
os estimulos, mas sem conseguir atribuir sentido ou se engajar em nada. Este, portan-
to, seria o retrato do entediado: um observador que é apenas e tdo somente um canal
por onde passam as informagdes. Nao demora e esse contexto de tédio produz abor-
recimento, inquietacdo e uma insaciedade que é incapaz de ser saciada (Sibilia,
2012). O tédio é resultado desse ambiente saturado em que os nascidos na era digital
estado inseridos, onde predominam muitos estimulos e, a0 mesmo tempo pouca capa-
cidade de ligagédo do cérebro com todas as provocagdes e portanto, o individuo fica
entediado, apatico. Por conseguinte, o tédio e o desinteresse caminham juntos na vida
desse estudante muito estimulado.

Pode-se dizer que dentro das salas de aula brasileiras, o desinteresse estudan-
til € constante. A queixa da maioria dos docentes revela que os alunos sao apaticos, os
responsaveis ndo acompanham a vida escolar do filho e os professores tentam inovar
a metodologia da aula usando novas tecnologias, porém isso néo desperta a concen-
tracdo dos alunos (Aguiar, 2015).

Além disso, existem varios relatos em escolas de todo o Brasil sobre acbes de
estudantes contra professores e até outros colegas que mostram que os discentes nao
estdo se importando como o contetido escolar, em uma atitude de total apatia. E o que

apontam Andrada, Oliveira, Cruz, Correia e Paiva (2018, p. 2):

Os relatos que vém de todos os contextos nos quais os alunos estagiam retra-
tam cenas como: alunos de costas para o professor durante a aula, ouvindo
musica em rodas ou com fone de ouvidos, desligados do conteudo que esta
sendo dado em sala, muitas conversas paralelas sobre assuntos que nao se
referem a matéria, desrespeito a colegas e professores, provocagées e ba-
guncgas, além de relatos de professores que se dizem invisiveis.

Assim, Silva (2010, p. 16) também ressalta a existéncia de atitudes similares

dos alunos em sala de aula:

Isso fica demonstrado quando a agao dos alunos € néo realizar as atividades
propostas pelos professores e manusear o celular, ou qualquer outro aparelho
eletrénico, durante a aula; ou conversar com os colegas sobre assuntos alhei-
0s aos discutidos naquele momento em sala de aula; ou compartilhar com
eles musicas e videos — durante a aula, mas totalmente alheios a ela por meio
daqueles aparelhos. Outra atitude dos alunos, que também demonstra a falta
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de interesse na educacéo formal, é daqueles que, mesmo realizando as ativi-
dades propostas pelos professores, terminam rapidamente sem o devido
interesse e cuidado, ou desistem imediatamente pela primeira demanda do
exercicio da praxis, isto &, refletir, pensar, tentar, errar, se concentrar, tentar
novamente, e assim por diante, escalando patamares superiores do pensa-
mento e do conhecimento. Em experiéncias relatadas por colegas professo-
res, tomei conhecimento de situagbes mais aberrantes ainda: alunos que
dentro da escola nao respeitam regras minimas de convivéncia com outras
pessoas (sejam elas quais forem), demonstrando um total desprezo pelo co-
nhecimento e pelos professores (chegando ao cumulo de apedreja-los); nao
realizam tarefas relacionadas a educacao formal de nenhum tipo, por menos
extensas que sejam.

Diante disso percebe-se que o desinteresse dos alunos pelo conteudo se revela
por um conjunto variado de atitudes dos discentes dentro da sala de aula que mostra a
apatia, a falta de vontade em fazer tarefa, em cooperar com a aula, fazer siléncio entre
outras. Entdo de onde vem esse desinteresse generalizado dos alunos pelo conteudo
escolar?

A maneira como os jovens estudantes se apropriam do mundo exterior € por
meio da logica da provocagéo sensorial e dos estimulos. Por conseguinte, toda a reali-
dade que nao se encaixa nesse contexto nao tem sentido algum para esse estudante,
ou seja, “aquilo que nao é apresentado por meio de estimulos potentes, velozes e es-
pecificos e que ndo esteja previamente raciocinado nao Ihe desperta o interesse” (Sil-
va, 2010, p. 77).

Assim, esse mecanismo de estimulagao sensorial faz parte do contexto midiati-
co no qual o jovem gasta a maior parte do seu tempo, por isso a sua esséncia passa a
ser a da subjetividade midiatica, pois o estudante se torna um usuario das redes soci-
ais, em que tudo é transformado em um potencial mercadoria para o consumo, confor-

me Silva (2010, p.59) explica:

Além disso, nesta formacdo econdmica e social, os produtos parecem ter
surgido do nada, ou teletransportados de outro planeta por uma nave espaci-
al, tamanha a alienagao imposta aos produtores e consumidores diretos, no
sistema industrial produtor de mercadorias. Neste ponto ja se iniciam as difi-
culdades para a educagéao formal apresentada pelas escolas publicas, pois,
como incitar um individuo a participar da construgdo de sua prépria formagao
por meio de atividades de construgdo de textos, saberes, pensamentos e
concatenacgdes, leituras, etc., numa sociedade em que todos estdo completa-
mente alienados da producéo dos objetos necessarios a sua prépria vida, nao
sendo necessario nenhum ato consciente dos individuos no sentido de produ-
zir, consumir ou utilizar algo, ja que esta tudo praticamente pronto para o con-
sumo imediato? Se, com a educacao formal o educando pode se aproximar
da génese da vida — por meio de uma investigagéo dos principios formadores
do mundo, dos objetos, das ideias, dos outros e dele mesmo — fora do ambito
daquele tipo de educagao, o individuo é ensinado a nao se interessar por tais
assuntos, mas sim encontrar um caminho rapido até o pote de mercadorias.
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Portanto, o estudante vé a escola como um produto entre varios, o qual deve
competir para despertar a sua atencao e interesse, pois ele vive o tempo todo seduzi-
do pelo grande numero de estimulos que as midias sociais criam incessantemente.
“Na maioria das vezes, a cultura da imagem ganha essa disputa” (Sibilia, 2012. p. 57).
Isso acontece porque a atragéo exercida pelos produtos do mundo da imagem, do en-
tretenimento e das midias sociais € muito grande, pois existe um mecanismo especifi-
co por detras disso, que € o da gratificagdo imediata. Ele funciona da seguinte manei-
ra: “as midias de comunicagao asseguram uma recompensa instanténea, por meio da
criacdo de desejos, ao mesmo tempo que oferecem mercadorias para sacia-los, como
por exemplo o telespectador e o ouvinte da radio que tem seus desejos atendidos por
meio de uma programacao de entretenimento, que ndo exige foco, analise, criticidade,
ou seja, ndo requer um esforgo do cérebro em fungdes mais refinadas”(Chaui, 1994 p.
119).Portanto, a escola compete com os produtos do mundo da imagem. Entretanto
essa concorréncia € muito desleal, pois existem diferengas entre o que o jovem experi-

menta fora da escola e o0 que a escola exige dele, pois segundo Silva (2010, p.73):

Na sociedade contemporanea produtora de mercadorias existe um verdadei-
ro louvor e uma verdadeira neurose pela velocidade. pela agitacéo, ela acu-
mulacdo de tarefas, pela extrema ocupagdo. Invejadas e destacadas séo
aquelas pessoas que fazem da agitagdo de suas vidas um modelo a ser se-
guido e um motivo para se exaltarem de quao ocupadas sdo, como se iSso
denotasse a importancia delas no mundo. A calma e a tranquilidade foram
banidas desse mundo; até processos naturais de produgédo e maturagao fo-
ram cientificamente alterados para se tornarem mais rapidos e rentaveis.
Como o jovem pode aceitar o ambiente de aula da escola publica e permane-
cer num estado de calma, concentragao, interesse, tranquilidade e quase total
imobilidade, para, detidamente, travar um didlogo com um texto, uma equa-
¢a0 ou uma imagem, se na imensa maioria do seu tempo fora da escola ele é
impingido, para poder sobreviver, a um comportamento inteiramente oposto?

Dessa forma pode-se dizer que o ambiente da escola tem caracteristicas opos-
tas ao contexto extraescolar do jovem contemporaneo, pois o primeiro € marcado pela
calmaria, equilibrio enquanto que o segundo é caracterizado pela rapidez e agitagao.
Por conseguinte o contexto dos nascidos na era virtual é caracterizado pela existéncia
de variados estimulos presentes em aparatos eletrénicos, em um mundo onde tudo
acontece de forma fugaz e acelerada, entao o ritmo deles também é aumentado. Além

disso Correa e Lewkowicz (2004, p. 175) comentam que:

O esforgo € um componente que esteve presente na nossa tradicdo pedago-
gica. Nos, que fomos educados nas instituicbes pedagdgicas, faziamos esfor-
¢o, desenvolviamos uma tolerancia treinada na espera da obtencéao de resul-
tados. Essa é a nossa experiéncia, que nao € a mesma dos meninos contem-
poréneos. Atualmente esses jovens estdo se perguntando, e nos perguntam:
“como vou ler um texto que nao entendo no comego?”, e nés dizemos a eles e
a nés mesmos, que nao é possivel compreender um texto de entrada. Mas
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esta observagao néo tem sentido para a subjetividade de um menino contem-
poréneo, isso ndo faz sentido para esses jovens que pedem ao texto escrito a
mesma conexao direta que tem com outros meios de comunicagao, como a
Internet ou a televisdo. O discurso pedagoégico do esforgo exigia que fosse-
mos capazes de sustentar algo além de que nos conectemos, nos fisguemos
e nos divirtamos. E o individuo concordava em se esforgar pelo resultado.
Mas hoje esse esquema esta esgotado.

tradugéo nossa)

Assim, o ambiente escolar exige do estudante contemporaneo uma dedicagao
e uma persisténcia que ele ndo possui, pois 0 ambiente extraescolar das redes sociais
e entretenimento no qual ele esta imerso é o contrario disso. Em outras palavras, exis-
te uma contradigédo evidente entre a subjetividade pedagdgica e a midiatica, conforme
explica Sibilia (2012, p. 65):

Em sintese, dir-se-ia que, em comparagao com as subjetividades cidadas ou
pedagogicas moldadas no meio disciplinar, solidamente constituidas — para
o bem ou para o mal —, a subjetividade informacional ou midiatica € instavel e
precaria, e isso também em ambos os sentidos. Os dispositivos estatais re-
querem e geram instrumentos como a memodaria, a consciéncia e o saber, ao
passo que o mejg contemporaneo tende a expelir avalanches de informagdes,
Imagens e opinioes.

Por isso, é possivel afirmar que o ambiente externo a escola no qual o jovem
estudante esta inserido € o que predomina o excesso de informacgao, as midias soci-
ais, a cultura da imagem, o entretenimento e a I6gica de estimulos. Assim, o discente
esta a todo o tempo submetido a influéncias dos mais variados impulsos hiper midiati-
cos ao longo do seu dia, por meio de aparatos eletrénicos como por exemplo: smartp-
hones, videogames, notebooks, tablets, smartTVs, que produzem disperséao, satura-
¢ao sensorial e tédio. Entretanto, quando o estudante chega na escola a légica que
predomina € a da educacao formal, onde ha primazia de uma coeréncia sequencial e
linear na relacédo espaco tempo, a necessidade do uso de habilidades como a memo-
ria, paciéncia, introspeccao, atencao, concentracao, interesse, esforco, dentre outras,
para que o processo de aprendizagem realmente ocorra.

Diante do exposto, € possivel concluir que o mundo fora da escola do jovem é o
oposto do que encontramos no ambiente escolar, e é justamente essa oposi¢céo de
realidades que leva o estudante ao desinteresse pelo conteudo escolar, pois o que as
midias sociais produzem neles n&o serve para garantir uma aprendizagem efetiva e
interesse pelo conteudo escolar. Na verdade, a cultura da imagem induz a desatengao
do aluno, o que compromete a aprendizagem efetiva. Por isso, sera explorada a rela-

¢ao do uso das telas com o aprendizado escolar.
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3.6 O uso das tecnologias e desempenho escolar
Uma pesquisa® realizada na Fundag&o Getulio Vargas mostrou que, segundo
Felisoni e Godoi (2017, p.1):

Coletando dados de 43 alunos da Fundagédo Getulio Vargas (FGV), nossa
analise produziu uma relagdo negativa significativa entre o tempo total gasto
usando smartphones e o desempenho académico, apds controlar preditores
conhecidos de desempenho, como autoestima, eficacia e resultados acadé-
micos anteriores. Cada 100 minutos gastos em média com o uso do aparelho
por dia correspondeu a uma redugéo na posi¢ao do aluno no ranking da esco-
la de 6,3 pontos, numa faixa de 0 a quase 100. Além disso, se considerarmos
0 uso apenas durante o horario de aula (em vez de durante o tempo livre e fins
de semana), o efeito foi quase duas vezes maior.

(tradugédo nossa)

Nesse sentido, essa ultima investigagao verificou a existéncia de uma relagéo
inversamente proporcional entre o uso de telas e o rendimento académico, ou seja, se
aumenta o uso de monitores para lazer, diminui o desempenho escolar. Outra pesqui-
sa® avaliou os impactos do programa “One Laptop per Child” (projeto que mundialmen-
te tinha o objetivo de melhorar a aprendizagem em paises subdesenvolvidos por meio
da distribuicdo de laptops aos alunos) no Peru. Nessa analise foram avaliadas as re-
percussdes da acao da distribuicdo de um computador portatil por aluno nas escolas
de ensino fundamental de Lima, entre junho e setembro de 2011. As principais conclu-
sbes foram as seguintes, de acordo com Beuermann et al. (2015): com a distribuicdo
de laptops existe um aumento de 14% na probabilidade de utilizar computadores para
jogos, embora nao tenha encontrado efeito na probabilidade do uso para fazer deve-
res de casa, no mesmo horizonte de tempo; uma diminuicdo de 11% em um indice que
mede o comprometimento com os estudos; auséncia de comprovacdes de influéncia
da distribuicao dos laptops na melhoria do desempenho escolar ou habilidades intelec-
tuais Analisando os dados dessa ultima pesquisa chega-se conclusao de que a dispo-
nibilizagdo de tecnologia para os alunos tem um potencial muito maior de causar dis-
tragdes do que trazer um impacto positivo no desempenho académico.

Ademais, dados de um relatério’ da OCDE (2015, p.146) revelam que:

Os recursos investidos nas TIC para a educagéo ndo estao ligados a melhoria
do desempenho dos alunos em leitura, matematica ou ciéncias. Em paises
onde € menos comum os alunos utilizarem a Internet na escola para os traba-

*Disponivel em: https:/repositorio.fgv.br/server/api/core/bitstreams/d5daf00d28d4422fb963a09750c8c059/content.
Acesso em: jun. 2024.

Disponivel em: https://www.aeaweb.org/articles? id=10.1257/app.20130267. Acesso em: 02 de
jul.2024.

"Disponivel em: http://dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en. Acesso em: 02 jul, 2024
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Ihos escolares, o desempenho deles na leitura melhorou mais rapido do que
nos paises onde esse uso € mais comum, na média. No geral, a relagédo entre
o uso do computador na escola e o desempenho é graficamente vista poruma
forma de colina, o que sugere que o uso limitado de computadores na escola
pode ser melhor do que nenhuma utilizagdo, mas os niveis de uso acima da
média atual da OCDE séo relacionados a resultados piores. (fradugdo nossa)

Assim, os dados da pesquisa anterior revelam que a introdugao das tecnologias
em sala de aula ndo tem um potencial de aumentar o desempenho académico dos es-
tudantes, ao contrario, os niveis de utilizagao acima da média da OCDE podem causar
queda na aprendizagem escolar. O grafico a seguir corrobora com esta concluséo,
pois revela que nos paises onde houve um menor investimento em numero de compu-
tadores por aluno, maior foi a diferenca entre o resultado dos estudantes em matemati-
cano PISAem 2003 e 2012, ou seja, houve crescimento nas notas. Isso revela que, no
geral, o aumento do investimento em numero de computadores por aluno fez o rendi-
mento deles em matematica cair entre 2003 e 2012.

Grafico 3 — Relacao da diferenca de desempenho entre a nota do PISA de 2012 e a
do de 2003 e o numero de computadores por aluno.
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Inclusive, a analise dos dados de diversas pesquisas confidveis nessa area

chegou a conclusbes parecidas com as anteriores, pois segundo Desmurget (2021,

p.104-105):

Do presente capitulo, convém reter dois pontos importantes. O primeiro trata
das telas digitais domésticas. Neste terreno, excetuando alguns estudos ico-
noclastas (no mais das vezes, deficientes), as conclusdes da literatura cien-
tifica ndo poderiam ser mais claras, coerentes e indiscutiveis: quanto mais os
alunos assistem a televisao, jogam videogames, utilizam o smartphone, mas
eles séo ativos nas redes sociais, mais suas notas despencam. Mesmo o
computador doméstico, cuja poténcia educativa nos proclamam sem cessar,
ndo exerce nenhuma agao positiva sobre a performance escolar. Isso nao
significa que a ferramenta seja desprovida de virtudes potenciais. Isso signifi-
ca simplesmente que, quando vocé oferece um computador a uma crianga
(ou um adolescente), as utilizagdes ludicas desfavoraveis devoram as utiliza-
¢bes educativas formativas. O segundo diz respeito as telas digitais usadas
na escola. Ai também, a literatura cientifica é inapelavel. Quanto mais os Es-
tados investem nas “tecnologias da informagcédo e da comunicagdo para o
ensino” (as famosas TIC), mais o desempenho dos alunos cai. Paralelamen-
te, quanto mais os alunos passam tempo com as tecnologias, mais suas notas
caem.

Diante de tantos dados estatisticos percebe-se que alguns governos ja investi-

ram dinheiro na aquisicdo de aparelhos eletronicos para servir como um apoio ao pro-

cesso educativo. E certo que a intengéo era melhorar a aprendizagem e aumentar o

desempenho estudantil, porém as pesquisas revelam que isso nao ocorre. Diante dis-

so, infere-se que existe uma correlacéo direta entre o aumento do uso das TIDIC’s pe-

los alunos e a diminuicdo do rendimento académico, pois ha a predominancia dos

usos recreativos em detrimento da utilizag&o para finalidades escolares.

Diante de tantos males que as telas recreativas tém causado para a aprendiza-

gem dos discentes, como a queda do desempenho escolar, o presidente do Brasil san-

cionou a Lei n°15.100, de 13 de janeiro de 2025, que conforme estabelece o artigo 1° e

artigo 2°:

Art. 1° Esta Lei tem por objetivo dispor sobre a utilizagdo, por estudantes, de
aparelhos eletrénicos portateis pessoais, inclusive telefones celulares, nos
estabelecimentos publicos e privados de ensino da educagao basica, com o
objetivo de salvaguardar a saude mental, fisica e psiquica das criangas e
adolescentes.

Art. 2° Fica proibido o uso, por estudantes, de aparelhos eletronicos portateis
pessoais durante a aula, o recreio ou intervalos entre as aulas, para todas as
etapas da educagéo bésica. (BRASIL, 13 de jan.2025, Art. 1° e Art. 2°)

Assim observa-se que o espirito da legislagdo reconhece que o0 uso excessivo

de celulares causa desconcentragao, além de tantos outros sintomas que atrapalham

o desempenho escolar, que podem ser até de saude mental. Esse argumento é refor-
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¢ado pelo do Ministro de Estado da Educacao do Brasil em sua fala na ceriménia de
sangao da Lei 15.100 de 13 jan. 2025:

O objetivo da lei ndo é proibir o uso de celulares, mas proteger nossas criangas
e adolescentes por meio da restricdo a esses aparelhos. O celular s6 podera
ser utilizado nas salas de aula para fins pedagogicos e com orientagao dos
professores. Também nao sera permitido durante os intervalos, com a finalida-
de de estimular e fortalecer a integragéo entre os alunos. Nossos jovens tém
muito acesso a internet e a aparelhos préprios, o que atrapalha no sono, na
interagdo social e na concentragao, por isso essa lei é tdo importante. (Santa-
na, 2025)

Para além da aprovacgao dessa legislagdo que vale para todas as escolas publi-
cas e privadas de educagao basica brasileira, alguns gestores de unidades da federa-
¢ao ja haviam adotado algumas medidas para banir o uso de aparelhos celulares no
ambiente escolar. O prefeito da cidade do Rio de Janeiro, por meio do Decreto n°

53.918 de 1° de fevereiro de 2024 em seu artigo 1° regulamenta que:

Art. 1°Fica proibida a utilizagdo de celulares e outros dispositivos eletronicos
pelos alunos nas unidades escolares da rede publica municipal de ensino nas
seguintes situagdes:

| — dentro da sala de aula;

Il — fora da sala de aula quando houver explanagao do professor e/ou realiza-
¢ao de trabalhos individuais ou em grupo na unidade escolar;

[Il — durante os intervalos, incluindo o recreio. (Rio de Janeiro,1° de fevereiro
de 2024, Art. 1°)

Assim o documento bane a utilizacao de aparelhos eletrénicos pelos discentes
em trés situacgdes: dentro do recinto de aula; fora, quando houver explicacdo de conte-
udo pelo docente, ou realizagao de atividades pedagdgicas individuais ou em equipe;
e durante os periodos entre uma aula e outra. Além disso o Decreto n® 53.918, de 1°de

fevereiro de 2024 também traz em seu Preambulo as seguintes consideragdes:

Considerando o relatério de 2019 da Organizagdo Mundial da Saude que
recomenda nenhum tempo de tela para criangas de 0 a 2 anos e menos de
uma hora de tempo de tela para criangas de 2 a 5 anos e a iniciativa de diver-
sos paises de banirem total ou parcialmente o uso de celulares nas escolas
para outras faixas etarias;

Considerando que o relatério de monitoramento global da educagao de 2023
da UNESCO afirma que a “Analise de uma grande amostra de jovens com
idades entre 2 e 17 anos nos Estados Unidos mostrou que um maior tempo de
tela estava associado a uma piora do bem-estar; menos curiosidade, autodis-
ciplina estabilidade emocional; maior ansiedade e diagndsticos de depres-
séo.”

Considerando que, segundo este relatoério, “A tecnologia pode ter um impacto
negativo se for inadequada ou excessiva. Dados de avaliagdes internacionais
em larga escala, tais como os fornecidos pelo Programa de Avaliagéo Interna-
cional de Estudantes (Programme for International Student Assessment —
PISA), sugerem uma correlacao negativa entre o uso excessivo das Tecnolo-
gias de Informacgéo e Comunicagéo (TIC) e o desempenho académico. Des-
cobriu-se que a simples proximidade de um aparelho celular era capaz de
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distrair os estudantes e provocar um impacto negativo na aprendizagem em
14 paises.”;

Considerando que estudos da Bélgica (Baert et al, 2020), Espanha (Beneito e
Vicente-Chirivella, 2020) e Reino Unido (Beland e Murphy, 2016) mostram
que proibir telefones celulares nas escolas melhora o desempenho académi-
co, especialmente para estudantes com baixo desempenho;

Considerando que o relatério da Organizagéo para Cooperacgéo e Desenvolvi-
mento Econdmico (OCDE), responsavel pelo PISA, maior avaliagdo mundial
de estudantes, revela que "45% dos alunos relataram sentir-se nervosos ou
ansiosos se seus telefones nao estivessem perto deles, em média, nos pai-
ses da OCDE, e 65% relataram serem distraidos pelo uso de dispositivos
digitais em, pelo menos algumas aulas de matematica. A proporg¢ao ultrapas-
sou 80% na Argentina, Brasil, Chile, Finlandia, Uruguai, entre outros paises";
Considerando a recomendagédo da UNESCO de que “os governos precisam
garantir as condi¢Oes certas para permitir 0 acesso igualitario a educagao
para todos, regulamentar o uso da tecnologia de modo a proteger os estudan-
tes de suas influéncias negativas e preparar os professores”;

Considerando a consulta publica realizada pela Secretaria Municipal de Edu-
cagao entre dezembro de 2023 e janeiro de 2024, que recebeu 10.437 contri-
buicdes, sendo: 83% favoraveis; 11% parcialmente favoraveis e 6% contra-
rias a proibigdo do uso, pelos alunos, de celulares e demais dispositivos ele-
trénicos durante todo o horario escolar.

(Rio de Janeiro,1° de fevereiro de 2024. Preambulo)

Além desse decreto, a Secretaria de Estado de Educacéo de Goias, por meio
de uma nota de recomendacgao, sugeriu em fevereiro de 2024 o banimento dos dispo-
sitivos eletronicos das escolas da unidade da federacado de forma semelhante ao Rio
de Janeiro e com motivos bem parecidos (Almeida; Coutinho, Pereira, 2024). E impor-
tante ainda salientar que, além desses dois estados brasileiros, “a proibicdo do uso
dos celulares nas escolas € uma realidade em outros paises também como Albania,
Brunei Darussalam, Grécia, Hong Kong, Jordania, Kosovo, Malta, Marrocos, Autorida-
de Palestina, Arabia Saudita, Espanha, Emirados Arabes Unidos e Qatar” (OCDE,
2022, p. 34).

Dessa maneira, conclui-se que o embasamento tedrico das medidas adotadas
pelo presidente do Brasil, governador do Rio de Janeiro e demais gestores de Goias
revelam que o uso excessivo das telas recreativas pelos estudantes é uma fonte de
muitas consequéncias negativas, como por exemplo: desconcentragao, desatengao,
distracdo, ansiedade, depressao, baixa estabilidade emocional, comprometimento da
memoria entre outras. Portanto, isso refor¢ca o argumento de que a utilizagao dos dis-
positivos méveis pelos alunos, principalmente para finalidades recreativas, causa de-
satencéo, atrapalha o processo de ensino aprendizagem, traz queda no desempenho
escolar, o que estimula o desinteresse pelo conteudo escolar, e leva a evasao escolar,

a qual sera conceituada e explicada com mais detalhes.



59

3.7 Conceituagao e contextualizagao da evasao escolar

A evaséo é calculada levando em consideragao a diferencga percentual de 100%
menos a soma da taxa de promocao e repeténcia de determinada série em certo ano
analisado. Portanto a taxa de evasao com o indice de promogé&o e repeténcia fazem
parte do indicador de fluxo escolar do INEP (INEP, 2004).

A fuga da escola € um fendbmeno persistente e antigo na historia da educacgéao
brasileira, pois na década de 80 a desisténcia dos alunos da escola ja tinha uma di-
mens&o grande, que ndo era mitigado pelas inumeras tentativas governamentais da
época de reverter essa situagao (Patto, 2022). Dados de uma pesquisa publicada na
Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos com enfoque nos dados de matriculados
no Brasil para as séries do ensino fundamental, mostram que os nimeros de matricu-
las efetivas para a primeira série do ensino fundamental em 1945 era 1.100.129, o nu-
mero de aprovacgdes 307.047 e de repetentes da primeira série no ano seguinte foi
348.956 (Kessel, 1954).Pela analise desses dados e usando a férmula de calculo de
evasdo do INEP, pode-se observar na primeira série uma taxa de aprovacgao de
27,91%, um indice de repeténcia de 31,71% e uma evaséao de 40,38%.

Estudos realizados na escola municipal do Jardim em Sao Paulo no século pas-
sado também revelam numeros preocupantes:

[...] em 1984, ha 277 criangas matriculadas na primeira série, 97 na quarta
série, 38 na oitava; as oito classes da primeira série corresponde uma de oita-
va, reducao que se da gradativamente através das séries intermediarias. [...]
os indices de retengéo no Nivel Il (quinta a oitava séries) revelam-se muito
mais altos do que no Nivel | (primeira a quarta). Este quadro se agrava quan-
do aos indices de reprovacdo somam-se os da chamada ‘evasio’; neste
caso, a situacgao do Nivel Il chega a ser verdadeira calamidade; reprovagao e
evasao ultrapassam a marca dos 40% na quinta e na sétima série; na sexta,
aproximam-se de 60%. Na Unica classe de oitava série existente nesta escola
em 1984, a taxa de evasao é surpreendentemente alta, em se tratando do

ultimo ano de uma longa, penosa histdria de luta pelo acesso a escola e de
permanéncia nela. (Patto,2022, p.34).

Diante dessa realidade de persisténcia da evasao desde o século passado, é
necessario analisar também os dados mais recentes, com foco nos numeros que reve-
lam uma média do pais e ndo naqueles que mostram as diferencas de resultados por
sexo ou cor da pele. Aintengdo nao € ignorar a influéncia dos fatores de sexo, cor da
pele entre outros na evasao escolar, mas sim fazer uma analise mais geral e abran-
gente do fendmeno. Porém antes € necessario entender alguns conceitos.

O indice de escolarizagdo mostra a porcentagem de alunos de determinada
idade em relagao a populacao total daquela faixa etaria. Ja a frequéncia escolar liquida
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€ a razao entre o numero de alunos com idade prevista para cursar uma determinada
série (incluindo também as pessoas nessa faixa que ja concluiram pelo menos essa
etapa) e a populacao total nessa mesma idade (IBGE, 2019). A seguir sao disponibili-

zados os graficos que mostram esses dados:

Grafico 4-Taxa de escolarizagéo, segundo os grupos de idade (%)

B Fo1s
B 2017
I 28
I 2oe

Fonte: Dados extraidos de IBGE, (2019. p.12)

A analise do Grafico 4 revela que a taxa de escolarizagao durante todas as eta-
pas de ensino da educagao basica (educacgao infantil, ensino fundamental e ensino
médio) vem crescendo de 2016 a 2019, porém € no ensino médio que esta a principal
dificuldade, com os menores indices em comparagao as outras etapas. Os dados mos-
tram que as metas de universalizagdo do acesso (100%) de todas as etapas, nao fo-
ram alcancadas. A Unica que esta quase universalizada é o ensino fundamental com
indice de 99,7% em 2019.

Grafico 5 — Taxas ajustadas de frequéncia escolar liquida aos anos iniciais e finais do ensi-
no fundamental, segundo o sexo, a cor ou racga e as Grandes Regides (%): (a) 6 a 10 anos
nos anos iniciais do ensino fundamental; (b) 11 a 14 anos nos anos finais do ensino funda-

mental.
Norte Norte (1)
94,1 95,0 954 94,9 - Nordeste 77.2 79.4 79,6 81,2 o Nordeste (1)
95,2 95,3 95,7 95,8 80,6 82,0 83,4 84,3
Centro-Oeste (1) Sudeste 1) Centro-Oeste o Sudeste (1)
94,1 95,0 952 958 L ki 89,2 88,4 89,4 90,0 o U550
95,3 957 969 961 88,3 89,2 89,9 90,8
Sul Sul (1)
95,0 96,1 96,1 95,8 88,0 89,6 89,1 89,7
Brasil (1) 95,0 95,5 96,1 95,8 Brasil (1) 84,7 85,9 86,7 87,5
Homem (1) 94,8 95,3 95,9 95,8 Homem (1) 82,4 83,6 84,7 85,8
Mulher (1) 95,2 95,7 96,4 95.8 Mulher (1) 87.1 88,3 88,7 89,3
Branca (1) 95,0 95,8 96,5 95,7 Branca (1) 88,5 89,5 20,4 90,4
Preta ou parda (1) 95,0 95,3 95,8 95,9 Preta ou parda (1) 82,3 83,7 84,5 85,8

N 2016 I 2017 M 2018 2019

(a) (b)

Fonte: Dados extraidos de IBGE, (2019.p.16).
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Ja o Gréafico 5 revela um aumento da frequéncia escolar liquida de 2016 a 2019
no ensino fundamental. Porém mostra que os numeros de frequéncia escolar liquida
do ensino fundamental anos iniciais e finais na média do Brasil estdo abaixo em ter-
mos de porcentagem dos valores de escolarizagdo nessa mesma etapa, o que mostra
que esse pode ser um melhor indicador para entender a evasao escolar, ja que leva
em conta o numero de alunos com idade prevista para cursar uma determinada série,

ressaltando a distor¢&do idade-série e repeténcia.

Tabela 2 — Frequéncia escolar liquida de pessoas de 15 a 17 anos de idade, por situacao de
escolarizagao, segundo as Grandes Regides (%) de 2016 a 2019.

Taxa ajustada de frequéncia escolar liguida (%)
Grandes Regifes
IR R O B
Brasil 87,2 B7.2 88,2 (1) 8%9.2 68,2 &48.5 49,3 74
Merte a7.4 86.4 88,2 887 5.2 59.7 81,9 (1422
Merdests B&,0 Ba.1 Ba,% (1) 88,0 592 &0, 7 61,3 (11633
Sudests Bg.2 aa.7 Ba% a9.1 769 78,5 a4 (1) 795
Sul B&.2 B5.8 Ba2 MMe &9.4 694 .5 mrzs
Cantra-Oeste 88,5 87.0 BE9.4 (1190,7 0.1 704 7.6 (11743

Fonte: Dados extraidos de IBGE, (2019, p.16).

Enquanto isso a Tabela 2 indica também um aumento progressivo da frequéncia
escolar liquida de 2016 a 2019 na idade referente ao ensino médio, porém as estatisti-
cas ainda mostram que a etapa final da educacao basica ainda apresenta os piores

indices em relacéo a frequéncia se comparada com as outras etapas.

Tabela 3 — Numeros absolutos e porcentagens de pessoas de 14 a 29 anos e que nao fre-
quentam escola, com nivel de instrug¢ao inferior ao médio completo, por sexo e cor ou raga.

Que ja frequentaram
Sexo e escola

cor ou racga Absoluto Percentual Absoluto Percentual
(milhdes) (%) (milhdes) (S6)

Total

Total (1) 10,1 .8
Sexo
Homem 5.9 58,3 5,7 58,1
Mulher 4,2 41,7 4,1 41,2
Cor ou raga
Branca 2.8 29,3 2.3 27,1
Preta ou parda T2 71,7 71 71,8

Fonte: Dados extraidos de IBGE, (2019, p.21).
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Ja a Tabela 3 explica um pouco melhor a realidade da evasao escolar. Ela mos-
tra que em relagao a todo o quantitativo de jovens de 14 a 29 anos do pais em 2019 (50
milhdes de pessoas), 20,2%, ou 10,1 milhdes, ndo completaram o ensino médio (dei-
xaram escola antes do tempo ou nunca a frequentaram). Esses numeros revelam o
grande quantitativo que n&o concluiu a escolaridade basica na idade adequada, o que

significa um grande numero de evadidos nos anos anteriores.

Grafico 6 — Taxa de insucesso (Reprovagao + Abandono) por série/ano nos ensinos funda-
mental e médio por rede de ensino — Brasil 2019.

250
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—8—Tuld Privada —e—Plblica
Fonte: Dados extraidos de INEP, (2022, p.40).

O Grafico 6 revela a evolugédo da taxa de insucesso escolar (em que um dos
componentes € o abandono escolar). As imagens indicam indices em 2019 muito altos
no primeiro ano do ensino médio (19,5%) e sexto ano do ensino fundamental (12,1%),
Ou seja, a curva nao é crescente linearmente, pois apresenta alguns altos e baixos.
Isso revela que um gargalo da evasao escolar é a transigdo de etapas, como, por
exemplo, na primeira do fundamental para a segunda (sexto ano) e no fim do ensino

fundamental para o médio (primeiro ano do ensino médio).

Figura 1 — Comparacgéao da taxa de aprovagao por municipio — ensino médio — Brasil —
2019-2021.

Il ©.0as850% 85,1 a 90,0% 90,1 a 95,0%

Legenda 951a299,0% Ml 99.1a1000% Sem informacao

Fonte: Dados extraidos de INEP, (2022, p.42)
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Por fim, a Figura 1 mostra a taxa de aprovagéo do ensino médio em 2019 ao
redor do Brasil. Vale ressaltar que a cor vermelha representa um indice que varia de
0% a 85%, enquanto as outras representam intervalos entre 85% e 100%. Portanto, a
partir da analise do mapa pode-se dizer que entre 2019 e 2021 predominavam altas
taxas de evasdo no ensino médio. Isso é explicado pela cor vermelha que domina
grande parte da imagem do pais e pela formula de calculo da evaséo que é:100% —
(taxa de aprovacéo + taxa de repeténcia), ou seja, quanto menor a taxa de aprovagao
maior sera a evasao.

Portanto, pode-se dizer que os numeros das varias imagens indicam aumento
do acesso a educacéao basica entre 2016 e 2019, porém ainda ndo comprovam o cum-
primento da meta do governo em universaliza-la. Além disso, isso ndo vem acompa-
nhado de taxas baixas de evasao escolar, pois eles mostram altos indices no ensino
meédio, € ainda maiores ao analisar os numeros absolutos na populagédo acima de 18
anos que néo terminou a escolaridade basica. Assim a evaséo escolar &€ muito recor-
rente na educagéao do Brasil, inclusive desde o século passado. Para além disso, ainda
€ necessario alguns outros fatores relevantes desse fenédmeno.

A evasao da escola € um acontecimento complicado que pode ser explicado por
um grande numero de motivos, que tanto podem ser intraescolares, como extraescola-
res. Por isso, a evasao escolar deve ser analisada sob diferentes pontos de vista, tais
como: o nivel de assimilacdo dos alunos, a eficacia dos professores, sobre a politica
publica de educacgao, sobre o orcamento publico da educagao, sobre a crise, sobre
modos de viver, sobre o trabalho no futuro, sobre as maneiras de cidadania
(Charlot,2000).Além do mais, a fuga escolar € um acontecimento que esta além do
campo educacional e por isso € de dificil compreensao e causado por uma variedade
de fatores, tanto externos como internos a escola (Matiassi, 2022).

Por fim, um 6rgéo oficial do governo brasileiro na area de geografia e estatistica
traz em sua ultima pesquisa uma lista de opg¢des na qual os entrevistados respondem
qual € o motivo do abandono escolar ou de nunca terem frequentado a escola, que
podiam ser: precisava trabalhar; n&o tinha escola na localidade, vaga ou turno deseja-
do; por gravidez; tinha de realizar afazeres domésticos ou cuidar de pessoas; proble-
mas de saude permanente; ndo tinha interesse em estudar; outros motivos (IBGE,

2019).Diante disso pode-se observar a diversidade de fatores que podem causar a
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evasao, tanto intra como extraescolares, inclusive pela lista de opgdes disponivel ao
entrevistado pela entidade governamental.

Esta dissertagao foca em um fenébmeno pouco estudado e explorado como uma
das causas da evasao escolar, que € o desinteresse do discente pelo conteudo esco-
lar, o qual aparece na pesquisa do IBGE. Ele € proveniente da diferenca alarmante
entre o perfil de aluno que a escola requer (atento, concentrado, interessado pelo co-
nhecimento escolar) e o ambiente muito estimulante e saturado das midias sociais, 0
qual produz desconcentracdo, desatencgao e tédio no aluno. Assim o proximo subtopi-
co apresentara a relacdo da evasdo com esse desinteresse dos estudantes pelo con-

teudo escolar, principalmente por meio de dados relevantes.

3.8 Desinteresse pelo conhecimento escolar e evasao
O desinteresse pelo saber escolar aparece na lista dos motivos para a evasao

escolar em pesquisa feita pelo IBGE em 2022.

Grafico 7-Pessoas de 14 a 29 anos com escolaridade inferior ao ensino médio com-
pleto, por motivo de abandono escolar ou nunca terem frequentado a escola (%).

Pessoas de 14 a 29 anos com nivel de instrucado inferior ao médio completo, por motivo do
abandono escolar ou de nunca ter frequentado escola (%)

Sexo e cor ou raca Grandes Regides
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turno desejado ou cuidar de pessoas permanente em estudar

Fonte: IBGE, Diretoria de P i Coord: 30 de P i por Amostra de Domicilios, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua 2022.
(1) Inclusive as pessoas que se declararam de cor ou raga indigena, amarela ou ignorada.

Fonte: Dados extraidos de IBGE (2022, p.22).

Assim os dados revelam que o desinteresse por estudar é o segundo maior mo-
tivo para a evasao escolar. Isso significa que 24,7% dos jovens entre 14 a 29 anos que
ainda nao haviam terminado o ensino médio evadiram devido ao desinteresse, per-
dendo apenas para a necessidade de trabalhar que somou 40,2%. Enquanto isso, a

motivacao de problemas de saude permanente (que a pesquisa néo deixa claro € ansi-
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edade e/ou depressao causada pelo uso excessivo das redes) ficaram com a pequena
porcentagem de 3,6%.

Ademais, numeros de outra investigagao® revelam que a falta de interesse nos
estudos ¢é a principal razdo para a evasao escolar com 40,3%. Essa pesquisa se base-
ou na resposta a pergunta: “Qual o principal motivo da n&o frequéncia a escola?”, feita
na Pesquisa Nacional de Amostra por Domicilio em 2004 e 2006. E os resultados fo-
ram: complexidade de acesso a escola (10,9%); necessidade de dinheiro e emprego
(27%); falta de interesse (40,3%); outros motivos (21,7%) (Néri, 2009)

Diante desses numeros percebe-se a relevancia que o desinteresse pelo co-
nhecimento escolar tem na explicagcdo do fenébmeno da evaséo, pois tem aparecido no
topo das motivacdes que levam os estudantes a evadirem, além de ser evidente pelo
grande numero de a¢des de indisciplina dos alunos em sala de aula, as quais mostram
essa indiferenga dos discentes em relagao ao conteudo da escola.

Entretanto, essa apatia ndo surge espontaneamente. Existe uma grande varie-
dade de produtos da “industria do entretenimento”, com destaque para as redes soci-
ais, que produzem uma maneira especifica do usuario se comportar no mundo (subje-
tividade midiatica), que é desatenta e entediada pelo ambiente excessivamente esti-
mulante das midias Assim, esse mundo digital traz gratificagédo instantanea, enquanto
a educacao formal exige esforgo, disciplina, atengéo, que séo habilidades que ja foram
perdidas na logica imediatista das redes. Portanto, o aluno paulatinamente perde o
interesse em aprender os conteudos escolares, ou seja, se desinteressa, pois aquilo ja
nao faz mais sentido para ele, diante do grande dominio da légica do entretenimento
em sua vida. E o resultado é o abandono definitivo da escola (evasao escolar), que
antes de ocorrer geralmente é sinalizado por sintomas como: absenteismo, repetén-
cia, atrasos entre outros. Portanto, pode-se afirmar que esse desinteresse do jovem
estudante pelo conteudo escolar constitui um fendmeno social predominante na atuali-
dade, principalmente entre os estudantes nascidos na era virtual, que sdo os que tem

mais contato com as midias sociais.

CONSIDERAGOES FINAIS

%Disponivel em htpps: www.cps.fgv/ibrecps/rede/finals/Etapa3Pesqq_MOtivacoesEscolares_sumario_
principal_anexo-Andre_FIM.pdf. Acesso em: 04 jul. 2024.
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Os alunos da educacéao basica sdo aqueles individuos que tém contato com os
mais variados aparatos tecnoldgicos desde a infancia, mas que nao necessariamente
sabem mais de informatica do que as outras geragdes. A analise das estatisticas de
uso desses aparelhos na idade de referéncia comprova uma conectividade crescente,
conforme os seguintes numeros: “em 2021 82,2% das pessoas entre 10 e 13 anos
usava Internet, em 2022 era de 84,9%, ja entre 14 e 19 anos esse numero era 91,8%
em 2021 e de 94,1% em 2022” (IBGE, 2022, p.1).

Ademais outros dados mostram que existe um excessivo tempo de tela diario
gasto com atividades recreativas, o que inclui as redes sociais, conforme segue: “entre
2 e 8 anos, esse tempo € de 2h45min. Entre 8 e 12 anos, 0s jovens passam aproxima-
damente 4h45min diante dela. Entre 13 e 18 anos, eles chegam perto de 7h15min”
(Desmurget, 2020, p.6).

Portanto nesse contexto de abundancia das telas recreativas existe uma gran-
de influéncia das redes sociais na vida do jovem estudante, pois aproximadamente
90% da juventude esta conectada a alguma midia social (UNESCO, 2015). As redes
sociais sdo uma instituicdo e por isso capazes de moldar uma maneira especifica dos
nascidos na era digital se comportarem. (Corea; Lewkowicz, 2004). Essa maneira par-
ticular de agir, que é produto dessas midias € chamada de subjetividade midiatica.

As plataformas sociais moldam essa subjetividade por meio da indugédo ao
usuario para que passe cada vez mais tempo consumindo conteudo de forma hipnéti-
ca, por meio do zapping (ficar passando de um conteudo a outro), com estimulos ex-
cessivos e diversos (realidade virtual, emojis e etc.) em um ambiente que traz gratifica-
¢ao instantanea e satisfagdo dos seus desejos.

Dessa maneira, esse contexto tem como principal peculiaridade a saturagao
que leva a disperséo. A primeira € definida como o uso dos sentidos pelo cérebro aci-
ma de sua capacidade (Corea; Lewkowicz, 2004), enquanto a segunda é conceituada
como a fragmentacao e a sequéncia desordenada de estimulos que n&o produz senti-
do (Corea; Lewkowicz, 2004). Logo, o resultado disso para o individuo é o tédio, des-
conexao, desatengao e descontragdao. Assim pode-se afirmar que essa € a esséncia
dos estudantes da educacgao basica.

Entretanto, sabe-se que os jovens adolescentes estdo matriculados na escola,
a qual requer um perfil ideal de estudante, ou seja, deseja que ele possua uma subijeti-
vidade pedagdgica, que tem como principal atributo a atengéo e o foco. Ademais esse

aluno almejado, € aquele que tem algumas habilidades especificas como interpreta-
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¢ao e leitura (avaliadas pelo PISA), que sdo desenvolvidas no ambito da educagéo
formal, ou seja, dentro da escola. Além disso, o estudante desejado deve apresentar
competéncias socioemocionais (avaliadas pelo PISA) para gerir as incertezas do con-
texto neoliberal, por meio de flexibilidade e adaptabilidade.

Portanto, a escola requer um estudante adaptavel, flexivel, focado e atento ao
conhecimento escolar. Asim € evidente uma contradicdo interna do neoliberalismo,
pois esse sistema que requer que o aluno esteja atento para aprender a ler e interpre-
tar € o mesmo que produz as midias sociais, as quais trazem desatencao e descon-
centracao e atrapalham o processo de aprendizagem de leitura e interpretacéo do dis-
cente.

Logo, é evidente uma oposigao e contradigdo entre essas duas subjetividades,
a midiatica e a pedagogica. Nesse sentido ha de um lado um aluno que foi dominado
pela l6gica das redes e por isso € desatento, disperso e desconcentrado. Por outro,
existe uma escola que deseja que o estudante saiba ler e interpretar, porém para isso
€ necessario o foco e atengao no conhecimento escolar. E no final, a l6gica do entrete-
nimento presente nas midias € que ganha essa batalha, pois elas exercem um grande
poder de seducgio nos alunos, o que abre o caminho para o processo da evasao esco-
lar.

Dessa maneira, nessa lacuna entre esses dois mundos surge o desinteresse do
estudante pelo conhecimento historicamente acumulado na escola. Assim a realidade
da educacéao formal n&o faz sentido para esse estudante entediado, ja que as midias
Ihe oferecem gozo, gratificagdo instantanea, visibilidade enquanto a escola Ihe cobra
disciplina, esforgo, atengao para obter um resultado que n&o é imediato (aprendiza-
gem).

Portanto, apesar de a saida definitiva do aluno da escola (evasao escolar) ser
um fendmeno antigo e persistente na educacgéao brasileira e causado por fatores tanto
intra como extraescolares, o desinteresse que surge dessa diferenga de realidades
tem um papel primordial na explicagdo da auséncia definitiva do aluno da instituicdo de
ensino. E o que mostram duas pesquisas recentes em que os entrevistados foram per-
guntados sobre o principal motivo da evaséao escolar. Na primeira 40,3% alegaram fal-
ta de interesse (Néri,2009), enquanto na segunda 24,7% n&o tinham interesse em es-
tudar (IBGE, 2022). Diante disso, ndo ha como pensar em evasao escolar, sem relaci-
onar com o desinteresse pelo conteudo escolar, que dominou a vida dos estudantes da

educacéao basica nascidos na era digital.
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