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"TODOS podem agir. Todos podem
improvisar. Qualquer um que deseja jogar
no teatro.

Viola Spolin.



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

BNCC - Base Nacional Comum Curricular
PCN - Parametros Curriculares Nacionais

LDB- Lei das Diretrizes e Base da educacao Nacional



RESUMO

Esta monografia tem como tema Jogos teatrais na educacgao infantil, dentro da
implementagdo do campo de experiéncia "O eu, o outro e o nés" da BNCC. Para
tanto, teve como objetivo geral compreender como os jogos teatrais podem
contribuir para o desenvolvimento do campo de experiéncia “O eu, o outro e 0 nos’,
conforme a Base Nacional Comum Curricular. A pesquisa é do tipo bibliografica e
qualitativa, baseando-se nas teorias do jogo, de Huizinga (1938) e jogos teatrais e
educacéo, de Spolin (1986) e Koudella (2005). Compreendendo que o jogo é tanto
de natureza biol6gica quanto cultural e o teatro como ensaio da vida, aponta-se os
jogos teatrais como potenciais recursos de desenvolvimento do individuo, da sua
relagdo com as outras pessoas e 0 senso de coletividade requeridos pelo campo de
experiéncia da BNCC.

Palavras-chave: Jogos teatrais. BNCC. Campos de Experiéncia. Educacéo Infantil.



ABSTRACT

This monograph has as its theme Theater games in early childhood education, within
the implementation of the field of experience "The |, the other and the we" of the
BNCC. Therefore, the general objective was to understand how theatrical games can
contribute to the development of the field of experience “The I, the Other and the We”,
according to the National Common Curricular Base. The research is bibliographical
and qualitative, based on the theories of the game, by Huizinga (1938) and theatrical
games and education, by Spolin (1986) and Koudella (2005). Understanding that the
game is both biological and cultural in nature and the theater as a rehearsal of life,
theatrical games are pointed out as potential resources for the development of the
individual, his relationship with other people and the sense of collectivity required by
the field of experience of the BNCC.

Keywords: Theatrical games. BNCC. Fields of Experience. Child education.



SUMARIO

INTRODUGAO 10
1 0S JOGOS TEATRAIS NA EDUCAGAO INFANTIL 12
1.1 -0 JOGO E O TEATRO 12
1.2 JOGOS TEATRAIS E SUA RELEVANCIA NA ESCOLA 14

2 JOGOS TEATRAIS E BNCC 21
2.1 - ABNCC E OS CAMPOS DE EXPERIENCIA 22

2.2 O CAMPO EXPERIENCIA O, EU OUTRO E NOS A PARTIR DOS JOGOS
TEATRAIS. 27

CONSIDERAGOES FINAIS 33

REFERENCIAS 34



10

INTRODUGAO

O motivo pessoal para esta pesquisa partiu de minha propria experiéncia
como aluna do curso de Pedagogia, por meio das aulas das disciplinas “Etica,
Estética e Ludicidade na educacdo Basica”, ministrada pela professora Claudia
Abdala, e pela disciplina “Conteudos e Processos de Ensino de Matematica na
Educacao Infantil”, ofertada pelo professor Sebastido dos Santos. Compreendi que o
jogo € uma metodologia educativa destinada as criangas da educacéo infantil que
pode contribuir para a aprendizagem de modo significativo e atender as
necessidades e caracteristicas peculiares de cada crianga. Com o jogo, ela aprende
a se diferenciar das outras no convivio social , compreender construgcdes sociais que
estdo a sua volta. Dessa forma, a escola desempenha um importante papel, sendo
capaz de criar um ambiente favoravel para o desenvolvimento desses jogos.

Sabemos que a implementacao da Base Nacional Comum Curricular dentro
das escolas é recente, o que nos leva a pensar as mudancas que a BNCC trara
para a rotina do professor e, por meio da pesquisa académica, temos condi¢gdes de
refletir sobre esse assunto no qual nos empenhamos em pesquisar Os jogos
teatrais e o Campo de Experiéncia "O eu o outro e o nés".

Considerando que existe um Campo de Experiéncia na BNCC que visa o
desenvolvimento individual e coletivo da crianga e o jogo como atividade que
trabalha esses elementos, a questdo-problema desta pesquisa é: Como os jogos
teatrais podem contribuir para o desenvolvimento do "Eu,o outro e o nés", conforme
campo de experiéncia da BNCC?

E comum observarmos que na escola o jogo é muito utilizado somente na
hora do intervalo, ja que jogar € amplamente considerada uma atividade de
diversdo. E sabido que a educacdo atual ainda ignora o jogo na sala de aula. Salvas
as excegdes, 0s jogos as vezes sao descartados pelas instituicbes escolares no
processo de ensino-aprendizagem. Quando o jogo é inserido na pratica escolar, ele
pode fornecer inUmeras maneiras de aprendizagem como autoconhecimento,
autoconfiancga, controle e interagao social.

Compreender como os jogos teatrais podem contribuir para o
desenvolvimento do campo de experiéncia “O eu, o outro e o nds”, conforme a Base
Nacional Comum Curricular foi o objetivo deste trabalho. Para tanto, buscamos

apresentar o conceito de jogos teatrais e sua relevancia na escola, levantar estudos
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tedricos sobre o campo de experiéncia “O eu, o outro e 0 n6s”, da BNCC e analisar o
campo de experiéncia “O eu o outro e 0 nds” a partir dos jogos teatrais. Utilizamos
da pesquisa bibliografica e qualitativa, partindo baseando-se nas teorias do jogo, de
Huizinga (1938) e jogos teatrais e educagao, de Spolin (1986) e Koudella (2005).
No primeiro capitulo, apresentamos os conceitos de jogo e de jogos teatrais
como metodologias que utilizam brincadeiras, teatralidade e Iludicidade e
destacamos a importancia do jogo no cotidiano das criangas e suas funcionalidades
dentro da sala de aula, bem como seu potencial para a colaboracio e socializagao.
No segundo capitulo, descrevemos a BNCC, verificando especificamente os
campos de experiéncia, sobretudo o campo “O eu, o outro e 0 n6és”. Com os dados
levantados, apresentamos os jogos teatrais como potenciais para o conhecimento
de cada uma das dimensdes e como eles podem desenvolver sentimentos sobre
outros grupos sociais e culturais para a construgdo de vinculos sociais, tendo em

mira a consciéncia cidada.
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1 0S JOGOS TEATRAIS NA EDUCAGAO INFANTIL

Neste capitulo, apresentamos o conceito de jogo e de jogos teatrais como
metodologias que utilizam brincadeiras, ludicidade e teatralidade. Os autores
convocados s&do Johan Huizinga (1938), Viola Spolin (1986) e Ingrid Koudela(2005).
O jogo é um método que pode ser prazeroso e aplicavel em metodologia de ensino

dentro da sala de aula.

1.1 -0 jogo e o teatro

O jogo esta presente na sociedade juntamente com a cultura. Jogar para
o individuo € uma atividade comum e prazerosa, e 0 mesmo pode ser introduzido
em varias etapas da vida humana. A concepg¢do de jogo convocada para este
trabalho é a de Johan Huizinga (1938), do seu livro Homo Ludens.

De acordo com Huizinga (1938), o jogo é mais antigo que a cultura, pois parte
do pressuposto de que esta ligado a algo que ndo seja o proprio jogo, pois nele
deve haver alguma espécie de finalidade bioldgica.

Segundo esse autor, o0 jogo é
toda qualquer atividade que tem a figura de um jogador e onde as
regras podem estar restritas a um ambiente ou apresentada de
forma livre. Cada jogo € construido a partir de um foco especifico,

com instrugdes que levam o jogador a desenvolver um conjunto de
regras e define um individuo ou um grupo como vencedor e outro

como perdedor (1938, p. 160 ).

O jogo pode estar ligado a um determinado ambiente e sua fung¢ao principal
consiste em proporcionar entretenimento, lazer e divers&do. Os jogos s&o construidos
a partir de uma realidade e, dependendo do ambiente até mesmo da cultura, pode
ter estruturas especificas ou um foco as vezes diferente.O jogo € um processo
natural para criagdo da percepcéo para introduzir a espontaneidade do jogador, e
qualquer atividade em que exista a figura do jogador torna-se uma atividade
estimulante e ludica.

A imaginacgao e o jogo sao dois fatores que estdo interligados com o faz de
conta. Podemos observar o potencial de imaginagdo de uma crianga quando esta no
momento do jogo e da brincadeira. A atengcdo se faz totalmente presa naquele
momento ludico. Além disso, 0os jogos nao sdo todos iguais, podendo haver

mudangas de acordo com a idade, com o sexo e cultura. Dessa maneira, 0 jogo
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pode se tornar um recurso educativo para as criancas da educacao infantil,
contribuindo para aprendizagem significativa e atender as necessidades e
caracteristicas peculiares de cada crianca.

Os jogos podem ser trabalhados para os meios educativos para transmitir o
sentido de respeito ao proximo, pois sao também troca de ideias, além de ser ao
mesmo tempo desafiadores e divertidos. Com esses jogos, a aprendizagem
acontece e cria uma nova formula de experiéncia. Introduzir possibilidades através
do jogo pode abrir possibilidades de desenvolvimento da atengdo concentragao e
outras capacidades.

Huizinga também lembra que em nossa maneira de pensar, o jogo é
duramente oposto a seriedade. “A primeira vista, esta oposicdo parece t&o irredutivel
a outras categorias como proprio conceito de jogo” (HUIZINGA, 1938, p.8). O
conceito de jogo deve permanecer de outras formas de pensamento que constituem
a vida social. As culturas estao interligadas ao jogo, pois jogar € comum na vida
cotidiana de qualquer pessoa. Dependendo de cada momento histérico especifico,
existem jogos que sao tradicionais e que sao repassados por geragdes e também
outros que surgem no decorrer da evolugdo humana.

Tal interagdo também envolve sentimentos de tensao de alegria ao jogador e
€ uma atividade exercida dentro de determinados limites de tempo e de espacgo
também. Ao ser cultura, biologia e emogdes, 0 jogo se conecta a experiéncia de vida
e se torna uma forma de representa-la, como ocorre no teatro. Sendo assim os jogos
teatrais sdo modalidades de jogos que se apropriam do teatro em uma sala de aula,
usando movimentos corporais, expressdo, imaginagdo e reciprocidade. O jogo
teatral representa uma transformacao para a educacédo do aluno para a colaboragao
da, aprendizagem socializagdo e desenvolvimento parte intuitiva e racional atraves
da expressao de suas emogdes uma percepcao multipla de descobertas.

De acordo com Augusto Boal (2000), a linguagem do teatro € uma expressao
humana por exceléncia, pois tudo que é feito na vida cotidiana é feito no palco. A
diferenga € que os atores estdo conscientes no uso da linguagem e as pessoas
comuns ndo sabem que estao atuando. De acordo com o autor de Jogos para atores
e ndo-atores, o teatro € um meio de conhecimento e de transformacido da
sociedade, “é a arte de nos vermos a nés mesmos, a arte de nos vermos vendo”
(2000, p.20). O autor esclarece que os jogos e os brinquedos fazem parte da vida
das criangas, pois elas vivem em um mundo de fantasia, alegria e encantamentos, e

isso ajuda na sua formacgao de aprendizagem.
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1.2 Os jogos teatrais e sua relevancia na escola

Viola Spolin (1906) foi uma das autoras que pesquisou Os jogos teatrais
como uma ideia de aprendizagem significativa. Para ela, o brincar instiga e gera
imaginacao, interligando o coletivo. Isso faz parte do processo da infancia que ajuda
na manifestacao da inteligéncia do ser humano.

Segundo Spolin (1986, p.22),

Os jogos teatrais na sala de aula destinam-se especificamente ao
educador que trabalha com teatro e aos professores em geral que
desejam introduzir atividades de teatro em sua sala de aula.
Dependendo do ambiente que vai ser trabalhado, o jogo teatral pode
ser visto e praticado de varias maneiras educativas.

Os jogos podem ser desenvolvidos para os meios educativos a fim de
transmitirem o sentido de respeito ao préximo, pois € uma troca de ideais: sdo ao
mesmo tempo desafiadores e divertidos. Com esses jogos, a aprendizagem
acontece e cria uma nova forma de experiéncia de vida. Introduzir possibilidades
através do jogo pode abrir possibilidades de desenvolvimento da atencgao,
concentragao e outras capacidades. O jogo teatral visa, por meio de tais atividades
que proporciona, uma nova proposta de realidade. Para a autora, o jogo teatral
inserido em uma sala de aula pode fornecer inumeras maneiras de aprendizagem
como autoconhecimento, autoconfianga, controle e interagao social.

Koudela (2005), outra pesquisadora de jogos teatrais e educacéao, afirma que
0 conceito de jogo teatral vem adquirindo uma larga aplicacdo na educagao e no
trabalho com as criancas pelo seu processo de construgcdo. De forma estética, a
criangca estabelece com seus pares uma relacao de trabalho em que a fonte de

imaginacéao é criadora.

“O jogo é democratico! Todos podem aprender jogando! O jogo
estimula a vitalidade, despertando a pessoa como um todo - mente e
corpo, inteligéncia e criatividade, espontaneidade e intuicdo - quando
todos, professor e alunos unidos estdo atentos para o momento
presente.” (Spolin,1986, p.26).

Essa metodologia pode desencadear processos de formagdo na crianga que
organizam a fungdo de integracdo e estabelece oportunidades para que elas se

tornem pensadoras de constru¢des sociais e culturais. Tal fato vai ao encontro de
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um teatro emancipador defendido por Augusto Boal (2000) e para quem o teatro
também é conhecimento e meio de transformacao da sociedade.

As fungbes que acompanham os jogos teatrais fazem parte de um método
que oferece ludicidade e estimulo a imaginagao das criangas, € também é de fato
ponto satisfatorio para o professor que esta aplicando essa metodologia em sala de
aula. A partir de sua aplicacdo, ele pode desenvolver competéncias que vao
despertar na crianga novas situagdes que estabelece para o intelectual.

Os jogos teatrais também auxiliam na troca de professor e aluno, o que
facilita o processo de ensino e aprendizagem, além de uma atividade que pode
agradavel e de boa aceitagdo dentro da sala de aula.

O jogo teatral de acordo com as autoras, traz estimulos intelectuais e
corporais para quem participa dele. O teatro ajuda a superar desafios, romper
limites e se libertar de regras impostas pela sociedade. Esse método teatral pode ser
pensado, ndo apenas para o teatro com criacdo de atores, mas pode ser usado
como uma agao pedagodgica dentro das escolas. Sendo assim, podemos
compreender esse recurso como essencial, atuando na formagao da subjetividade
da criancga.

O jogo tem como foco solucionar problemas de vida, que proporcionam
envolvimento e liberdade através do ato de jogar. Sdo processos de interagdo que
se baseiam em regras e objetivos vividos em conjunto e cada individuo se entrega
para vivenciar o momento de estar com outras pessoas. Spolin destaca o alto poder

social dos jogos:

A maioria dos jogos € altamente social e propdée um problema que
deve ser solucionado — um ponto objetivo com o qual cada individuo
se envolve e interage na busca de atingi-lo. Muitas habilidades
aprendidas por meio do jogo s&o sociais (SPOLIN, 2010.p.6).

O objetivo do jogo teatral é tornar os alunos mais conhecedores de si
mesmos, jogando com as criangas, que nao somente desenvolvem habilidades de
momentos, mas aprendem regras basicas, histérias, apreciagdo da leitura e
construcado da personalidade do outro, desenvolvendo empatia nessa relagao entre
o outro e o eu.

O jogo se da por meio de partidas e, a cada encontro, os jogadores

experimentam novos desencontros e descobertas de varias possibilidades. Ele pode
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ser desenvolvido em ambiente livre ou restrito a certos limites de tempo e espaco .
Para ajudar os jogadores a alcangar uma solugéo focalizada para o problema, ele
sugere um principio de instrugdo, encorajando o jogadora manter atencédo e foco
(SPOLIN, 1986 ).

Nesse sentido, ele também permite o desenvolvimento de diversas areas
como afetiva, motora, social, moral e a propria aprendizagem de conceitos. O jogar
exercita a curiosidade e o desenvolvimento do pensamento e concentragédo. O jogo
abrange pontos basicos como a espontaneidade, a naturalidade, maturidade, o
prazer com o aspecto ludico, que permanecem na crianga desde a infancia até sua
maioridade, tornando-se possibilidade de equilibrio, transformacédo de sentimentos
e prazer. Isso faz com que o jogo contribua para desenvolver a sua subjetividade.

O jogo teatral oferece percepgbes para além da diversdo, para a
aprendizagem da crianga. Vale ressaltar que o teatro tem o potencial de integrar,
socializar ideias e desenvolver a educacado de uma maneira ludica.

Spolin apresenta o jogo em seu livro Jogos Teatrais na Sala de Aula como um
processo de construgdo com linguagem artisticas, regras e principios que
estabelecem uma relacdo de imaginagéo criadora. O trabalho com a linguagem
teatral desempenha a fungédo de conteudos que podem ser usados em um ambiente
escolar.

A pesquisadora Ingrid Koudela, divulgadora dos jogos teatrais no Brasil,
trouxe também metodologias de preparagdo para ator também direcionadas ao
professor que deseja aplicar os jogos teatrais na escola:

Considera-se que o sistema de Jogos Teatrais esta sendo
experimentado e desenvolvido por professores-artistas, em todo o
pais, durante todo este tempo, abrindo distintas abordagens deste
sistema de ensino e aprendizagem do teatro, em sua aplicagdo na
area de encenacéo e da educacao (KOUDELA, 2010, p.42).

Para isso, os jogos teatrais podem ser vias de medi¢cao entre professor e
aluno, desconstruindo aquela ideia centralizada de que somente o professor € quem
tem o conhecimento, porque permite trocas de ideia entre os dois sujeitos. A
aplicacado dos jogos teatrais vem sendo utilizada na educagé&o e no trabalho com
criangas e adolescentes. Esse método tem contribuido para o desenvolvimento de
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expressao autoconhecimento e comunicagdo e maior interacdo entre alunos,
estimulo a leitura e a abertura de responsabilidade e o aperfeicoamento corporal.

Dentro da escola, o teatro pode ser usado para estabelecer potencialidades
das criangas e as preparando para a vida, bem como participando de praticas
educativas da qual ela faz parte. O teatro pode desenvolver a seguranga para que
ela consiga sair dentro do seu préprio mundo e adquira imaginagao e aprendizagem
que nao fazem parte do seu cotidiano e sua vida social.

Nessa perspectiva, o trabalho se alia a aprendizagem da educagao infantil,
que pode fazer uma construcdo de pensamentos ativos. Quando € aplicado esse
meétodo teatral, o professor adquire conceitos de como a crianga esta socializando
com seu colega de turma. Podemos aplicar o teatro na realidade da crianga trazendo
0 que acontece de fora para dentro da sala de aula. Para elaborar o jogo teatral, o
professor deve ter em mente como usa-lo a partir de sua didatica. O jogo vai
despertar caracteristicas diferentes em cada crianga, por isso é fundamental que o

professor observe e planeje o desenvolvimento que esta acontecendo:

Os jogos teatrais podem trazer frescor e vitalidade para a sala de
aula. As oficinas de jogos teatrais ndo sido designadas como
passatempo do curriculo, mas, sim, como complementos para
aprendizagem escolar, ampliando a consciéncia de problemas e
idéias fundamentais para o desenvolvimento intelectual dos alunos
(SPOLIN, 2007, p. 29).

Por meio dessa pratica, o sujeito aprende a respeitar regras, esperar a sua
vez de se manifestar quando alguém esta no momento de fala, o que gera uma
autonomia no desenvolvimento intelectual da crianga. O uso democratico de regras
ajuda as criangas a perceber e aceitar limites que ndo sao colocados em sua vida
fora da escola.

Ingrid Koudela, tinha em mente que o teatro pode ser uma forma de
socializagcdo das criangas, uma estratégia que traz beneficios para o
desenvolvimento da personalidade e aprendizagem (KOUDELA, 2010). Cada jogo
pode ser construido,por faixa etaria para a educacgao infantil que tem um processo
de comunicacgao e avaliagao a partir de cada momento da vida escolar.

Esse processo permite ainda abordar temas que normalmente passam
despercebidos em certas situagbes dentro da sala de aula. Podemos destacar

situagdes negativas como bullying, exclusdo social e preconceito racial. Os jogos
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teatrais buscam a solugéo e a resolugao de problemas, impregnados na sociedade
em geral, conforme defende Augusto Boal (2000).

A Professora Lucia Fatima Royes Nunes deixa claro em seu livio O Jogo
teatral na Educacdo Escolar 5° semestre, que o0s jogos teatrais auxiliam na
socializacdo escolar e que podem potencializar determinadas formas de interagao
social, como respeito mutuo, empatia e o desenvolvimento moral. Através dessas
caracteristicas, o educador que se encontra a frente desse trabalho deve fazer uma
mediagao, reutilizagdo dos jogos teatrais, levantando propostas para conduzir e
aprender a socializagdo com os demais e inserir atividades que relacionem cultura,
comunidade e regras (NUNES, 2006).

De acordo com Camila Borges dos Santos e Candice Moura Lorenzoni em
seu livro O Jogo teatral (2019), o teatro é algo muito presente em datas
comemorativas dentro do ambiente escolar e, a partir dessas experiéncias, traz
consigo pontos positivos quando desenvolve o teatro na escola um encontro para
aprender, vivenciar, dividir partilhar e construir algo que pode associar 0 nosso
mundo em algo melhor que pode nos levar por lugares que a nossa que a nossa
imaginacéo acredita. Conforme defende Koudela (2010), no contexto educacional, o
jogo teatral ndo é somente para o momento de apresentacdo ou brincadeiras, ele
pode ser inserido em determinadas matérias dentro da sala de aula, basta o
professor que esta a frente da turma organizar de forma educacional uma
metodologia e possa envolver o teatro em uma determinada matéria.

E nesta contribuicdo que o uso do teatro no contexto escolar pode ser um
recurso didatico e, por meio de jogos, contribuir com o crescimento pessoal da
crianca. Trata-se de desenvolver-se concretamente, de modo a levar as criancas a
pensarem e repensarem no que estdao desenvolvendo, provocando experiéncias e
gerando transformagao em nosso modo de agir e pensar.

De acordo com a autora Viola Spolin “os jogos teatrais vdo além do
aprendizado teatral de habilidades e atitudes, sendo uteis em todos os aspectos da
aprendizagem e da vida” (SPOLIN, 2012, p.27). Sendo assim, eles podem gerar
oportunidades de experimentar novas possibilidades, apontamento de solugdes,
socializagdo e resolugdo de problemas E bom destacar que atrds de bom jogo
teatral é preciso primeiro ter uma compreensao de mundo e considerar o contexto

social e cultural das criangcas na educacéao infantil, levando a mesma a pensar em
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algo transformador. O jogo teatral € uma forma ludica e educativa para as criangas
da educacdo infantii e pode contribuir para desenvolver a criangca de modo

significativo e atender suas necessidades e caracteristicas peculiares.
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CAPITULO Il - JOGOS TEATRAIS E BNCC

Este capitulo descreve alguns pontos da Base Nacional Comum Curricular
(2017), com foco nos campos de experiéncia, verificando especificamente o campo
‘O eu, o outro e 0 ndés” e aponta os jogos teatrais como um possivel recurso

metodoldgico para o desenvolvimento dessas competéncias na Educagao Infantil.

2.1 ABNCC e os Campos De Experiéncias

Com a promulgacao da LDB, em 1996, a Educacgao Infantil passa a ser parte
integrante da Educagao Basica, situando-se no mesmo patamar que o Ensino
Fundamental e o Ensino Médio. E a partir da modificagédo introduzida na LDB, em
2006, que antecipou o acesso ao Ensino Fundamental para os 6 anos de idade, a
Educacao Infantil passa a atender a faixa etaria de 0 a 5 anos. (BRASIL, 1996).

De acordo com a Constituicdo Federal de 1988, as criangas tém acesso ao
atendimento em creche e pré-escola, com a faixa etaria de 0 a 6 anos de idade e é

um dever do estado cuidar da educacao de cada crianga nessa fase:

A educacgao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando
ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para 0 exercicio
da cidadania e sua qualificagao para o trabalho (BRASIL, 1988).

A Base Nacional Comum Curricular é um documento de carater normativo
que define um conjunto de aprendizagens fundamentais para o desenvolvimento de
criancas e adolescentes. De acordo com o documento, seu fundamento visa
colaborar com a formacéao integral de alunos, indo além da sala de aula para
contribuir com uma construgdo de uma sociedade mais justa ( BRASIL, 2017). A
BNCC orienta as etapas da educagéo basica. Esse projeto foi promulgado ainda na
Constituigdo Federal, no artigo 210, para o qual a educagdo deve assegurar uma
formacgado basica comum e respeito aos valores artisticos e culturais, nacionais e
regionais, fixados em conteudos minimos para o ensino fundamental.

A primeira versado do documento foi publicada em 2015, seguida de corregdes
e consultas da sociedade brasileira. O documento objetiva organizar critérios para a

elaboragao de conteudos educacionais em uma proposta de infraestrutura adequada
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a educacado. Este documento rege o fortalecimento das politicas educacionais,
constituindo-se como base para direcionamento de conteudos educacionais em todo
todo pais, apresentando 10 competéncias gerais referentes a educacgao basica. Vale
ressaltar que a BNCC nao € um curriculo, e sim, um documento norteador ou
orientador que ajuda a escola a se adaptar, em critérios novos para a educagéo
basica.

O objetivo da BNCC é garantir e contribuir para que todos os alunos tenham
acesso a uma educacgao de qualidade e ao mesmo tempo tenham uma educacéao

sem distingdes com reducdo na desigualdade educacional que o pais enfrenta.

Ao definir essas competéncias, a BNCC reconhece que a “educacao
deve afirmar valores e estimular agbes que contribuam para a
transformacao da sociedade, tornando-a mais humana, socialmente
justa e, também, voltada para a preserva¢ado da natureza” (BRASIL,
2013, p. 8).

A BNCC esta estruturada de forma precisa para as 10 competéncias gerais
que os educandos devem desenvolver ao longo de toda a Educacao Basica e em
cada etapa da vida escolar da crianga, como cuidar dos direitos de aprendizagem e
desenvolvimento de todos os estudantes.

As dez competéncias gerais estdo formulada em uma estrutura da BNCC e
cada educando deve desenvolver: 7- conhecimento, 2-pensamento, cientifico, critico
e criativo 3- repertério cultural 4- comunicagédo 5- Cultura digital 6- trabalho e projeto
de vida 7-argumentagdo 8- Autoconhecimento e autocuidado 9- Empatia e
cooperagcdo 10- Responsabilidade e cidadania. O propodsito de cada um é resumido
a seguir.

Os conhecimentos sao considerados para que os alunos possam aprendé-los
a valoriza-los para agir no mundo social, fisico e cultural; o pensamento critico leva o
aluno a construir uma curiosidade intelectual e dele fazer uso de forma criativa para
que resolva problemas e criar solugcdes; escola deve adquirir e incentivar os alunos
a dar valor ao espacgo artistico e suas modalidades culturais, sem que haja
discriminagao; o educando deve entender a importadncia da comunicagcdo e suas
diversidades de linguagem que esta estabelecida dentro do seu contexto social para
partilhar ideias, experiéncias e sentimentos; por meio da cultura digital, os alunos

sao incentivados a acessar, comunicar e produzir informacdes, conhecimentos de
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forma ética para seus posicionamento, cultural e critico; Em trabalho e projeto de
vida; os alunos precisa saber valorizar experiéncias e o mundo do trabalho,
tornando-se cidadados capacitados para contribuir com a transformagdo da
sociedade. Argumentagdo; E muito importante que o aluno saiba a argumentar, com
base em acontecimentos no seu cotidiano e com isso argumentar suas ideias,
pontos de vista para a sua conscientizagdo. Autoconhecimento e autocuidado; Fazer
com que a crianga conhega a si proprio € compreender a diversidade e construir um
vinculo com o outro. Empatia e cooperagdo; Saber solucionar conflitos criar um
dialogo que todos possam ser ouvidos e respeitar € promover dentro do ambiente
escolar o respeito, empatia ao outro. Responsabilidade e cidadania; Saber viver
dentro de uma cidadania que requer responsabilidade, que ajuda as criangas a
saber conviver com a diversidade e a valorizacdo de uma cidadania.

Os campos de experiéncia da BNCC orientam o trabalho educacional da
Educacao Infantil. A educacgao infantil € o primeiro contato da crianga com a escola e
constroi uma experiéncia escolar , englobando a fase da sua vida de 0 a 5 anos de
idade, com a entrada na creche ou na pré-escola. Nesse periodo, ha uma separacao
do seu vinculo com a familia para de se integrar em um contexto de socializagao.
Essa etapa proporciona o desenvolvimento da crianga em seus aspectos fisicos,
psicolégicos, intelectuais e sociais.

A importancia da campos de experiéncias na educacao infantil considera as
aprendizagens e o desenvolvimento das criangas e tem como objetivo direcionar
eixos estruturantes da interligagdo das interacbes e brincadeiras que assegura
direitos na faixa etaria de 0 a 5 anos, que séo o direito de conviver, isto €, saber
estabelecer relagbes com outras criangas e adultos em pequenos e grandes grupos
utilizando todos os tipos de linguagem €& permitido que as criangas participem das
questdes sociais; brincar: as brincadeiras sdo essenciais para o desenvolvimento da
crianga que forma diferentes espacos e tempos interagindo com outras criangas e
adultos o brincar devem esta presente na rotina da crianca; Participar: O participar e
fundamental para a exploragédo de elementos concretos como musica e histérias que,
ajuda na sua construgcdo social e intelectual; Explorar: permite que as criangas
explorem sozinhas diferentes maneiras de materiais concretos também elementos
dentro e fora da escola ampliando a sua cultura; Expressar: Uma possibilidade que a

crianga tem para expressar seus sentimentos bons ou ruins e tenham seu direito de
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falar garantido, permitido momentos de fala e escuta; Conhecer-se: Neste momento
€ a questdo do desenvolvimento de construir uma identidade social e cultural a
oportunidade para que se reconhega como pessoa constituido uma imagem sobre si
proprio. E essa abordagem esta estruturada em cinco campos de experiéncias em
que sao definidos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Essa estrutura é
um componente Curricular que acolhe as situagdes e a experiéncias concretas do
cotidiano da vida da crianga e assim busca construir um ambiente escolar que possa
transformar a realidade dos individuos para ir além do seu contexto familiar e seus
saberes.

Os campos de experiéncias contribuem para que a escola se torne um lugar
de cuidados basicos, onde a crianga deve adquirir atividades ludicas e pedagdgicas
que visam sua aprendizagem desde de 0 a 6 anos. Eles visam proporcionar as
criangas um aprendizado necessario para seu desenvolvimento inicial, criando
estimulos motores, afetivos e sociais.

De acordo com essa perspectiva, a crianca pode estabelecer uma relacdo de
convivéncia que comece a ser construida através de socializacido e dos estimulos de
sabedoria, valores e respeito. A ideia de socializagdo infantil faz parte de um
processo de aprendizagem em que o ambiente escolar ganha ainda mais
importancia em sua formacgao.

A BNCC enumera cinco campos de experiéncias: “O eu, o outro e o nés’;
‘corpos, gestos e movimentos”; “tragos, sons, cores e formas”, “escuta fala
pensamentos e imaginagdo” e “espagos, tempos, quantidades relagdes e
transformacao” (BRASIL, 2017). Um conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educagao Basica, para que sejam assegurados direitos
de aprendizagem e desenvolvimento (BNCC, 2017).

O campo de experiéncia O Eu, o Outro e o N6s destina-se, de acordo com o
documento, ao desenvolvimento exploratério das criancas para a interacdo com o
outro, constituicdo de sua maneira de agir, sentir e pensar, levando-a a descobrir
que existem diferencas do outro no seu modo de ver o mundo. Por meio das
experiéncias deste campo, sdo desenvolvidas atitudes de empatia as regras de
convivéncia e de reconhecer o outro como sujeito unico. A partir do reconhecimento

de si proprio, a crianga passa a reconhecer e construir no campo. O campo Corpo
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gestos e movimentos ressalta a linguagem nao verbal como uma forma de se
expressar. Para tanto, vale reforcar que o professor use brincadeiras para o
desenvolvimento é conhecimentos do proprio corpo e a crianga comega a ter
consciéncia da sua integridade fisica. O terceiro campo de experiéncia - Tragos,
sons, cores e formas - esta interligado aos movimentos culturais e artisticos da
crianga, que levam a desenvolver um pensamento critico. Isso acaba garantindo que
a crianga ird escolher aquilo que |lhe agrada mais, com tempo descobriram seu
posicionamento diante a sua cultura que vive. O quarto campo - Escuta, fala,
pensamento e imaginagdo - tem como integragdo da linguagem e na relagao dela
com a imaginacdo. A ideia é que as criangas tenham um contato com livros e
historias para trilhar um caminho para se tornar um leitor que venha compreender o
mundo em que esta inserido, e ao mesmo tempo trabalhar a questdo da escrita por
meio da leitura. O ultimo campo de experiéncia -Espago, tempo, quantidades,
relagbes e transformacgées - trata da questédo basica da educagéo da crianga, ou seja,
criar uma nocao de espacgo para que elas saibam diferenciar o que esta em sua volta
a percepcao de tempo. Nesta etapa é essencial para que a crianga entenda o que é

uma organizagao e rotina que constréi uma sequéncia de fatos.

2.2 O campo de experiéncia “O eu, o outro e o n6s” a partir dos jogos teatrais

O primeiro campo de experiéncia, “O eu, o0 outro e o nds” proposto pela
BNCC, trata da construcido da identidade pessoal da criangca em relagdo ao outro e
respeito proprio e coletivo e é através disso que processo educativo ocorre. E na
primeira infancia que a crianga comega a conviver com o0 outro e construir todos os
tipos de sentimentos, construindo um modo préprio de pensar,agir, pensar e sentir.
Comeca também a compreender que as outras pessoas também tém sentimentos,
percebendo que existem outros contextos sociais além do seu.

De acordo com o psicologo Vygotsky (2007), a aprendizagem é o motor do

desenvolvimento, é ela quem atrai o desenvolvimento. Assim, 0

aprendizado adequadamente organizado desperta varios processos
internos de desenvolvimento, que sdo capazes de operar somente
quando a crianga interage com pessoas em seu ambiente e quando
em cooperagao com seus companheiros (VYGOTSKY, 2007, p. 103).
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Sendo assim, a convivéncia € muito importante para promover entre as
criangas o conhecimento e o desenvolvimento infantil. Quando a crianga esta em
sociedade, a mesma estabelece a necessidade de interacdo e isso acontece desde
a primeira infancia. E a partir da interacdo que a crianga constréi a sua ligacdo com
outro, e através de brincadeiras ou jogos, o individuo relaciona aprendizagens
significativas, que sao essenciais para sua socializagdo em espagos diferentes do
seu cotidiano.

O campo de Experiéncia “o eu o0 outro e o nés” da BNCC tem como objetivo
desenvolver como as criangas se sentem em relagdo a outros grupos sociais e
culturais e busca desenvolver a consciéncia cidada e construir vinculos sociais fortes.
Sobre ele, a BNCC, numa perspectiva vygotskyana, destaca que “é na interagao
com os pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo proéprio de
agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas
diferentes, com outros pontos de vista” (BRASIL, 2017, p. 38).

Quando a crianga comega adquirir essas caracteristicas dentro da sala de
aula, o espaco fica mais acessivel para a introducéo dos jogos teatrais. E com a
troca de interagdo que o jogo comega a se realizar (BNCC, 2017).

Os jogos tem a funcdo de estimular a imaginagao a criticidade e da crianga,
promovendo efeitos em seu comportamento e construindo o respeito ao
relacionamento com os demais que envolve a interacdo e propicia ©
desenvolvimento social com seus colegas. Por meio do jogo, a crianga aprende a
respeitar regras, discutir, inventar, criar e restabelece o mundo onde estao inseridos,
quando a crianga tem o contato com o jogo ela amplia seu conhecimento por meio
da comunicacdo através de conversas e discussdes que acontece durante o
momento do jogo com isso fazendo que a crianga aprendam a respeitar regras de

convivéncia, autoconhecimento e o seu bem estar.

O jogo e a brincadeira permitem ao aluno criar, imaginar, fazer de
conta, funciona como laboratdrio de aprendizagem, permitem ao aluno
experimentar, medir, utilizar, equivocar-se e fundamentalmente
aprender (VYGOTSKY e LEONTIEV,1998, p.23).

Com experiéncias em grupo, a crianga pode estar mais apta a aceitar
diferentes tipos de relagdes. O campo "o eu o outro e o nds" pode ser lido como

potencializador do respeito as diversidades culturais, que também sao aspectos que
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fazem parte do ambiente escolar infantil. A fungdo do mesmo é facilitar a
compreensao de visdo de mundo da crianga ao seu redor e de maneira natural a
curiosidade da crianga para aquilo que é diferente, comegando a explorar o entorno
social naturalmente.

Na medida em que percebe que existem modos de vidas diferentes do que
esta habituada, a crianca diminuiu tendéncias ao preconceito, contribuindo para um
ambiente acolhedor, mais empatico para o estabelecimento de vinculo com o outro.
Desde a infancia a crianga se baseia no respeito e no autocuidado, melhorando
caracteristicas que servirdo para a toda sua vida.

Spolin (1986) esclarece que, através dos jogos teatrais, ha uma maneira de
prazer e ludicidade que estimula autoconhecimento, desenvolvimento de expressao
e comunicagao, tendo maior interacéo entre os alunos. Isso € de fato importante,
pois também estimula a responsabilidade, promoc¢éo do aperfeigoamento corporal.

O jogo teatral € um complemento para aprendizagem escolar pois, amplia a
consciéncia e ideias, contribui para o desenvolvimento intelectual e habilidade de
comunicacao além de estimular a interagdo, aprimorar a concentragdo em sala de
aula é a possibilidade de resolver problema de forma mais tranquila e criativamente,
promove o respeito ao outro competéncias que pressupde o desenvolvimento social.

O Fichario de Viola Spolin foi publicado pela primeira vez em 1975 e
apresenta uma nova abordagem de estruturas da linguagem teatral para repensar
como usar o jogo teatral dentro da sala de aula. S&o fichas que contém jogos
diversos, com instrugbes de como aplicar os jogos teatrais e se divide em trés
partes. A parte 1 da os elementos do jogo teatral, a parte 2 busca trazer uma maior
compreensao da abordagem para o ensino aprendizagem e parte 3 oferece ao
professor varias sugestdes de como ser trabalhada de acordo com as necessidades
dos alunos.

Dessa forma objetiva, o fichario tem como foco desenvolver a criatividade,
concentragao, imaginagao, conhecimento do proprio corpo. A autora busca maneiras
ludicas que despertem a curiosidade de todos, ja que o teatro traz algo remetendo a
brincadeira. Citamos a seguir trés jogos que podem ser desenvolvidos dentro da
sala de aula com a educacéo infantil: “Virar um objeto”, “Mariana Conta e faz um

movimento” e “Jogo do espelho".



27

Vivemos rodeados de objetos e ainda que eles sejam inanimados, muitas
vezes estabelecemos uma afetividade com alguns deles e imitar o objeto e uma
maneira de como nds nos identificamos com ele. A proposta do jogo “Virar um
objeto” é primeiro escolher um objeto com o qual se identifica. O jogo orienta que
deve-se comecgar observando bem este objeto e aos poucos ir se transformando
nele. Esta transformacdo podera ser com todo o corpo ou apenas com uma parte
dele. Conforme vai se transformando, € necessario perceber as mudangas que
ocorrem no corpo. Através desses movimentos, a crianga comecgara a sentir alguma
sensagao em seu corpo, logo apds a transformagdo é importante dizer quais
sentimentos aquele jogo trouxe para a crianga. Esse jogo pode promover a
brincadeira, imaginagdo, memoria, consciéncia corporal e a coordenagdao motora,
além disso estimula a crianga a criar suas proprias experiéncias consigo mesma e
através de todas essas expressbes pode ajudar a trazer mais autonomia e
seguranga ao mesmo tempo estimula a criatividade.

O "eu" tem aqui uma finalidade neste jogo quando a crianga apresenta algo
que é essencial para si mesmo e aprende a reconhecer sentimentos e sensacgoes,
constroi percepgdes e questionamentos capazes de lidar com os desafios pessoais.
E na escola que se pode trabalhar com as criangas de maneira mais sutil e
agradavel, possibilitando que elas aprendam ser mais aptos a se conhecerem.

O jogo “Mariana conta e faz 0 movimento” é realizado da seguinte forma:
Dentro de uma roda de alunos, um jogador entra e comega a cantar uma cangao,
por exemplo, Os numeros de Mariana' e para cada nimero cantando, ele faz um
gesto. O segundo jogador devera na sua vez repetir o gesto e acrescentar mais um.
O terceiro repete os dois e acrescenta um outro e assim sucessivamente. Esse jogo

pode ser usado como uma agao metodoldgica que auxilia na aprendizagem infantil

! Musica: "Mariana conta um" Mariana conta um/Um conta a Mariana/E um, é Ana/Viva Mariana, viva
Mariana/Mariana conta dois/Dois conta a Mariana/ E um, é dois é Ana,/Viva a Mariana, viva
Mariana/Mariana conta trés/Trés canta a Mariana/E um, dois é trés é Ana, viva Mariana/Mariana
conta quatro Quatro canta a Mariana/E um, dois, trés é quatro, € Ana viva Mariana/Mariana conta
cinco /Cinco canta a Mariana/E um, dois, trés, quatro e cinco e/Ana viva Mariana, viva Mariana
/Mariana conta seis/Seis conta Mariana/E um, dois, trés quatro cinco e seis/E Ana viva Mariana, viva
Mariana/Mariana conta sete/Sete contas, Mariana/E um, dois, trés quatro, cinco, seis e sete/E Ana
viva Mariana viva Mariana/Mariana conta oito/Oito conta, Mariana/E um, dois, trés, quatro, cinco, seis,
sete e 0ito/E Ana viva Mariana viva Mariana/Mariana conta nove/Nove conta, Mariana/E um, dois, trés,
quatro, cinco, seis, sete,oito e nove/E Ana viva Mariana, viva Mariana/Mariana conta dez/Dez conta
Mariana/E um, dois, trés quatro, cinco, seis, sete,oito, nove e dez/E Ana viva Mariana, viva
Mariana./(Luporini; Ferrer, 2010)
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que desenvolve a imaginagdo, comunicagao e o intelectual ou seja possibilita um
desenvolvimento real completo e prazeroso.

O "nés" estd muito presente neste jogo, quando uma crianga comega a
precisar do proximo interagir de maneira saudavel com as pessoas ao seu redor se
criam oportunidades de praticar e aprender habilidades de relacionamentos, quando
a crianga tem apoio de um colega € maneira facilitadora para que ela consiga
vencer desafios, participe ativamente do processo de ensino e aprendizagem e
tenham um melhor desempenho escolar.

No “Jogo do espelho” ocorre o seguinte: Uma pessoa escolhe alguém para
ser seu espelho, ndo importando se sdo parecidos ou n&o. Esse jogo pode ser feito
com pessoas diferentes, porque sdo os movimentos e as expressdes que sao
importantes e o parceiro pode ser escolhido pelo professor dependendo da idade da
turma. Os jogadores ficam um em frente ao outro, parados, e combinam quem
comega sendo o espelho. Entdo, a outra pessoa vai comegar a se movimentar
igualmente, tentando fazer tudo ao mesmo tempo que pela primeira vez, assim
como um espelho faz.

Esse jogo permite que as criangas se conhegam mais e € uma 6tima maneira
de criar novos vinculos em grupos quando a mesma entra em contato com "outro"
aprendendo a compartilhar e expressar seus sentimentos além de estimular a
entender as diferengcas esse jogo traz para a vida da crianga estar sempre em
contato de querer jogar com seus colegas construindo vinculos uns com os outros.

Como uma pratica coletiva dentro da escola, os jogos teatrais podem ser
usados para contribuir para as potencialidades das criangas, preparando-as para a
vida social como a fungao de integrar, socializar ideias ou participando de atividades
das quais ela faga parte. A imaginagdo de uma crianga é favoravel a esse contexto
que alimenta o jogo teatral.

Quando a crianga participa de uma atividade em grupo na escola, a
importancia da convivéncia entre as criangas € um dos fatores para promover o
conhecimento e o desenvolvimento infantil. O jogo teatral tem como objetivo criar um
papel primordial na socializagdo, além de desencadear a capacidade de
compartilhar vivéncias, cooperar e ser empatico as diferengas.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho pretendeu mostrar a importancia dos jogos teatrais serem
uma atividade ludica pedagdgica. Os jogos teatrais e o Campo de Experiéncia "O eu
0 outro e o nos" estdo interligados para esse processo de ampliagdo para o
desenvolvimento das criancas, que pode contribuir positivamente para o ambiente
escolar.

Diante dos argumentos expostos, o jogo pode promover e transmitir o
sentido, pode fornecer inumeras maneiras de aprendizagem como
autoconhecimento, autoconfianga, controle e interacdo social. Nova formula de
experiéncia:Introduzir possibilidades através do jogo pode abrir possibilidades de
desenvolvimento da atengcdo concentragao e outras capacidades.

Levando em conta o que foi observado, o teatro tem surgindo como apoio
educativo mas também como atividades de possibilidades para as criangas,
desenvolver sua criatividade e autonomia. Esta pesquisa estudou os jogos teatrais
como uma atividade ludica pedagodgica que desenvolvem a atencgdo, percepgao,
imaginacdo e capacidade de descoberta e pode ser inserido de forma educativa
para ser trabalhado dentro da sala de aula.

Em virtude o que foi mencionado, o campo de experiéncia o eu, o outro é
nds, constréi uma visdo de mundo que pode ser ampliada tem a fung&o de integrar,
socializar idéias, potencializa o respeito as diversidades culturais, que também sao
aspectos que fazem parte do ambiente escolar infantil.

a justificativa que leva o desenvolvimento de jogos teatrais na educagao
infantil, que venham a ser um excelente recurso didatico sobretudo pela suas
caracteristicas pode contribuir para que a aprendizagem tenha uma relevancia no
seu desenvolvimento.

A possibilidade de trabalhar com jogo para educagao infantil pode ser uma
tematica inovadora que constréi um ambiente pedagdgico com aprendizagem e
diversao, além de aumentar o interesse da crianga dentro da sala de aula em sua
primeira etapa.

Pretendo apresentar quais as funcbes da BNCC na educacdo infantil,
estipulando eixos tematicos e direitos de aprendizagem na escola, a base propde
elementos sociais culturais e cognitivos que devem perpassa todas as areas do

conhecimento
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Os jogos teatrais nos anos iniciais da educacgao infantii com campo de
experiéncia da BNCC eu outro € nés temos como foco a interagdo em grupo
compartilhando, vivéncias e descobrindo novas habilidades e trazer um olhar de
possibilidades que os jogos teatrais trazem consigo mesmo, nessa experiéncia a
crianga podem ampliar o modo de perceber ao outro € valorizar a sua identidade,

respeitar os outros e reconhecer as diferengas que constrdi os seres humanos.
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