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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo correlacionar o uso das novas ferramentas digitais nas
perspectivas escolares e a dindmica da mediagdo na sociedade moderna e tecnolégica, refletindo
sobre a fragilidade da formagédo e capacitagdo dos professores para esse fim. Nesse sentido, a
concepgao do trabalho se da a fim de conceber um paralelo entre as geragbes e suas relagbes com a
tecnologia e a cultura digital, contextualizando a ideia de cibercultura, apresentando uma trajetoria
sobre a ressignificagdo dos papéis dos professores relacionando-os a integragdo das inovagdes
tecnoldgicas na pratica pedagégica, retratando a precéaria capacitacdo de docentes nessa area,
especialmente em um periodo de agdo emergencial — a pandemia de Covid-19, que desencadeou a
urgéncia em incorporar as novas tecnologias nas agdes no dia a dia da escola, mesmo sem uma
prévia capacitacdo docente. Ao apresentar essa tematica, faz-se uma revisao histérica da evolugao
da tecnologia na Educagdo, o seu dinamismo e algumas teorias que trazem reflexdo a pratica
educacional para que possamos entender melhor como as tecnologias de informagédo e comunicagao
(TICs) podem transformar o fazer pedagdégico. Sao feitas consideragdes que envolvem concepgdes
voltadas para a abordagem da cultura digital nas relagdes contemporaneas e as transformacgdes
ocorridas na sociedade, em especial no contexto educacional, abrangendo os conceitos de sociedade
em rede, midia-educagéo, meios e mediagdes. Nesse trabalho também é apresentada uma trajetéria
das politicas publicas de integragado tecnoldgica e aperfeicoamento docente desde o final da década
de 1990, quando comegam a surgir politicas educacionais no campo tecnolégico. Faz-se uma
consideragéo sobre o ciclo de politicas, na perspectiva de Klaus Frey e o aporte tedrico da analise de
conteldo, na concepgéo de Bardin (1979), o que permite um estudo do “Guia de Recursos para
Atividades Pedagdgicas” do CEPFOR / SEDUC Goias, fazendo uma analise desse guia pratico de
tutoriais para o uso das ferramentas digitais e suas especificidades juntamente com a possibilidade
de engajamento dos professores, uma observacgao interpretativa da intencionalidade do seu conteudo
como material de autoformagao e capacitagdo pedagdgica.

Palavras-chave: integracao tecnoldgica — relagdes contemporaneas — capacitagéo pedagdgica



ABSTRACT

The present research aims to correlate the use of new digital tools in school perspectives and the
dynamics of mediation in modern and technological society, reflecting on the fragility of the training
and qualification of teachers for this purpose. In this sense, the conception of the dissertation takes
place in order to conceive a parallel between generations and their relationships with technology and
digital culture, contextualizing the idea of cyberculture, presenting a trajectory on the
resignification of the roles of teachers relating them to integration of technological innovations in
pedagogical practice, portraying the precarious training of teachers in this area, especially in a period
of emergency action - the Covid-19 pandemic, which triggered the urgency to incorporate new
technologies in the day-to-day actions of the school, even without prior teacher training. When
presenting this theme, a historical review of the evolution of technology in Education is made, its
dynamism and some theories that bring reflection to educational practice so that we can better
understand how information and communication technologies can transform pedagogical practice.
Considerations are made that involve conceptions aimed at approaching digital culture in
contemporary relationships and the transformations that have taken place in society, especially in the
educational context, covering the concepts of network society, media-education, means and
mediations. This work also presents a trajectory of public policies for technological integration and
teacher improvement since the late 1990s, when educational policies in the technological field began
to emerge. A consideration is made on the policy cycle, from the perspective of Klaus Frey, and the
theoretical contribution of content analysis, in the conception of Bardin (1979), which allows a study of
the CEPFOR's "Guide to Resources for Pedagogical Activities" / SEDUC Goias, analyzing this
practical guide of tutorials for the use of digital tools and their specificities together with the possibility
of engaging teachers, an interpretative observation of the intention of its content as material for self-
education and pedagogical training.

Keywords: technological integration — contemporary relations — pedagogical training
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INTRODUCAO

Nos dias atuais € pertinente evidenciar a impossibilidade em separar o
processo educativo e a sua relagdo com as tecnologias da informagdo, assim como
a necessidade de aperfeicoamento dos professores em relagcdo a sua pratica
pedagogica, acompanhando o processo de desenvolvimento tecnolégico. Através
desse avancgo tecnoldgico, uma sucessao de novas praticas pedagogicas foi sendo
incorporada no meio social como uma nova ferramenta no campo da educacgao.

Atualmente, inumeras pessoas estabelecem algum tipo de comunicagéo
mediada por instrumentos de interagdo, que também simplifica o processo de
conectividade. Nesse contexto € necessario repensarmos os métodos e técnicas
para preparacao de alunos e professores, encarando o desafio de se relacionar com
as novas ferramentas didaticas, procurando analisar a relagao entre as ferramentas
digitais, sua insercao no sistema educacional vigente e seus impactos na vida
académica dos estudantes e dos docentes.

Meu principal tema de estudos na area educacional nem sempre esteve ligado
a tecnologia educacional. Entretanto, ao vivenciar as transformacgdes sofridas ao
longo de quinze anos como docente de Lingua Inglesa no Ensino Fundamental II,
associada as atribuigbes de Coordenadora Pedagogica na Rede Estadual de
Educacdo de Goias, me proponho a iniciar um projeto de pesquisa envolvendo o
assunto.

Desde a minha graduagao, procurei pesquisar sobre temas que abrangessem a
formagdo do sujeito através das faces da leitura, da incorporacdo e da
contextualizagdo de uma outra lingua, assuntos relacionados a construgédo de
identidades no mundo globalizado, diversidade linguistica e cultural. Nesse momento,
me vejo desafiada a compreender a integragao das novas tecnologias na educagao,
fazendo um estudo sobre a cultura digital, meios e mediagédo, perpassando pelas
politicas publicas educacionais que envolvem esse contexto.

Ao indagar uma tese para meu projeto de pesquisa, observei que as questdes

que envolvem a integragado das tecnologias digitais a pratica docente passam por
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questbes desafiadoras, nem sempre contempladas nas politicas publicas de
formacéao e capacitagao dos professores.

Considera-se, portanto, fazer uma analise sobre a ressignificagdo dos papéis
dos professores e processos mediados pelas inovagbes tecnolégicas e a
necessidade de formacéo e de capacitagdo de educadores na era digital, motivada
pela inconstancia e fragilidade de politicas publicas nesse campo. Nesse sentido,
também se busca trazer conceitos de uma sociedade em rede, paralelamente
associada as concepcdes de meios e mediacdes na sociedade atual, esclarecendo
aspectos relevantes da cultura digital.

A Secretaria de Estado da Educagao de Goias (SEDUC - GO), por meio da
equipe do Centro de Estudos, Pesquisa e Formacao dos Profissionais da Educacgao
(CEPFOR), elaborou o “Guia de Recursos para Atividades Pedagodgicas”. Com a
finalidade de oferecer apoio pedagodgico para os profissionais da educagéo
interessados em conhecer um pouco mais sobre alguns recursos para o periodo de
aulas nao presenciais, promovendo oportunidades de expansdo e troca de
informacdes e conhecimentos no contexto escolar em que atuam.

Este material, destinado aos professores, foi elaborado considerando a
Resolugao 02/2020, de 17 de margo de 2020, do Conselho Estadual de Educacéao
de Goias (CEE/GO), que dispbde sobre o regime especial de aulas ndo presenciais
no Sistema Educativo do Estado de Goias, como medida preventiva a disseminacao
da COVID-19. Entretanto, o material configura uma ferramenta de apoio para
professores iniciantes com tutoriais que vao desde a organizagdo do trabalho
docente até como utilizar softwares e aplicativos de maneira mais pratica, podendo
ser usado em qualquer situacao de aulas remotas ou atividades nao presenciais.

O CEPFOR produziu, entdo, um guia de apoio pedagogico destinado aos
professores da rede estadual de ensino do estado de Goias e ainda de dominio
coletivo, com o intuito ndo sé de instrumentalizar e capacitar o professorado, como
também indicar caminhos pelos quais os professores pudessem seguir para que
estivessem inseridos nessa jornada de integragdo das TICs na escola e o uso de
novas ferramentas digitais, principalmente no periodo de REANP (Regime de Aulas
N&o Presenciais), podendo ser aproveitado posteriormente, visto a necessidade de
atualizagao relacionada as novas tecnologias aplicadas a educacgao.

Tomando-se como ponto de partida o material citado anteriormente, esta

dissertagao pretende contribuir também com as discusses sobre politicas publicas
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para os usos da tecnologia na pratica escolar, através de uma analise da trajetoria
das integragdes das TICs na escola até a produgao de conteudo do guia de recursos
para atividades pedagdgicas em questao.

Na concepgao desse trabalho, procura-se uma fazer uma investigagao
segundo o as contribuicdes metodologicas da analise de conteudo de Bardin (1979).
Para isso, esta tarefa abrange algumas etapas:

v" Uma revisdo da literatura sobre educacdo e tecnologia que vai ajudar a
compreender a cibercultura como conceito tedrico e metodolégico e
ajudara a problematizar como a forma sociocultural interfere na relagcéo de
trocas entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias.

v" Uma retomada dos conceitos de midia-educacédo na tentativa de relacionar
a problematizagdo que envolve as politicas publicas voltadas para o uso
das novas tecnologias no cotidiano da escola, além de buscar elucidar o
conceito de mediagao nesse contexto.

v' Apresentagcdo das politicas publicas relacionadas a formagcdo e
capacitagcao de professores da Rede Estadual de Educacido de Goias
associadas a implementacgéo das ferramentas tecnoldgicas na escola.

v' Estudo da analise de conteudo como aporte metodoldgico para reflexdes
sobre o guia de recursos pedagdgicos elaborado pelo CEPFOR / SEDUC-
GO.

Em outras palavras, a presente dissertacdo constitui-se de uma analise de
conteudo do “Guia de Recursos para Atividades Pedagdgicas”, que tem como
objetivo fazer um estudo do material, além de permitir compreender os modos e as
regras gerais de funcionamento da ag&o publica e analisar as suas continuidades e
rupturas, bem como os processos e as determinantes do seu desenvolvimento, e
identificar a multiplicidade de fatores e forgas que formam os processos reais das
politicas publicas.

Esta dissertacdo sera desenvolvida em trés capitulos, abrangendo as etapas
citadas anteriormente, além das consideragdes finais. No primeiro capitulo faz-se
uma revisao histérica da evolugédo da tecnologia na Educagdo, o seu dinamismo e
algumas teorias que trazem reflexdo a pratica educacional para que possamos
entender melhor como as tecnologias de informacédo e comunicagao (TICs) podem

transformar o fazer pedagogico. Outro ponto a ser levantado € que a tecnologia n&o
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substitui o papel do professor na educacdo, nem determina o sucesso escolar,
porém € fundamental que os professores saibam utilizar e conduzir os recursos e
ferramentas disponiveis.

No segundo capitulo serdo feitas consideragcbes que envolvem concepgdes
voltadas para a tematica da cultura digital nas relagdes contemporaneas. Trata-se
de uma abordagem sobre as transformagdes ocorridas na sociedade, em especial
no contexto educacional, abrangendo os conceitos de cibercultura, sociedade em
rede, midia-educacgao, meios e mediagoes.

No terceiro capitulo, apresenta-se uma trajetoria das politicas publicas de
integragdo tecnoldgica e aperfeigoamento docente desde o final da década de 1990,
quando comegam a surgir politicas educacionais nesse campo tecnoldgico e faz-se
uma consideragao sobre o ciclo de politicas, na perspectiva de Klaus Frey. Nesse
capitulo é apresentado o aporte tedrico da analise de conteudo, na concepc¢ao de
Bardin (1979), o que permitira um estudo do “Guia de Recursos para Atividades
Pedagdgicas” do CEPFOR / SEDUC Goias, fazendo uma analise interpretativa da
sua intencionalidade como material de autoformacédo e capacitagdo pedagogica.
Dessa forma, seréo discutidos, em analise, os elementos que compdem o material,
os tutoriais criados para ensinar os professores a lidar com os aplicativos e
softwares, além de estabelecer uma relagdo entre o uso das novas tecnologias e a
transformacdo da pratica pedagdgica pautada pela incorporagdo dessas novas
tecnologias na sala de aula, abrangendo todo o processo de aquisicdo do

conhecimento em uma perspectiva de ensino e aprendizagem dinémica.

Revisao da Literatura

Neste tépico pretende-se apresentar uma breve revisao da literatura sobre as
pesquisas mais recentes sobre educacgao e tecnologia que vai ajudar a compreender
a cibercultura como conceito tedérico e metodologico e ajudara a problematizar como
a forma sociocultural interfere na relagcao de trocas entre a sociedade, a cultura e as
novas tecnologias. Além disso, propde entender o conceito de mediagdo nao apenas
como forma de intermediacdo diante das praticas escolares, mas de forma mais
ampla.

Observe-se que, neste trabalho, a proposta € contribuir para o estudo sobre a

integracdo das novas tecnologias na educacgao, a ressignificacdo dos papéis dos
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professores e os processos mediados pelas inovagdes tecnoldgicas, contrapondo a
uma visdo estrutural de mediagdo, estabelecendo um paralelo entre o
desenvolvimento da educagao na cibercultura e a sua importancia na formagao do
professor, sujeito indispensavel na constru¢do do conhecimento.

Para o desenvolvimento deste estudo, buscou-se referéncias que ajudaram a
fundamentar teorias, conceitos e ideias sobre os assuntos que serao discutidos.
Para tanto, ao falar sobre desafios de ensinar na era digital formagao docente, novas
tecnologias e os seus usos em sala de aula sao trazidas concepgdes de Nelson de
Luca Pretto, Raquel Goulart Barreto e Vani Moreira Kenski, observando as relagdes
entre as tecnologias e as novas formas de desenvolvimento da pratica pedagogica.

Para complementar, José Manuel Moran, Joana Peixoto, Martin-Barbero e
Guilhermo Orozco compdem a fundamentagdo sobre novas tecnologias, meios e
mediagdo pedagogica, sendo que este ultimo discute as novas tecnologias, a
comunicagdo e a educagdo como um conjunto importante para a formagdo do
cidadao na sociedade democratica. Para além disso, Maria Luiza Belloni e Evelyne
Bévort trazem esclarecimentos mais especificos sobre a midia-educagao que
permeia o universo pedagodgico.

Diante da tematica sobre as revolugbes tecnoldgicas, a cultura digital, a
sociedade em rede e a cibercultura, € possivel fazer um dialogo entre as obras de
Manuel Castells e Pierre Lévy, além de trazer contribuicbes de André Lemos acerca
das novas demandas educacionais.

Ao final, para consolidacdo do trabalho de pesquisa, ao falar sobre as
politicas publicas educacionais, tem-se como referéncia Klaus Frey, que trata sobre
o ciclo de politicas e finalmente, na analise de conteudo, considera-se a
fundamentacdo de Laurence Bardin, que estabelece um método pratico e didatico
para esse fim.

N&o se pode negar a relevancia da tecnologia na educagéo hoje, visto que as
novas ferramentas digitais e técnicas auxiliam todos os sujeitos envolvidos na
coletividade escolar, seja facilitando o trabalho do professor e do coordenador com o
aperfeicoamento de processos, ou contribuindo para a aprendizagem do aluno com
diversas formas de mediagdo. Entenda-se aqui a abordagem sobre mediagdo “n&o
apenas como um objeto que se interpde entre dois elementos distintos, mas como
relacdo e processo que auxilia na construgdo do pensamento” Peixoto (2012) e

como categoria que associa a comunicagado a cultura, lugar entre a produgao e a
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recepgdo, como defende BARBERO (2003) em uma perspectiva da comunicagao
como pratica social.

A educacao tem atualmente a tecnologia como uma grande ferramenta de
trabalho. Além de permitir que os estudantes estejam em contato com novos
instrumentos cada vez mais exigidos no cotidiano, em aspectos pessoais e
profissionais, ela oferece meios para um processo de ensino-aprendizagem mais
flexivel, dindmico e eficiente.

O uso da tecnologia é um grande avango para as instituicdes que procuram
se adaptar as novas realidades e metodologias de ensino. A pratica pedagogica e o
emprego de tecnologias educacionais que possuem uma interagao digital e dindmica
com os alunos sao formas de trazer a realidade tecnoldgica para a sala de aula

diante da revolugao provocada pela web:

A escola, ao repensar o ensino e a possibilidade de empregar esta nova
tecnologia nas salas de aula ou como sala de aula, de forma cuidadosamente
tecida, empresta conceitos da sociedade do impresso e repensa os impactos
da escrita em meio digital. Os computadores oferecem diversidade de
tratamento de imagem e do texto na forma de programas concebidos para
escrever ou diagramar. J4 a internet constitui-se como novo ambiente de
leitura e escrita, de pesquisa e publicagdo de textos. (COSCARELLI;
RIBEIRO, 2007, p. 8)

Objeto de Estudo

O Centro de Estudos, Pesquisa e Formagao dos Profissionais da Educagao
(CEPFOR), foi instituido em 2019, fruto de uma politica publica para capacitacdo do
corpo docente da Secretaria de Estado da Educagao de Goias (SEDUC-GO), criado
pela Lei 20.491 de 25 de junho de 2019, para promover e apoiar a formagao dos
profissionais da educacdo. Desta forma, foi instituido para atender e apoiar as
politicas de formacéo dos profissionais da Educacédo de Goias, visando a melhoria
da aprendizagem dos estudantes, a pratica pedagdgica dos professores e o
aprimoramento das praticas de gestdo e competéncias da lideranga no servigo
publico educacional, assegurando, assim, que os profissionais da Rede Estadual de
Educacao de Goias tivessem uma base de saberes para o pleno exercicio de suas
funcoes.

O “Guia de Recursos para Atividades Pedagogicas”, objeto de estudo desta

pesquisa, destinado aos professores da rede e disponibilizado de forma ampla para
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qualquer interessado, foi elaborado pela Secretaria de Estado da Educagao
(SEDUC), por meio da equipe do Centro de Estudos, Pesquisa e Formagao dos
Profissionais da Educacao (CEPFOR), fundamentando-se na Resolugao 02/2020, de
17 de margo de 2020, do Conselho Estadual de Educagao de Goias (CEE/GO).

Para que se entenda o contexto em que esta politica é elaborada, da qual o
objeto de estudo é fruto, € necessario fazer referéncia ao periodo que compreende
uma crise. A OMS (Organizacdo Mundial da Saude) declarou em 11 de margo de
2020, que o mundo passava por uma pandemia, uma crise sem precedentes, que
imp6s uma nova ordem, um outro andamento para a sociedade, instituindo um
isolamento social, uma quarentena e a restricdo de atividades coletivas, a fim de
evitar aglomeragdes, decisdes tomadas como forma de evitar o contagio pelo virus
COVID-19.

Durante o periodo da pandemia, uma nova realidade surgiu e muitas
atividades tiveram que ser reinventadas, a necessidade de isolamento social foi um
fator que influenciou a ressignificagdo de muitas tarefas, em diversas areas. O
impacto da pandemia na educagao, inicialmente, foi devastador, visto que a
implementagdo de um ensino emergencial remoto era a solugdo encontrada.
Entretanto, a dificuldade seria utilizar as tecnologias digitais em rede, uma vez que o
Brasil € um pais muito desigual quando se fala em acesso a internet e conexao de
qualidade. Além disso, ainda se somava a falta de formacdo e capacitacido de
professores para trabalharem diretamente com os novos equipamentos.

No contexto educacional, gerou abertura para novas possibilidades, uma
continua busca por solu¢gdes que atendessem as necessidades e a urgéncia em
vencer as barreiras impostas pelo caos, especialmente nas instituicdes escolares.

Em nota técnica publicada no dia 22 de abril de 2020, o Conselho Estadual de
Educacado de Goias, ja ciente das medidas de isolamento impostas pela pandemia,
se posiciona por atuar de forma dinamica, na tentativa de minimizar os prejuizos no
processo educativo, apresentando uma nova modalidade de trabalho: o REANP
(Regime de Aulas N&o Presenciais), para viabilizar o minimo de atividades didatico-
pedagogicas aos alunos. O Regime Especial de Aulas N&do Presenciais - REANP,
adotou perspectivas de ensino e aprendizagem que foram executadas n&o
exclusivamente por meios digitais, reforcando a nogao da necessidade de se manter
a interacdo do professor com os alunos e entre os alunos, por meio do uso de

tecnologias, mesmo que em alguns momentos esse fosse o maior desafio, visto que
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0 acesso a internet e aos elementos tecnolégicos ndo eram (e n&o s&o ainda) tao
populares nas escolas publicas entre os alunos de baixa renda. Entende-se que
essas intervencdes, mediadas por tecnologias ou n&do e ajudariam a manter os
vinculos intelectuais e emocionais dos estudantes e da comunidade escolar durante
a pandemia.

O ERE (Ensino Remoto Emergencial) possibilitou a manutencdo de uma
rotina de estudos, evitando a ociosidade em um longo periodo de inatividade. Devido
a recente demanda no campo educacional, associada a urgéncia de intervengdes,
foram elaboradas estratégias didaticas e pedagdgicas para minimizar os impactos
das medidas de isolamento social sobre a aprendizagem, que foram estabelecidas
de acordo com a realidade de cada escola.

E fato que a rotina de algumas escolas ja havia incorporado o uso das TICs e
isso ja fazia parte da pratica de professores e alunos, porém, no periodo da
pandemia, a utilizagdo delas seria 0 unico recurso a ser utilizado para substituir as
aulas presenciais, buscando novas possibilidades pelo uso das TIC e ambientes de
aprendizado virtual, buscando solu¢des imediatas para manter as aulas e nao perder
o vinculo com os alunos.

Com a emergéncia da pandemia, as escolas, as instituicbes de ensino e os
orgaos responsaveis pela educagdo comegaram a se mobilizar para migrar para o
ensino com o uso de tecnologias digitais, desencadeando uma série de mudancgas e
adaptacdes da pratica pedagodgica convencional para a pratica pedagogica
tecnologica, nas plataformas virtuais, via ferramentas de webconferéncia ou
videoaulas.

O ensino remoto tornou-se um grande desafio para os profissionais da
educacao que precisaram aprender na pratica a usar as TIC para executar as suas
aulas, demonstrando a necessidade de apoio técnico e pedagdgico, nessa
perspectiva € que surge o “Guia de Recursos para Atividades Pedagdgicas”. A
preocupacao na elaboracdo desse material foi auxiliar os professores nos desafios e
contribuir para sua atuagdo durante o regime de aulas ndo presenciais, para que
pudessem participar de atividades diferenciadas, em que todos tivessem condi¢cdes
de estar envolvidos na construgédo do processo ensino-aprendizagem.

Considerando a Resolugao 02/2020, de 17 de mar¢o de 2020 do Conselho
Estadual de Educacao de Goias (CEE/GO), que dispde sobre o regime especial de

aulas nao presenciais no Sistema Educativo do Estado de Goias, como medida
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preventiva a disseminagdo do COVID-19, o Centro de Estudos, Pesquisa e
Formacédo dos Profissionais da Educag&o planejou e elaborou estratégias para
atender o corpo docente das Unidades Escolares do Estado de Goias e agdes
pedagogicas a serem desenvolvidas durante o periodo, de aulas nao presenciais,
com o objetivo de viabilizar material relacionados aos componentes curriculares de
aprendizagem adequada ao momento. Para tal, a SEDUC-GO, juntamente com o
CEPFOR utilizou diversos meios de acesso, divulgagdao do material para que os
professores, pudessem ter apoio no planejamento e no preparo do material
especifico para cada etapa e modalidade de ensino, com facilidades de execucgao e
compartilhamento de video aulas, conteudos organizados em plataformas virtuais de
ensino e aprendizagem, redes sociais e correio eletrbnico, aplicativos e softwares
educacionais. Essa agao especifica, surgiu, portanto, da necessidade emergente, de
fazer algo concreto, para dar continuidade ao processo educativo, considerando as
limitagbes impostas pela pandemia estabelecida no ano de 2020.

Esse material foi criado com a finalidade de oferecer apoio pedagdgico para
os profissionais da educacdo interessados em conhecer um pouco mais sobre
alguns recursos para o periodo de aulas ndo presenciais, promovendo
oportunidades de expansao e troca de informagdes e conhecimentos no contexto
escolar em que atuam. Possibilitando, assim, a comunicagdo e a mediacdo do
conhecimento entre professores e estudantes.

Nessa perspectiva, o CEPFOR investiu na elaboragao de materiais de apoio e,
langou também pelas redes sociais sugestdes de uso das TDICs que os professores
poderiam disponibilizar para os estudantes. Apesar de ter sido um material
elaborado para uso emergencial, as orientagdes e instrucbes disponiveis no
documento sdo pertinentes de uso ndo apenas em aulas nao presenciais. Constitui-
se como uma ferramenta com diversos elementos facilitadores do trabalho docente e
que foram disponibilizados de forma que os interessados possam acessar 0s
modulos de forma independente. O material € detalhado e explica de forma didatica
como os professores podem utilizar os recursos disponiveis.

Os tutoriais que compdem este guia sdo materiais elaborados pelo CEPFOR
no decorrer do periodo de aulas ndo presenciais. As tecnologias da informacao e
comunicagdo (TIC) podem colaborar como suporte de ensino por meio de
videoaulas, transmissdes ao vivo, exercicios online, entre outros mecanismos. Todo

esse esforco se fez para manter os estudantes em um ritmo de estudo, mesmo
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estando distantes do espaco fisico da escola. Lembrando que a principal mediagao
para o desenvolvimento de todas as atividades de ensino e aprendizagem deveria
ser promovida pelo proprio professor. O objetivo pretendido foi auxiliar nesses
desafios e contribuir para sua atuagao durante o regime de aulas nao presenciais.
Tendo como objeto de pesquisa o “Guia de Recursos para Atividades
Pedagogicas”, o presente trabalho objetiva fazer uma analise de conteudo do
material apresentado neste tépico, uma publicagdo produzida pela SEE Goias,
juntamente com a equipe do CEPFOR e destinada aos professores da rede estadual
de ensino do estado de Goias. Durante a analise, o enfoque se dara nos tutoriais
presentes no manual de instrucdes, buscando explicitar a possibilidade de
compreensao e execugao dessas propostas, avaliando a sua efetiva aplicabilidade.

Para isso, sera utilizado o método de analise de conteudo segundo Bardin (1979).

Objetivos
Objetivo Geral

v" Analisar o “Guia de Recursos para Atividades Pedagdgicas”, um guia pratico
de tutoriais para o uso das ferramentas digitais e suas especificidades,
correlacionando o uso das novas tecnologias nas perspectivas escolares e a

dindmica da mediagao na sociedade moderna e tecnoldgica.
Objetivos Especificos
v Conceber um paralelo entre as geragdes e suas relagbes com a tecnologia e
a cultura digital, contextualizando a ideia de cibercultura.

v Apresentar uma reflexdo sobre a ressignificagao dos papéis dos professores e

0s processos mediados pelas inovagdes tecnoldgicas.

v Apresentar a analise de conteddo como aporte metodoldgico para analise do
guia de recursos elaborado pelo CEPFOR/SEDUC.

Metodologia da Pesquisa

Nesta secdo trata-se de apresentar a fundamentagdo tedrica, o objeto, os

procedimentos e instrumentos da pesquisa. Apresenta-se o sistema de analise de
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conteudo segundo Bardin e expde-se uma sintese da sua teoria. Bardin (1979)
aponta a analise de conteudo como:

um conjunto de técnicas de analise das comunicagbes visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou n&o) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condigbes de produgao/recepgdo (variaveis
inferidas) destas mensagens (Bardin, 1979).

E uma pesquisa qualitativa, com abordagem interpretativa, cujas fontes
bibliograficas sao constituidas por leituras especificas sobre os temas em questao,
teses, dissertagdes, artigos, documentos, diretrizes, além de conteudos digitais
disponiveis na internet, de dominio publico, e, sobretudo, o material “Guia de
Recursos para Atividades Pedagogicas” disponivel em rede e em formato PDF,
acessivel a todos, sejam eles profissionais da educagao ou nao.

O material a ser explorado nessa pesquisa pode ser considerado um manual
de instrugdes, elaborado para os professores da rede estadual de Educagao de
Goias, de modo que ao conhecer e compreender o seu conteudo, o0 material passe a
ser um instrumento de autoformagdo e capacitagdo, facilitando a relagdo do
professor com as novidades tecnoldgicas.

A analise de conteudo, segundo BARDIN (1979) apresenta um carater social,
visto que relaciona questdes dos textos ao contexto social, proporcionando um olhar
critico e pragmatico. Busca-se dividir o material em temas ou categorias para analise,
para melhor entendimento daquilo que esta sendo observado. A autora caracteriza
no seu trabalho a perspectiva de que a analise de conteudo trata de descrever o
objeto de maneira pratica, sistematica e quantitativa. Bardin apresenta um método
de analise de conteudo sistematizado em trés etapas: a pré-analise, a exploracédo do
material e o tratamento dos resultados obtidos e interpretacio.

A primeira etapa consiste em uma leitura superficial do material, a qual a
autora se refere como leitura flutuante, para levantamento de seu conteudo e
sistematizagdo de ideias, tendo como critério o referencial teérico. Nessa etapa, sé&o
selecionados os materiais para formulacao de hipéteses e definigdo dos objetivos da
pesquisa. E uma fase de organizacdo, no qual se faz a selecdo do material, ou seja,
€ 0 momento de preparagao para a exploragéo do objeto de estudo.

A segunda etapa, a exploragdo do material, trata das etapas de codificagao e
categorizagao do material. Na codificagéo, faz-se o recorte das unidades de registro
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e de contexto. Dentro desta fase s&do estabelecidas as categorias de analise de
acordo com o critério definido.

A terceira etapa, o tratamento dos resultados obtidos e interpretacao, traz
uma abordagem sobre a intencionalidade do material analisado, juntamente com os
dados sobre a aplicagdo e a implementacdo das novas ferramentas digitais na
escola, retomando alguns aspectos que evidenciam os desafios e as
particularidades, especialmente das escolas publicas, em relagdo ao uso das
tecnologias, a formacado dos professores e a capacitagdo através de material
autoexplicativo. A relagdo entre os dados obtidos e a fundamentagao tedrica € que
dara sentido a interpretagao.

Justificativa

O presente trabalho tem o intuito de analisar a relagao entre a educacao e as
novas tecnologias no processo de desenvolvimento do ensino e da aprendizagem
nessa sociedade contemporanea e cada vez mais tecnoldgica, na qual o ambiente
escolar apresenta uma grande diversidade de conhecimentos impostos pelo mundo
globalizado.

Em uma busca realizada no banco de teses da CAPES, contata-se que ha
muitas pesquisas que tratam sobre o uso das novas tecnologias e educagao,
sobretudo a partir dos anos 2000 e inicio do século XXI|. Mais recentemente, o
numero de dissertagcdes e teses que abordam essa tematica se expande
consideravelmente, pois o desenvolvimento tecnolégico também passa a ser
incorporado no campo da educagdo. Entretanto, ndo ha registros de estudos sobre
os documentos de formacao/capacitacdo - para o uso das novas tecnologias -
elaborados pelo CEPFOR - Goias, criado em meados do ano de 2019,
considerando-se um objeto de pesquisa atual.

Ao propor esse estudo retoma-se a ideia de que as tecnologias educacionais
transformam as experiéncias de aprendizado, ajudam a desenvolver habilidades e
competéncias dos alunos e também dos professores, mas nao determinam o seu
sucesso. Independentemente de qualquer fator, o uso das tecnologias na escola
orienta para o futuro. A tecnologia esta transformando diversas areas, inclusive as
escolas e € importante aprender a lidar com isso, o0 mundo multitelas ja é uma

realidade da sociedade contemporénea, que traz consigo efeitos da cultura digital, e
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sdo elementos que precisam ser trazidos para a linguagem da escola, dos
professores e dos alunos.
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1. CAPITULO | - PERSPECTIVA HISTORICA SOBRE EDUCAGAO
E TECNOLOGIA

O curso da histéria e do desenvolvimento humano traz consigo grandes
transformacdes coletivas e sociais em periodos diferentes e que representam um
movimento revolucionario e renovador na historia da sociedade. Em decorréncia do
grande desenvolvimento tecnoldégico que vem se apresentando na sociedade
contemporanea, faz-se necessario discutir sobre o uso das ferramentas tecnoldgicas
na constru¢do do conhecimento e como acontece a relagédo entre a educagao e as
novas tecnologias no processo do ensino e da aprendizagem na sociedade moderna,
caracterizada por alguns autores como sociedade do conhecimento ou sociedade da
informacéo, na qual as tecnologias digitais estdo presentes na grande maioria das
atividades desenvolvidas pelos homens.

Entender a dimensao e a importancia de tais transformacdes caracteriza-se
como uma fonte de conhecimento no que diz respeito a construgdo e compreenséao
de um periodo de adaptagdes, inovagdes e possibilidades, sejam elas em qualquer
época. De acordo com Castells (2020), a histéria, a vida humana, a natureza e a
sociedade passam por longos periodos de estabilidade, até que ocorram eventos
que possibilitem mudancas radicais e intensas na ordem pré-estabelecida e
concebam uma nova ordem ou fase de estabilidade.

Em sintese, Castells (2020) define a sociedade da informagdo como um
periodo historico caracterizado por revolugdes tecnologicas impulsionadas pelas
tecnologias de informacdo e comunicagao digital. A sua fungdo decorre de uma
estrutura de rede social, que envolve todas as areas da atividade humana e
encontra-se em estado de interdependéncia multidimensional.

Na sociedade atual, as TDICs - Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacao - estdo cada vez mais incorporadas a Educagao, resultando em um
processo continuo, gradativo e irreversivel. Estamos constantemente construindo
novos conceitos, quebrando alguns paradigmas e os saberes ja ndo sdo mais os de
antigamente, rigidos e inflexiveis. Fica claro que o uso das midias digitais no
cotidiano da sala de aula, hoje em dia, ja € uma realidade, distante do imaginario
criado nas décadas dos anos de 1960, e cada vez mais complexo a partir da

revolugao tecnoldgica surgida na década dos anos de 1970, ainda no século XX.
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E cada vez mais evidente a emergéncia que se deve considerar na tentativa
de inserir os meios tecnoldgicos na pratica pedagogica do século XXI, no contexto
da sociedade em rede. Entretanto, somado a isso, ha de se considerar um
planejamento estratégico e objetivos claros que sejam capazes de associar o
desenvolvimento tecnoldgico e a relagado entre a educacdo e as novas tecnologias

no processo de ensino e aprendizagem.

Computadores, celulares, redes sociais, ferramentas de pesquisa e interagcao
on-line sdo recursos utilizados pelos alunos no mundo dinamico da
cibercultura. As tecnologias da informagdo e comunicagdo estdo exigindo
leitores e produtores de textos ainda mais participativos. Aos textos
impressos, somam-se 0s hipertextos e o0s suportes eletrbnicos, que
demandam diferentes estratégias de leitura e escrita. Sera que a escola
consegue criar espagos para as praticas de letramento digital dos alunos? Os
professores precisam aprender a gerenciar as tecnologias da informacéo e
comunicagdo. Ensinar com e para o uso critico das tecnologias € fungéo
primordial da escola no processo de inclusdo digital. Nesse sentido, n&o
basta apenas usar aleatoriamente as tecnologias, sem planejamentos ou
objetivos claros, mas sim transformar as relagbes dos sujeitos com os
suportes tecnolégicos. (SILVA, p.27,2011)

As TICs - tecnologias de informagdo e comunicagdo — causaram uma grande
revolucdo na sociedade, desde o modo de vida, as atividades industriais até a forma
como as pessoas passaram conviver e se relacionar na coletividade. No campo
educacional, também despontaram muitas inovag¢des, que deram continuidade ao
processo de transformacgao nas relagdes do saber.

No seguimento educativo, ha algum tempo atras, a atuagédo dos alunos tinha,
predominantemente, carater receptivo, ou seja, o individuo recebia determinado
conteudo, mas nido necessariamente participava na producdo do conhecimento. Até
entdo, os recursos utilizados nas salas de aula tinham como foco a disseminagao e
a apresentacao da informacgao, do professor para o estudante.

Com o passar dos anos, as transformacgdes histérico-sociais, a ascensao do
capitalismo e a Revolucdo Industrial no século XVIII, impulsionaram a criacdo de
novas tecnologias. Dentro do ambiente escolar p6de-se observar o surgimento do
quadro negro, o lapis, o retroprojetor. No ambito social e coletivo, surgiam o radio e
a TV, e cada uma desses avangos tecnoldgicos fizeram parte de um tempo na

histéria, como se pode constatar nas palavras de KENSKI (2003).
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Estamos vivendo um novo momento tecnolégico. A ampliagdo das
possibilidades de comunicagao e de informagéo, por meio de equipamentos
como o telefone, a televisdo e o computador, altera a nossa forma de viver e
aprender na atualidade. Na verdade, desde o inicio da civilizagdo, o
predominio de um determinado tipo de tecnologia transforma o
comportamento pessoal e social de todo o grupo. Nao por acaso que todas as
eras foram, cada uma a sua maneira, ‘eras tecnoldgicas’. Assim, tivemos a
Idade da Pedra, do Bronze até chegarmos ao momento tecnoldgico atua, da
Sociedade da Informagéo ou Sociedade Digital (KENSKI, 2003, p.2).

A partir do século XX, a chegada da internet e a ampliagdo do acesso a
computadores e dispositivos eletrdnicos, deu origem a uma vasta gama de

equipamentos, aplicativos e softwares que transformaram a sociedade atual.

A internet é hoje uma gigantesca maquina de contato e de troca de
informagdes. Estamos efetivamente entrando na era da conexdo mével. [...]
Novas praticas e usos da informatica surgem, como vimos, com essa
mudancga de paradigma. A internet fixa mostrou o potencial agregador das
tecnologias de comunicagdo. Agora a internet mével esta aproximando o
homem do desejo de ubiquidade fazendo emergir uma nova cultura
telematica, com novas formas de consumo de informagdo e com novas
praticas de sociabilidade (LEMOS, 2005).

O avanco das tecnologias, a globalizag&o, a integragdo de novas ferramentas
digitais na sociedade possibilitaram o avango em diferentes campos e deu inicio a
um novo tipo de cultura, a cultura digital, que transformou diversos contextos da
sociedade moderna.

O dinamismo das novas tecnologias nos impulsiona a entender também a
educacao de forma diferente. Leva a reflexao da pratica pedagdgica e impulsiona a
novos paradigmas que reflitam essa necessidade humana de se completar, de
desvendar, descobrir e se refazer.

A escola, segundo esta postura comunicacional, ja ndo é o centro depositario
do conhecimento e do saber, mas "o centro de reconhecimento e articulagao
de multiplos conhecimentos e informagdes que circulam, usualmente, para

orientar os educandos sobre a forma de como associa-los para seus fins de
aprendizado" (OROZCO, 2002).

O mundo esta em constante transformagdo, muitas sdo as novas
configuragbes de trabalho na educagdo. As TICs, no campo educacional,
representam um grande desenvolvimento, permitindo que, cada vez mais,
professores e alunos tenham acesso as informacgdes, reforcando a possibilidade de

engajamento, qualificacdo e capacitacdo diante dos novos desafios. Orozco (2002),
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Kenski (2003), Peixoto (2016), falam sobre a incorporag&o das novas tecnologias na
escola e dos obstaculos enfrentados na apropriacdo e dominio de conhecimento
sobre os aportes tecnolégicos dentro do discurso pedagdgico contemporaneo.

E importante destacar que apenas a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas
ndo s&o garantia de éxito no processo de ensino e aprendizagem. Peixoto (2016)
traz contribuicbes para reflexdes acerca do determinismo tecnoldgico, uma teoria
que trata sobre a tecnologia e a sociedade e a forma como modificam o corpo social
em diferentes aspectos. As transformagdes que surgem com a incorporagdo das
ferramentas tecnologicas s&o notorias, mas observa-se um deslumbramento na

contemplagao da integragdo das novas tecnologias.

Falamos também da necessidade imperiosa da integracdo dos objetos
digitais as praticas pedagodgicas para atualizar as praticas docentes, assim
como para satisfazer as demandas de um mundo doravante digital. Tudo isto,
como se as tecnologias digitais se constituissem em artefatos magicos que
colocassem os sujeitos num meio comunicacional necessariamente favoravel
aos processos educativos (PEIXOTO, 2016).

Na mesma linha de pensamento, pode-se observar a concepcado de Orozco
(2002), “o tecnicismo por si s6 ndo garante uma melhor educagéo”. O autor ressalta
que ha grande influéncia dos meios tecnolégicos exercida no contexto da
modernizagdo da pratica pedagdgica, na construgdo do conhecimento. Contudo,
deve-se reconhecer que o papel das tecnologias é cada vez mais presente no
cotidiano das pessoas, entdo, é necessario considerar e repensar também sobre a
ressignificagdo do papel do docente nos processos de uso dessas ferramentas

digitais.

O trabalho escolar com as tecnologias de comunicagéo e informagéo supde
mudar a ordem do processo educativo, no qual, tradicionalmente, o professor
decide arbitrariamente o que ensinar. Segundo essa postura, a decisdo nao é
s6 sua; depende de articulagbes entre professor e alunos, e destes com as
tecnologias, através das "multiplas situagdes e cenarios da vida cotidiana [...]
fazendo com que a aprendizagem seja resultante de um processo
significativo e relevante para o sujeito" (OROZCO, 2002).

Na concepcao de Orozco, o professor mantém suas fungdes, participando
tanto os diversos aprendizados que ocorrem dentro dos sistemas educativos, quanto

por aqueles que estdo fora e sdo os meios e tecnologias, com os quais 0s
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estudantes interagem. A partir dai, é possivel analisar quao grandes sao os desafios
impostos pela sociedade contemporanea diante da diversidade de conhecimentos
no mundo globalizado. Orozco (2002) entende que “uma nova tecnologia s6 chega a
ser tal quando é mercadologicamente viavel e politicamente conveniente” e que as
mudangas sociais ocasionadas pelas novas tecnologias sdo um processo longo e
dificil, mas é possivel, se entre outros objetivos a educacéo fortalecer a propria
cultura.

Ao falar sobre as inovagdes tecnoldgicas e suas aplicagdes em sala de aula,
Kenski (2003) levanta a ideia de que o despreparo e 0 mau uso das ferramentas
tecnolégicas podem comprometer o ensino e influenciar o trabalho pedagdgico

negativamente.

Os novos e multiplos produtos criados a partir dos usos diferenciados das
tecnologias de ultima geracdo tém suas especificidades. Eles se diferenciam
em seus usos e nas formas de apropriagdo pedagdgica, nem sempre
facilitando as aprendizagens. Muitas vezes o mau uso dos suportes
tecnolégicos pelo professor pde a perder todo o trabalho pedagdgico e a
propria credibilidade do uso das tecnologias em atividades educacionais. Os
educadores precisam compreender as especificidades desses equipamentos
e suas melhores formas de utilizacdo em projetos educacionais. O uso
inadequado dessas tecnologias compromete o ensino e cria um sentimento
aversivo em relagéo a sua utilizagdo em outras atividades educacionais, dificil
de ser superado. Saber utilizar adequadamente essas tecnologias para fins
educacionais € uma nova exigéncia da sociedade atual em relagdo ao
desempenho dos educadores (KENSKI, 2003).

Atualmente, as tendéncias pedagogicas exigem uma visdo cada vez mais
tecnolégica acerca das agbes globais, assim como se pode verificar nas
consideragdes de Gadotti (2000) e Pretto (2011) quando discutem sobre as
perspectivas atuais da educagdo, avaliando como as transformagdes sociais
influenciam diretamente o contexto educacional. A educacéao, através da atuacéo de
seus profissionais, necessita construir um conhecimento tecnologico que va além
dos conhecimentos cientifico-pedagdgicos dos professores de décadas atras, com
objetivos de aperfeicoar a pratica diaria.

Diante das inumeras mudangas sociais, a quantidade de informacédo e as
mais variadas descobertas acontecem muito rapidamente e sédo difundidas através
dos recursos e meios tecnoldgicos. O processo de desenvolvimento da escola entra
em pauta como um aspecto importante desse movimento, pois ali, as teorias
relevantes sobre a educagao na era digital, a pesquisa e a busca por novas ideias
acabam por possibilitar a concretizagdo de novas praticas educacionais,
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transformando o ensino. As ferramentas tecnoldgicas estdo presentes na sociedade
trazendo novas possibilidades de engajamento, tanto dos professores quanto dos
alunos, que acompanham as transformagdes e as implicagbes causados na pratica
pedagogica constantemente. Contudo, segundo Moran (2008), ndo adianta trazer as
novas tecnologias sem relaciona-las com o conteudo, ou seja, sem trabalhar
diretamente com o género abordado.

Moran (2008) adverte que o problema maior estd em nao se pensar e fazer
um planejamento adequado no momento em que s&o inseridas as novas tecnologias
nas escolas: internet, lousa digital, salas informatizadas, entre outros, pois além do
investimento ser altissimo, se nio for feito com cautela, podera ser um desastre.

De acordo com Kenski (2012), a maneira de ensinar na escola passa a
implicar novas posturas profissionais, condutas mais flexiveis, porém comprometidas
a partir de um mesmo objetivo a ser alcangado. Para que isso seja possivel,
segundo a autora, é necessario que haja trocas de experiéncias sobre as
tecnologias que serdo usadas como ferramentas educacionais como possibilidades
de elaborar e reelaborar metodologias compativeis com os diferentes ritmos de
aprendizagens dos alunos. Kenski (2012) afirma que a escola tem um lugar
significativo e de grande relevancia na formac&o do ser humano. Em se tratando da
educacado voltada para o uso e dominio das tecnologias, a escola, diante do
processo de elaboracao do conhecimento humano, ndo pode perder de vista sua

posicdo como instituicdo formativa de destaque.

As atuais tecnologias digitais de comunicagdo e informagdo nos orientam
para novas aprendizagens. Aprendizagens que se apresentam como
construgdes criativas, fluidas, mutaveis, que contribuem para que as pessoas
e a sociedade possam vivenciar pensamentos, comportamentos e agdes
criativas e inovadoras, que as encaminhem para novos avangos socialmente
vélidos no atual estdgio de desenvolvimento da humanidade (KENSKI, (2012).

Dessa forma, assim como defendem Moran (2008), Barreto (2012), Kenski
(2012) e Peixoto (2016) deve-se investir na formagao continuada dos profissionais
da educacao, visto a precariedade desse setor, capacitando-os ndo s6é no manuseio
das novas tecnologias, mas também em praticas que os aproximem da realidade
dos alunos tornando as aulas mais dindmicas e o processo de aprendizagem mais
efetivo, em relacdo as midias em geral. Reforcando, assim, a ideia de que varios

aspectos envolvidos na sociedade contempordnea marcam os elementos
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constituintes da Cultura Digital e a forma como ela penetra na escola e interfere nas
suas praticas, influenciando o conhecimento pedagogico, e o conhecimento
tecnolégico, potencializando novas descobertas e criando novas possibilidades
dentro do campo educacional. Segundo os autores, € de extrema relevancia a
formagao de professores no que tange ao preparo didatico-pedagogico no uso das
TDICs em salas de aula.

Ao fazer uma retomada do desenvolvimento humano e da incorporagédo das
novas tecnologias em todos os ambitos da sociedade, desde agdes simples até
atividades mais complexas, observa-se que as relagdes entre a escola e a cultura
digital, que demandam novas diretrizes para formagéo e capacitagcao de professores,
no qual o professor esta sujeito a novos desafios e promissoras possibilidades,

assumindo junto aos alunos um papel proativo.

2. CAPITULO I - CULTURA DIGITAL NAS RELACOES
CONTEMPORANEAS
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Este capitulo tem em sua esséncia o objetivo de avaliar e estabelecer conexdes
entre a cultura digital e as relagbes humanas na contemporaneidade, tratando de
assuntos relacionados as transformacdes, beneficios e desafios advindos das
mudancgas trazidas pelas tecnologias em diversas esferas da sociedade atual e os
impactos desses recursos na educacgao.

Dentre as acgbes estabelecidas no contexto da educagéo tecnoldgica, o uso de
ferramentas digitais viabiliza inumeras estratégias de ampliagdo e reestruturagéo
das praticas pedagdgicas: possibilitam que o processo de aprendizagem seja
personalizado; facilitam o atendimento individualizado; estimulam a autonomia do
estudante; auxiliam na geréncia de tarefas burocraticas, tornando o trabalho do
professor mais pratico e o aprendizado mais dinamico, dentre outras coisas. Além
disso, a flexibilidade no uso das TICs permite que o aprendizado ocorra de maneira
contextualizada e sistematizada, visto que a formagcdo e a aquisicdo do

conhecimento podem ocorrer em qualquer lugar e a qualquer momento.

2.1. RELACAO ENTRE SUJEITOS, CULTURA E NOVAS TECNOLOGIAS

Ao ler sobre o historico das tecnologias educativas, os textos apontam que a
histéria da tecnologia, no campo educacional, tem inicio a partir da década de 1940,
tendo se desenvolvido primeiramente nos Estados Unidos, sendo utilizada para
formagdo militar através de ferramentas audiovisuais e desde entdo tem se
mostrado um recurso potencializador em diferentes niveis da pratica educacional.
Desde essa época, as tecnologias de informagao e comunicagao foram aos poucos
sendo incorporadas no dia a dia até atingir a propor¢do que tem hoje, seja em
aspectos globais ou especificamente na educagao.

Diante do cenario educacional brasileiro, o uso das tecnologias € desafiador ainda,
no entanto, a disposi¢cdo de ferramentas tecnolégicas estimulam e motivam os
professores a desenvolver uma experiéncia mais rica dentro e fora da sala de aula
em sua pratica pedagogica, modernizando o ensino e diversificando o aprendizado
de forma criativa, considerando as transformagdes da sociedade que esta em

constante avanco.
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Este capitulo, pretende fazer referéncia as concepgdes sobre a cultura digital, a
sociedade em rede, cibercultura e conceitos relacionados as midias, meios e
mediacdes, além de também contextualiza-las nas relacbes da sociedade moderna,
fundamentados em autores de grande expressao. De inicio, faz-se um dialogo com o
pensamento de Manuel Castells e de Pierre Lévy na era das novas tecnologias de
comunicacgao, trazendo os conceitos e as novas relagdes que compdem a sociedade
em rede ou a cibercultura.

Segundo Lévy, “a cibercultura, a principio, refere-se ao conjunto de praticas
levadas a cabo por pessoas conectadas & uma rede de computadores” (LEVY,
1999). Nesse sentido, Castells reforga a ideia de que as relagbes em rede ocupam
um lugar importante na sociedade contemporanea: “Uma rede é um conjunto de
pontos, os ‘nés’, interconectados”. (In: MARTINO, 2015)

Castells (2020) define a sociedade da informagdo como um periodo historico
caraterizado por uma revolugdo tecnoldgica, movida pelas tecnologias digitais de
informacao e de comunicagao. O seu funcionamento advém de uma estrutura social
em rede, que envolve todos os ambitos da atividade humana, numa
interdependéncia multidimensional, que depende dos valores e dos interesses
subjacentes em cada pais e organizagao.

A Revolugao da Tecnologia da Informagéao, caracterizada por Castells como uma
fase de intensas mudancgas tecnoldgicas, que emergiu a partir dos anos 1970,
provocou também grandes transformagdes na ordem cultural, social e econémica, o
que impactou também o campo da educagao. Nesse sentido, deve-se destacar a
criacao da Internet que € considerada “o mais revolucionario meio tecnolégico da
Era da Informagao” (CASTELLS, 2020, p.100).

Ainda segundo Castells (2020), essa revolugdo esta criando a sociedade da
informagdo, que se caracteriza por novos paradigmas, incidindo na existéncia
individual e coletiva das pessoas e criando novas formas de interagbes e
organizagdes sociais.

Na sua obra, Sociedade em Rede, Castells enfatiza a evolugdo da Internet,
que em 1973 havia 25 computadores conectados; na década de 80 funcionava com
apenas 256 computadores e no final da década de 90 ja ultrapassava 100 milhdes,
em uma crescente demanda. Desse modo, atua como um instrumento com as
caracteristicas da penetrabilidade, descentralizacdo multifacetada e flexibilidade.
(CASTELLS, 2020)
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Considerando que a sociedade estda em constante transformacdo e que,
posteriormente a revolugédo tecnologica, houve um aceleramento no processo de
integracédo das novas tecnologias em todos os campos do conhecimento, a
sociedade tende a estabelecer uma nova cultura, caracterizando um modo de vida
em que as tecnologias digitais sdo imprescindiveis desde as atividades mais
corriqueiras quanto nas mais complexas, exigindo técnicas cada vez mais
avancadas.

As tecnologias existentes em cada época, disponiveis para utilizagdo por
determinado grupo social, transformaram radicalmente as suas formas de
organizagao social, a comunicagao, a cultura e a prépria aprendizagem.

Castells (2020) evidencia que esse novo paradigma tecnolégico, em relagdo aos
anteriores, tem um potencial de performance consideravel, mas que é importante
saber utiliza-lo de forma especifica de acordo com as necessidades e que é preciso
“conhecer a dindmica, os constrangimentos e as possibilidades desta nova estrutura
social que lhe esta associada: a sociedade em rede.” (CASTELLS, 2020)

Dentro da mesma perspectiva da rede, essa associacdo forma uma nova cultura,

que Lévy denomina de cultura do ciberespaco, ou “cibercultura”

O ciberespago (que também chamarei de “rede”) € o novo meio de
comunicagao que surge da interconexao mundial dos computadores. O termo
especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicagao digital, mas
também o universo oceéanico de informagdes que ela abriga, assim como os
seres humanos que navegam e alimentam esse universo. Quanto ao
neologismo “cibercultura”, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores
que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco. (LEVY,
1999, p.17).

A teoria de Pierre Lévy, denomina novas formas de comunicagao
proporcionadas pela interconexao de computadores ao redor do mundo, para além
do sistema material, que abrange os seres humanos, que mantem e opera tais
praticas. Na cibercultura, apesar das relacbes diretas entre pessoas, maquinas e
producdo do conhecimento, a tecnologia ndo determina as ag¢des humanas. O
conceito de cibercultura proposto por Lévy (1999) trata sobre as relagbes sociais
articuladas em redes interconectadas de computadores, que através de um fluxo

interligado, conecta, para além das maquinas, as pessoas, as ideias e agbes em
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tempo real, considerando ainda conexdes que acontecem de forma online ou offline
caracterizando uma pratica que estabelece relagdes especificas de acordo com as
exigéncias do periodo, atingindo o seu objetivo em contextos especificos. Dessa
forma, é possivel repensar o modo como a educagédo e as praticas pedagogicas
estdo inseridas em uma sociedade mediada pelas tecnologias em um ciberespaco,
que, quanto mais se expande, maior € o numero de conexdes e troca de saberes e
de conhecimentos entre individuos e grupos de pessoas na busca por formagao e
informacgéao na era digital, na sociedade contemporanea.

Assim, como varios aspectos da vida humana sao modificados historicamente,
através de artefatos culturais, sociais e tecnolégicos, no campo educacional, as
mudangas também foram acontecendo de forma progressiva e constante, como se

pode observar a trajetdria da cibercultura nas palavras de Lemos (2005).

O desenvolvimento da cibercultura se da com o surgimento da
microinformatica nos anos 70, com a convergéncia tecnoldgica e o
estabelecimento do personal computer (PC). Nos anos 80-90, assistimos a
popularizagdo da internet e a transformagdo do PC em um “computador
coletivo”, conectado ao ciberespaco, a substituicdo do PC pelo CC (Lemos
2003). Aqui, a rede é o computador e o computador uma maquina de
conexdo. Agora, em pleno século XXI, com o desenvolvimento da
computacdo moével e das novas tecnologias nOmades (laptops, palms,
celulares), o que esta em marcha é a fase da computagéo ubiqua, pervasiva
e senciente, insistindo na mobilidade. Estamos na era da conexao. Ela ndo é
apenas a era da expansao dos contatos sobre forma de relagao telematica.
Isso caracterizou a primeira fase da internet, a dos “computadores coletivos”
(CC). Agora temos os “computadores coletivos méveis (CCm)” (LEMOS,
2005).

Deste modo, com o avango tecnolégico, com as novas atribuigbes para o
processo de ensino-aprendizagem, € necessario entender que o papel da educagao,
nesse contexto, é discutir e promover melhorias nas competéncias, conhecimentos e
acdes ligadas a formacdo dos professores que possibilitem novas perspectivas
sobre o futuro da aprendizagem, proporcionando maior compreensao, de novas e
modernas linguagens no processo de mediagdo do conhecimento, néo deixando que
os professores e alunos se tronem reféns dos elementos tecnolégicos, mas que
possam transitar por uma aprendizagem cada vez mais colaborativa.

A sociedade contemporanea, marcada pela cibercultura, estabelece um
vinculo entre os elementos tecnologicos e a vivéncia interativa, onde o leitor n&o é

mais um mero coadjuvante receptor de conhecimento, mas tem condigbes de
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participar, intervir e produzir conhecimento através do modo como € conduzido
(CASTELLS, 2020; LEVY,1999; LEMOS, 2005).

Nesse sentido, pode-se repensar também sobre as limitagées impostas por
modelos tecnolégicos. Acompanhar a evolugdo midiatica e fazer uso tanto dos
velhos quanto dos atuais recursos comunicativos € um imenso desafio, tendo em
vista das desigualdades de acesso a internet, a precariedade da formacédo e
capacitacao de professores em relagdo aos usos das novas ferramentas digitais,
além da dificuldade de transpor as barreiras do ensino mediado por tecnologias por
alunos que sequer tiveram acesso as inovagdes tecnologicas. Essa sociedade,
rodeada por tecnologia, experimenta diferentes formas de relagbes sociais. A
alfabetizacdo midiatica ndo esta disponivel a grande parte da populagcdo mundial,
inclusive no Brasil, e esse € um fator determinante na produgdo do conhecimento
que passa por diversos niveis e condi¢gdes de aprendizado, tendo em vista que ainda
ha individuos que estdo a margem dos processos mediados por ferramentas digitais.

Dessa forma, a educacgao nacional passa a ser vista de maneira heterogénea,
levando em consideracdo as esferas publicas e privadas e as modalidades de
ensino ofertadas. As mediagbes pedagogicas e tecnoldgicas perpassam pela
instituicdo de ensino, pautadas nos subsidios oferecidos em cada uma das etapas
de escolarizagéo, sejam elas de carater continuo ou emergencial, articuladas diante

da realidade de cada UE.

2.2. MiDIAS, MEDIACAO E SOCIEDADE

Nas ultimas décadas, as transformacdes sociais, a popularizagao das TDICs
impulsionou a insercdo de novas praticas no contexto educacional, possibilitaram
mudangas no modo de ensinar e aprender, suscitando a configuragdo de novas
relagdes, como € o caso da midia-educacéo.

Nas palavras de Belloni; Bévort (2009) “midia-educacdo é um campo
relativamente novo e com dificuldades para se consolidar”, especialmente pela
fragilidade na formacéo inicial e continuada dos profissionais da educagado nessa
area, além de outros fatores, dos quais se pode fazer referéncia as politicas publicas,
apropriagao critica e criativa das TIC e integracdo das TIC nas escolas de forma

instrumental.
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A midia-educacgao surgiu por volta do século XX e apesar de alguns conflitos
na sua concepgao e nos seus usos, Belloni (2009) considera que “a midia-educagao
€ parte essencial dos processos de socializagdo das novas geragbes, mas nao
apenas, pois deve incluir também populacdes adultas”. Dessa forma, as midias
podem ser consideradas parte integrante da cultura contemporanea,
desempenhando um papel importante nos processos de producdo, reproducao e

transmissao cultural.

Também é preciso ressaltar que as midias sdo importantes e sofisticados
dispositivos técnicos de comunicagao que atuam em muitas esferas da vida
social, ndo apenas com fungdes efetivas de controle social (politico,
ideoldgico...), mas também gerando novos modos de perceber a realidade, de
aprender, de produzir e difundir conhecimentos e informagdes. (BELLONI,
BEVORT, 2009)

Belloni (2009) considera fundamental a integragdo das TIC na escola. Mesmo
que, muitas vezes, essa agao de integragcdo ndo acontega de forma global, ela ainda
pode contribuir para compensar as desigualdades tem tendem a afastar a escola
dos jovens. E para tanto, deve-se pensar na concepg¢ao de midia-educagdo em duas
dimensbes objeto de estudo e ferramenta pedagogica, ou seja, como educagéo para
as midias, com as midias e pelas midias (BELLONI, BEVORT, 20009).

As mudancas e transformagdes causadas pela revolugdo tecnoldgica,
resultaram, consequentemente, em elementos da sociedade em rede e
caracterizaram a cultura digital, além de exigir também grandes inovagdes no campo
educacional, instituindo a midia-educagao no processo de ensino e aprendizagem,
em diferentes niveis, incorporando as TIC no contexto da cultura midiatica.

Todas essas novas tendéncias tecnologicas e midiaticas foram tomando
grandes propor¢des e de forma gradativa o virtual se transformou na extensao do
mundo real, os professores se viram diante de um cenario no qual um dos maiores
desafios € dominar os recursos tecnoldgicos, que se atualizam muito rapido para

tentar acompanhar o ritmo da evolucéao cultural, cada vez mais interativa.

As novas TIC representam, evidentemente, novos desafios para a midis-
educacao, que deve aprender a lidar com: uma cultura midiatica muito mais
interativa entre os jovens; fronteiras indefinidas entre a elite produtora de
mensagens e a massa de consumidores; novos modos de fazer politica e

novas possibilidades democraticas. (BELLONI, BEVORT, 2009).
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A nova realidade imposta pelo mundo conectado traz consigo grandes
desafios, como ja foi mencionado anteriormente, no qual a ressignificagcdo dos
papéis dos professores e alunos também se juntam ao processo de ensino e
aprendizagem relacionados as tecnologias digitais de rede. Nao se deve ignorar a
nova configuragédo sociocultural contemporénea: a cibercultura e seus pressupostos
apresentam novas possibilidades pautadas na producdo do conhecimento interativo
e colaborativo diante das relagcbes entre a sociedade, a cultura e as novas
tecnologias. As midias digitais, em especial a internet, transformam o cotidiano das
pessoas, suas experiéncias e as suas relagdes culturais; associadas a inumeras
formas de socializagédo a partir da comunicagao, da troca de informacgao e produgao
de saberes.

Para Morin (2000), o professor tem a responsabilidade de se permitir
compreender 0 mundo e a cultura dos alunos para que possa responder as suas
duvidas e curiosidade e preencher a lacuna existente entre 0 mundo do professor
(adultos) e o mundo do aluno (criangas e jovens), considerando a faixa etaria com
exposi¢cao mais frequente a tecnologia e ao conhecimento escolar.

Como em outros tempos, ha uma falsa ilusdo de que as tecnologias traréo a
solucao para os problemas da educacgao, porém, deve-se reconhecer a importancia
desses elementos, a influéncia da internet e dos novos mecanismos em nossa
cultura, conscientes de seus pontos fortes e limitagbes, como a falta ou a
precariedade de acesso a rede e aos recursos tecnoldgicos e midiaticos.

Os novos paradigmas sociais e educacionais revelam um cenario desafiador,
um continuo processo de modernizagdo, cheios de possibilidades, mas que
enfrentam alguns entraves. Novas organizagcbes na forma de trabalho sé&o
determinadas pela adogéo das ferramentas digitais, que sinalizam novas formas de
producao e apropriacdo do conhecimento, mas que n&o validam e nem dao garantia
de triunfo.

As transformacdes historico-culturais e sociais trouxeram para a pratica
pedagogica uma grande subjetividade em relacdo a realidade enfrentada pelos
docentes. O perfil de alunos, hoje em dia, abarca diferentes niveis. Os professores
precisam lidar com essa heterogeneidade e apropriar-se de conhecimentos que
possam ser incorporados na sala de aula através das TIC e que possam utiliza-las

no cotidiano. Segundo Kenski (2003) a utilizagdo das ferramentas tecnoldgicas leva
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uma mudanga consideravel no processo de ensino. Isso acontece ao integrar as

tecnologias a uma visdo inovadora a servigo de uma aprendizagem expressiva.

Por meio dos recursos tecnoldgicos, os estudantes se tornam atores
principais e autbnomos. O educador precisa se aparelhar para permitir que
o seu discipulo faga algumas de suas descobertas sozinho. A tecnologia é
um aparelho de abertura de Unidades escolares para o mundo, sendo que
viabiliza o desenvolvimento de cidaddos mais acoplados. O que esta em
movimento € uma revolugcdo cultural, o método de construgcdo de uma
escola mais interativa, viva e atraente. (SANTO, 2020)

A educacdo, um campo que produz conhecimento de forma constante, frente
as novas formas de comunicagéo necessita ressignificar e aperfeicoar as estratégias
de ensino, estabelecendo uma nova ordem diante de um cenario cada vez mais
tecnoldgico.

Professores e alunos imersos na cultura da midia levaram o tema da escola
para esse contexto, e seu cotidiano cultural tem um sentido de identidade. A
interagdo com os jovens alunos e o trabalho com os professores e a
tecnologia/midia mostram a importancia educacional de um recurso que a escola
deixa de utilizar: a propria vida.

Diante desse contexto, a escola pode assumir um papel de mediagéo
proporcionando aos alunos novas experiéncias em varias areas do conhecimento. E
importante que os professores estejam preparados para interagir com as novas
ferramentas tecnolégicas no ambiente escolar, de maneira formativa, estimulando o
uso das tecnologias de informagdo na tentativa de consolidar agbes que se
convertam em aprimoramento das praticas pedagogicas e produgdo de saberes
significativos para os alunos, conduzindo-os a um caminho de possibilidades de

apropriagcéo do conhecimento.

O processo de apropriagdo das tecnologias requer compreendé-las na
qualidade de instrumento social e historicamente construidos, recursos
marcados pelas contradicbes da sociedade que envolvem, o tempo todo,
construgcado e reconstrucdo do pensamento. Nesse sentido, as formas de
apropriagdo dos instrumentos culturais, seja de ferramentas tecnoldgicas ou
ndo, precisam ser compreendidas em seu movimento dialético. E preciso
entender também o desenvolvimento do pensamento como uma objetivagao
da realidade concreta de cada individuo. (ECHALAR, PEIXOTO, FILHO,
2020, p.8)
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Para Kenski (2003), a evolugdo tecnoldgica n&o se restringe aos novos usos
de equipamentos e/ou produtos, mas aos comportamentos dos individuos que
interferem/repercutem nas sociedades, intermediados, ou néo, pelos equipamentos.
Portanto, entendemos como tecnologias os produtos das relagdes estabelecidas
entre sujeitos com as ferramentas tecnolégicas que tém como resultado a produgéo
e disseminagao de informacdes e conhecimentos. Assim, a escola defronta-se com
o desafio de trazer para seu contexto as informagdes presentes nas tecnologias e as
proprias ferramentas tecnoldgicas, articulando-as com os conhecimentos escolares
e propiciando a interlocugao entre os individuos.

Kenski (2003), Peixoto (2016), Moran (2000) defendem a ideia que difundir a
Internet ou colocar mais computadores nas escolas, por si sO, ndo constituem
necessariamente grandes mudangas sociais. Isso depende de onde, por quem e
para que sdo usadas as tecnologias de comunicagao e informagao.

Os meios de comunicagao resultam e compdem-se de ideias, projetos,
interesses, utopias e estratégias que afetam de diferentes formas os individuos e as
instituicdes. Mas, embora eles sejam portadores de mensagens, a mensagem
educativa maior esta no seu efeito sobre o aluno, e é esta mensagem que a escola
precisa recuperar para, a partir dela, realizar, completar e ampliar a aprendizagem
(Kenski, 2003).

Os profissionais que utilizam a educacdo para a midia nas escolas tém
pensado, contribuido e atuado para o ambiente educacional, adequando-se as
mudangas nos fendmenos sociais e culturais contemporaneos. Nesse caso, procura-
se analisar 0 uso e a contribuicdo da midia-educagao para melhor compreender
seus beneficios e refletir se sua presenca em sala de aula potencializa o processo
de ensino ou apenas o classifica como uma decisdo. No contexto desta sociedade
da informagdo, as escolas devem repensar os papeéis delas mesmas e dos
professores, bem como a organizagdo do ensino e o curriculo que tém sido
questionados pela sociedade. Além de uma aprendizagem mais colaborativa, critica
e humana, continuam surgindo novas formas de conceber conhecimentos e
metodologias que busquem a integragdo da midia e da pratica docente.

Belloni destaca a importancia dessas mediagbes onde o professor pode
exemplificar o conteudo, sugerir questionamentos sobre ele, proporcionar

discussoes, problematizar, além de provocar reflexdes e desafios fundamentais para
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o desenvolvimento do senso critico e da constru¢do do saber de forma colaborativa
(BELLONI, 2001, 2009).

A escola nao pode deixar de cumprir o seu objetivo, que € preparar e formar
individuos para uma integracdo plena no mundo e uma participagdo ativa na
sociedade contemporanea. Relacionado a essas mudancgas, ha algumas questdes
relacionadas ao processo de ensino que merecem destaque. Os professores
precisam ser treinados para lidar com a midia e melhorar seus métodos de ensino.

Neste aspecto, José Manuel Moran pontua que:

Toda sociedade sera uma sociedade que aprende de inUmeras formas, em
tempo real, com vastissimo material audiovisual disponivel. A aprendizagem
sera mais tutorial, de apoio, ajuda. Serd uma aprendizagem entre pares, entre
colegas e entre mestres e discipulos conectados em rede, trocando
informagdes, experiéncias, vivéncias. Aprenderemos em qualquer lugar, a
qualquer hora, com tecnologias méveis poderosas, instanténeas, integradas,
acessiveis. (MORAN, 2012, p. 146).

Segundo Moran (2012) os professores e alunos podem utilizar as tecnologias
da informacdo para estimular o acesso a informagao e a pesquisa individual e
coletiva, favorecendo processos para aumentar a integragéo entre eles. Dessa forma,
€ possivel perceber uma nova realidade tecnoldgica que se descortina no sistema
educacional e que nao dispensa adequacg¢des metodolégicas em razdo das novas
formas de transmissdo de saber, aquisicdo do conhecimento e interagéo

comunicativa.

2.3. TRATAMENTO DE DADOS E INTEGRACAO DE POLITICAS PUBLICAS
NA EDUCACAO

Ao longo da histéria da educacgéo brasileira podem ser observados varios
processos de transformacgdo, ampliagdo, revisdo, adequagao e gerenciamento do
planejamento de criagdo e execugao das politicas publicas no campo educacional.

Ao falar sobre dados e estatisticas é necessario que se faga um panorama
para compreender a situagcdo educacional por intermédio de um conjunto amplo de

indicadores que possibilitam monitorar o desenvolvimento da educacao brasileira.
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No cenario nacional, o Inep (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira) é o 6rgao responsavel por gerir, administrar e divulgar estudos
sobre a realidade educacional brasileira. Criado em 1937, tem como principal
finalidade orientar politicas publicas em educacdo e a partir do ano de 1939
comecgou a publicar estudos educacionais, vinculado ao Ministério da Educacgéo
(MEC).

Considerando o contexto da Legislacdo da Educacéo Brasileira, no ano de
1961, foram fixadas as Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, sob a Lei n° 4.024,
de 20 de dezembro de 1961, a primeira lei que regulamentaria a Educagao de forma
abrangente e sistematizada.

O Censo Escolar, realizado pela primeira vez no ano de 1964, portanto, apés
a implementacdo da primeira LDB, é o principal instrumento de coleta de
infformacbes da educagdo basica e a mais importante pesquisa
estatistica educacional brasileira até hoje. E coordenado pelo Inep e realizado em
regime de colaboragao entre as secretarias estaduais e municipais de educagao e
com a participacao de todas as escolas publicas e privadas do pais.

A pesquisa estatistica abrange as diferentes etapas e modalidades da
educacao basica e profissional. Dessa forma, o Censo Escolar se torna uma
ferramenta fundamental para que os atores educacionais possam compreender a
situacao educacional do pais, em todas as esferas administrativas, bem como das
escolas e, com isso, acompanhar a efetividade das politicas publicas.

No Estado de Goias, desde 2014, o Instituto Mauro Borges de Estatisticas e
Estudos Socioeconémicos (IMB) publica a Analise Estrutural do Censo Escolar da
Educacao Basica. Trata-se de um trabalho que examina os dados de todas as
escolas goianas que respondem a pesquisa do Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep). O Inep coleta diversas informacdes
que podem ser uma ferramenta valorosa para os gestores publicos planejarem
acoes voltadas para a melhoria da educacao. Assim, a cada ano o IMB apresenta
uma tematica nova de analise, focando num assunto dentre as inumeras
possibilidades do Censo Escolar. No ano de 2020, a investigagao teve como foco a
pesquisa suplementar chamada “Resposta Educacional a Pandemia de Covid-19 no
Brasil — Educagao Basica”, visando a identificacdo das acbes adotadas pelas
escolas diante da pandemia do novo coronavirus, bem como refletir sobre os efeitos

educacionais no ensino aprendizagem.
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Dados da primeira etapa do Censo Escolar 2020, realizado pelo Inep,
apontam enormes disparidades em relagdo ao acesso a tecnologia em instituices
de ensino brasileiras. Enquanto no Norte o indice é de 43,2%, o centro-oeste
aparece em segundo lugar com 96,6%, atrds apenas da regido sul, que registra
96,8%.

Figura 1 — Acesso a internet em escolas do ensino fundamental por regides

Acesso d internet em escolas do ensino
fundamental por regides

InEliluto NoCiono! de ESfudos ¢ Pesquitas
NioiE Anisio Teieia (inep)

Fonte: Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep)

Segundo as notas estatisticas apresentadas no Censo Escolar 2020, no que
diz respeito ao percentual de escolas da educagao basica com internet disponivel,
percebe-se que o recurso € pouco presente especialmente nos estados da regido
norte: Acre, Amazonas, Maranhdao, Roraima, Para e Amapa. Como pode-se

observar na figura abaixo:

Figura 2 — Percentual de Escolas da Educa¢dao Basica com internet disponivel por
municipio — Brasil - 2020
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Fonte: Elaborada por Deed/Inep com base nos dados do Censo Escolar

Em relagado ao estado de Goias, grande parte dos municipios apresentaram
percentuais nas escalas de 80 a 100% das escolas com internet disponivel, porém,
outro item que nao foi avaliado, mas que compromete o resultado da pesquisa € a
qualidade (velocidade) da internet disponibilizada nessas Unidades Escolares.

De acordo com o grafico, gerado pelo Deed/ Inep, referente ao Censo Escolar
de 2020, apesar de possuir o maior numero de escolas do ensino fundamental, a
rede municipal € a que menos dispde de recursos tecnoldgicos, como lousa digital
(9,9%), projetor multimidia (54,4%), computador de mesa (38,3%) ou portatil (23,8%)
para os alunos e internet disponivel para uso dos estudantes (23,8%). Ha uma
grande disparidade entre os recursos tecnologicos disponiveis nas escolas de
Ensino Fundamental, segundo a dependéncia administrativa como mostra a imagem
(Gréfico 1).
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Grafico 1 - Recursos tecnolégicos disponiveis nas escolas de ensino fundamental
segundo a dependéncia administrativa — Brasil — 2020

Federal Estadual Municipal Privada
(n=46) (n=22.005) (n=78.046) (n=24.743)
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Internet para uso administrativo m 93, 7%
Internet para ensino ¢ aprendizagem 71.5% 133 l| , B5.3%

Lousa digital m . 27 0% I'.i.':m 14.2%

Computador de mesa para alunos — m 65.5%
Computador portdtil para alunos 56.5% M . 238% 466%
Tablet para alunos m I 12.0% IS_U% 258%

Fonte: Elaborada por Deed/Inep com base nos dados do Censo Escolar

Segundo dados do Censo Escolar 2020, a disponibilidade de recursos
tecnolégicos nas escolas de ensino médio € maior do que nas do ensino
fundamental. Recursos como internet banda larga, computador de mesa,
computador portatil e tablet para os alunos sao encontrados na rede estadual para,
respectivamente, 80,4%, 79,3%, 36,3% e 13,1% das escolas e na rede privada para
92,5%, 80,0%, 53,5% e 31,8% das escolas (Grafico 2).
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Grafico 2 - Recursos tecnolégicos disponiveis nas escolas de ensino médio segundo a

dependéncia administrativa — Brasil — 2020

Federal Estadual Municipal Privada
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Fonte: Elaborada por Deed/Inep com base nos dados do Censo Escolar

Conforme as estatisticas apresentadas, acerca dos recursos tecnoldgicos
disponiveis tanto nas escolas de ensino fundamental quanto de ensino médio, no
ano de 2020, tomando como referéncia a conectividade e a internet, o0 numero de
computadores portateis ou tablets para alunos nao seria suficiente para atender a
uma demanda de estudantes que necessitariam de equipamentos eletrénicos para
acesso a internet durante o intervalo de tempo de isolamento social, devido a
pandemia de Covid-19 que se estabeleceu nesse periodo letivo e que se estendeu
até o ano seguinte.

O periodo que compreendeu as agdes emergenciais para que os alunos nao
se afastassem totalmente da escola exigiu dos profissionais da educagao,
professores, colaboradores, administrativos e gestores uma forga-tarefa para
atender a demanda e aos desafios que surgiam em decorréncia da necessidade de
adaptacdo ao novo formato de aulas remotas, em ambientes virtuais de
aprendizagem, webconferéncias e plataformas que dependiam de um maior

conhecimento tecnolégico por parte de professores e alunos.
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As plataformas digitais sdo ambientes virtuais de aprendizagem que
promovem uma conexdao de rede, apresentando o conteudo e permitindo ao
professor acompanhar o desenvolvimento do aluno, de maneira individualizada.
Conhecidas como AVA (ambiente virtual de aprendizagem), essas ferramentas
tecnoldgicas proporcionam o armazenamento e a publicagdo de materiais, sendo um
recurso para o ensino hibrido. Além de trabalhar competéncias cognitivas, esses
recursos estimulam o desenvolvimento de habilidades de comunicagao, colocando o
aluno no papel de aprendiz e, dependendo do tipo de tecnologia associada as
estratégias e metodologias ativas, pode ainda o conduzir como protagonista no
processo de aprendizagem.

Foi com a perspectiva de instruir e capacitar os professores para a
continuidade das atividades escolares e com a finalidade de oferecer apoio
pedagogico, de forma emergencial, que a SEDUC, por meio do CEPFOR elaborou o
Guia de Recursos para Atividades Pedagodgicas, promovendo oportunidades de
expandir os conhecimentos e trocar informagcdées no contexto escolar em que
atuavam/atuam os docentes. Esse material, serviu para muitos profissionais da
educagao como ponto de partida para o contato mais direto com o mundo virtual, as
plataformas de ensino, os aplicativos e softwares.

Ainda nao ha estudos aplicados sobre qual foi a real contribuicdo do material
elaborado para apoio pedagodgico e tecnoldgico, porém, a realidade compartilhada
por professores da Rede Estadual de Educacédo, colegas de trabalho e gestores
através de conversas informais, grupos de mensagens e nas redes sociais
colocavam em evidéncia a exigéncia de um novo educador, que precisou se
reinventar, teve que se adaptar a novas tecnologias, novas metodologias,
transformando-se durante a pandemia.

Os esforgos e estratégias para manter a escola funcionando foram muitos e
pode-se observar que o Grafico 3 apresentada as estratégias adotadas pelas
escolas junto aos professores para bom andamento das atividades educacionais.
Nota-se que as reunides virtuais de planejamento e a adaptagédo nos planos de aula
foram os meios mais comuns de apoio aos docentes. Ja as estratégias junto aos
estudantes se concentraram em manter canais de comunicagdo com os professores
e com a escola por meio e recursos eletrbnicos, como e-mail, redes sociais e

aplicativos de mensagens.
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Grafico 3. Percentual de escolas que adotaram estratégias junto aos professores devido a
pandemia de covid-19 segundo a rede de ensino e o tipo de estratégia — Goias — 2020
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Fonte: Pesquisa Suplementar Resposta Educacional a Pandemia de Covid-19 no Brasil/Inep — 2020.
Elaboragéo: Instituto Mauro Borges/SGG

Compreende-se que estudos e pesquisas consistem em fundamentagao
sélida que sustenta a constru¢ao de indicadores, sobretudo na educacéo, essenciais
para a realizagdo de qualquer agao pedagdgica proposta pelos 6rgaos competentes.
Dessa forma, a implementacdo de planos, programas, projetos e atividades sao
direcionados a partir de um diagnodstico que resultara na elaboragdo de politicas
educacionais de formagao continuada além de agdes pedagodgicas voltadas para o
aprendizado como um todo.

Considerando as competéncias, os critérios e as metodologias na efetivagao
das agdes pedagdgicas, o grafico 4 apresenta as estratégias adotadas para a
comunicagao e apoio tecnoldgico aos alunos devido a pandemia de Covid-19. Na
imagem € possivel avaliar que um numero grande de escolas manteve canais de
comunicacgao direta entre professores e alunos através de e-mails, telefone, redes

sociais, aplicativos de mensagem e que também foi consideravel a comunicagéo
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entre a escola e os alunos. Porém, ao verificar a disponibilidade de equipamentos
para uso do aluno e acesso gratuito ou subsidiado a internet os numeros s&o muito

baixos, com excec¢ao da esfera federal, que fornece tais recursos.

Grafico 4. Percentual de escolas segundo as estratégias adotadas para comunicagio e apoio
tecnoloégico aos alunos devido a pandemia de covid-19 por rede de ensino — Goias — 2020
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Fonte: Pesquisa Suplementar Resposta Educacional a Pandemia de Covid-19 no Brasil/Inep — 2020.
Elaboracgao: Instituto Mauro Borges/SGG.

Uma série de plataformas foram utilizadas para o desenvolvimento das
atividades educacionais pela Internet. Dentre as multiplicidades de opgbes, os
aplicativos de videoconferéncia ganharam destaque, como é possivel verificar no
Gréfico 5: em todas as redes de ensino, mais de 90% das escolas se valeram

desses dispositivos.
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Grafico 5 - Percentual de escolas segundo as plataformas/ferramentas digitais utilizadas nas
atividades desenvolvidas pela internet devido a pandemia de covid-19 por rede de ensino —
Goias — 2020
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Embora novas formas de organizar as agbes pedagdgicas pelo digital tenham
sido apresentadas aos professores, mesmo que de forma superficial em um primeiro
momento, o uso das tecnologias na educagédo requer um aprofundamento e uma
capacitagcao que apresente de forma sitematizada os inumeros recursos digitais que
auxiliam a pratica pedagdgica, seja dentro ou fora da sala de aula. Livros digitais,
animacgoes, jogos e videoaulas sao alguns exemplos de ferramentas que podem ser
utilizadas para trabalhar conteudos e habilidades de maneira mais criativa. O proprio
Ministério da Educagéo disponibiliza recursos digitais gratuitos para professores e
alunos, nas plataformas Portal do Professor e Escola Digital.

Ao retomar a importancia da formacao e capacitagao profissional, o campo
educacional contempla, no século XXI, uma sociedade midiatica que acompanhou o
progresso tecnoldgico e as transformacdes sofridas ao longo dos anos que reflete
nas relagdes sociais, no ambiente de trabalho e nas demais esferas da sociedade. O
professor que se insere no universo do ensino por meio de ambientes virtuais tem de
estar capacitado para lidar com as aprendizagens permanentes, para a orientagéo
dos alunos em um espago de saber flutuante, de aprendizagens cooperativas e
comunitarias; capaz de gerir o conhecimento a si proprio e ao outro e, sobretudo,

saber ensinar a autonomia para o conhecer e o pensar (LEVY, 1999, p. 171).
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3. POLITICAS PUBLICAS DE INTEGRACAO TECNOLOGICA E
APERFEICOAMENTO DOCENTE EM GOIAS

O presente capitulo apresenta alguns aspectos, no contexto da Historia da
Educacdo que permeiam a implementacdo das politicas educacionais e
contextualizam o desenvolvimento do processo educativo na sociedade
contemporanea, relacionados a um conjunto de fatores que podem ser discutidos
como plano de fundo para o questionamento do papel da escola, do professor, das
metodologias e das concepg¢des de aprendizagem.

Pretende-se com isso, evidenciar alguns elementos que reverberam na pratica
pedagogica associada a ferramentas tecnoldgicas e digitais de trabalho, no que diz
respeito a idealizagao, criagao e aplicabilidade das politicas publicas de educagao,
voltadas para o uso das novas tecnologias, juntamente com as questdes sobre a
capacitacdo dos professores e as condigdes a que eles estdo sujeitos dentro da
realidade escolar. Além disso, a ideia € analisar, em um contexto mais regional, as
sugestbes da proposta pedagdgica elaborada pela SEDUC-GO juntamente com o
CEPFOR, em seu Guia de Recursos para Atividade Pedagdgicas, como conteudo

instrumental para profissionais da educag¢ao em carater emergencial.

3.1 ANALISE POLITICA — CONTEXTUALIZAGAO DO CICLO POLITICO

Na tentativa de entender as politicas publicas a serem analisadas nesse objeto
de pesquisa, seréo feitas algumas reflexdes embasadas em Frey (2000). O autor
expde algumas abordagens e concepgdes que tem a finalidade de contribuir com a
compreensao e auxiliar aqueles que produzem pesquisas com a tematica dos
processos de analise das politicas. Frey (2000) tem como objetivo avaliar as
politicas publicas através de instituicbes, processos e conteudo politicos e suas
inter-relagées “com o arcabougo dos questionamentos ‘tradicionais’ da ciéncia
politica” (Idem, p. 214). Assim sendo, o autor aborda a tematica da “policy analysis”
que seria a inter-relacao entre as instituicdes, processos e conteudo politicos com a
base tedrica da ciéncia politica.

Segundo a concepcéao de Frey (2000), a policy analysis estaria dividida em trés

dimensodes: Instituicdes, (policy), Processos (politics) e Contetdo (polity), onde as
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particularidades das politicas publicas ndo poderiam ser analisadas somente nas
dimensdes dos processos e conteudos politicos, mas deveriam levar em contas as
especificidades inerentes as sociedades (FREY,2000).

Em seus estudos, o autor descreve trés categorias que, na sua concepgao
séo utilizadas como base para a analise de politicas publicas: a "Policy Networks", a
"Policy Arena" e a "Policy Cicle".

A Policy Networks esta associada as inter-relagdes entre grupos, instituicdes
e sociedade que sado essenciais para area politico administrativa, articulando como
uma rede que interliga os sujeitos envolvidos. Nesta categoria, acontecem as
discussoes politicas (FREY,2000).

A Policy Arena esta associada aos processos de consenso e de conflitos
entre esses sujeitos. Nesta categoria acontecem as negociagdes para potencializar
os ganhos politicos nos processos de criagdao e implementacdo das Politicas
Publicas.

Por ultimo, o Policy Cicle trata do ciclo de formulagédo, implementagédo e
avaliagao das politicas publicas e seus impactos na sociedade. Frey (2000) e por ser
uma categoria mais complexa, apresenta uma subdivisdo de fases, em etapas

diferentes.

> Fase da percepcao e definicdo de problemas — quando é colocado em pauta qual
demanda publica é considerada como problema publico urgente e dara inicio ao
ciclo politico para sua de formulagao, implementacao e avaliagao.

> Fase da agenda setting — € o momento de escolha se determinado tema fara
parte da agenda politica ou sera excluido.

> Fase de elaboragdo de programas e de decisdo — momento de decidir qual das
opcgoes seria melhor para atender as necessidades publicas em discusséo.

> Fase da implementacao de politicas — apds a avaliacédo, ocorre a efetivacdo da
proposta escolhida que se desdobrara em agao politica.

> Fase da avaliagao de politicas e correcdo da agao — fase para apreciagao das
acdes politicas, momento em que se propde identificar erros de

formulagao/implementagao e reestruturar as agdes caso seja preciso.

Diante do exposto, seguindo o raciocinio de Klaus Frey (2000) é possivel concluir
que a elaboragédo do Guia de Recursos para Atividades Pedagdgicas -objeto desta
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pesquisa - foi uma agédo de formulagdo de politica emergencial, que, devido a uma
pandemia sem precedentes, desencadeou tomadas de decisdo que nao respeitaram
as categorias dimensionadas no ciclo de politicas publicas apresentado por Frey
(2000).

Para Klaus Frey (2000) todas as etapas que compdéem o ciclo de politicas s&o
essenciais. Um fator importante na fase de implementacéo de politicas publicas € a
fase de implementagdo dessas politicas. Considerando o contexto do REANP
(regime de aulas nao presenciais) algumas agdes podem néo ter sido colocadas em
discussao, o que compromete o processo de uma das fases mais complexas do
“Policy Cicle”.

Apesar de ja terem sido formuladas outras politicas e programas de integragao
das tecnologias na educacéao, tanto na esfera Federal quanto na esfera Estadual,
elas puderam ser geradas em todas as dimensdes: percepgdo e definicdo de
problemas, escolha, elaboragédo de programas e decisdo, implementagao, avaliagao
e correcao da agao das politicas.

O que se observa diante desse cenario das politicas educacionais brasileiras,
independente de estarem voltadas para as novas tecnologias € que ha um trago de
descontinuidade. Essa ruptura, em dados momentos da histéria da educacao, desde
1930, com as politicas de formagado de professores ja aparece como um desafio
dentro da efetivagao de algumas acgoes.

As politicas publicas constituem, indiscutivelmente, um campo de extrema
complexidade no ambito nacional e global, em que os interesses politicos e
econdmicos, acordos internacionais entre governos e sociedade civil se manifestam
de forma homogenia. Como consequéncia, as politicas publicas educacionais séo

pensadas desde esse contexto.

3.2. HISTORICO SOBRE AS POLITICAS EDUCACIONAIS E PROGRAMAS DE
INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCAGCAO EM GOIAS

Antes de expor o percurso dos programas de integragao das novas tecnologias
no Estado de Goias, é importante contextualizar a chegada da era digital, as
transformacdes e os impactos gerados por esse desenvolvimento tecnologico no

ambito mundial e nacional.
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Apos uma analise da construgao social na modernidade, com a disponibilidade
de uso de novas ferramentas tecnolégicas e digitais, especialmente na educacgao,
faz-se necessario uma retrospectiva das politicas publicas brasileiras para o uso das
tecnologias na educacgao, com foco nas agdes desenvolvidas no Estado de Goias.

O ponto principal, e o inicio dessa trajetoria, se da com a criagdo do Programa
de Tecnologia Educacional (Prolnfo) implantado em 1997, pela SEED - Secretaria
de Educacgéo a Distancia, do Ministério da Educacdo (MEC), em parceria com os
governos municipais e estaduais, que tinha como finalidade inserir 0 uso das
tecnologias nas escolas publicas brasileiras e recebeu patrocinio do Fundo Nacional
de Desenvolvimento da Educagdo (FNDE), do Banco Interamericano de
Desenvolvimento (BID) e também da UNESCO.

O Prolnfo foi criado por meio da Portaria n® 522 em 09/04/1997 e posteriormente
foi reformulado por meio do Decreto n° 6.300 de 12 de dezembro de 2007. O decreto
alterou o0 nome para Programa Nacional de Tecnologia Educacional, sem, contudo,
alterar a concepcgao antes adotada para viabilizar o uso pedagdgico das tecnologias
nas escolas publicas de educacéo basica brasileiras. Existe ainda a Lei n° 12.695,
de 25 de julho de 2012, que dispde sobre o apoio técnico ou financeiro da Unido no
ambito do Plano de A¢des Articuladas no que se refere a esse programa.

Analisando os dados e as acbes disponibilizadas no sife do MEC para a
implementagcéo de projetos voltados para a Educagao Digital é possivel identificar
outras politicas educacionais voltadas para o uso e integracdo das TICs dentro do
contexto escolar. Em 2008, foi langado o Programa Banda Larga nas Escolas, no dia
04 de abril de 2008 pelo Governo Federal, por meio do Decreto n° 6.424. O
Programa Banda Larga nas Escolas (PBL) que tinha como objetivo conectar todas
as escolas publicas urbanas a internet, rede mundial de computadores, por meio de
tecnologias que proporcionassem qualidade, velocidade e servigos para incrementar
0 ensino publico no Pais. (MEC 2008)

Em 2010, instituido pela lei n°® 12.249, de 14 de junho, surge o PROUCA
(Programa Um Computador Por Aluno), que tinha por objetivo promover a inclusao
digital pedagogica e o desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem de
alunos e professores das escolas publicas brasileiras, mediante a utilizacdo de
computadores portateis denominados laptops educacionais. (MEC 2010).

Em relacdo ao Estado de Goias, durante o periodo compreendido entre 2008 e

2012 todos esses programas do Governo Federal foram instituidos em parceria com
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os Governos Municipais e Estaduais, de forma proporcional, atendendo aos critérios
exigidos por cada um dos programas, ndo atingindo o percentual de 100% das
escolas.

O Prolnfo, em sua dimenséo regional, no estado de Goias, resulta da articulagao
entre o MEC e o governo estadual, por meio da respectiva Secretaria Estadual de
Educacédo (SEDUC), Conselho Nacional de Secretarios Estaduais de Educagéo
(CONSED), prefeituras, mediante suas secretarias de educagéao, e a Uniao Nacional
de Dirigentes Municipais de Educagao (UNDIME).

Em Goias, as agdes do Prolnfo iniciaram-se com o decreto de n°® 4.985, de 18 de
dezembro de 1998, época em que o Governo Estadual criou na Secretaria do
Estado de Educacdo o NTE (Nucleo de Tecnologia Educacional) que tinha como
objetivo promover a formagao docente, através de teorias e atividades pedagdgicas
atribuidas ao uso das tecnologias em sala de aula das escolas publicas do estado
de Goias. De inicio foram criados onze polos, distribuidos em dez municipios:
Goiania (dois polos), Anapolis, Cataldo, Formosa, Jatai, Morrinhos, Posse, Cidade
de Goias, Ipora e Uruagu. Cabia aos NTEs propiciar subsidios aos professores para
o desenvolvimento de competéncias, habilidades e atitudes para o uso integrado das
tecnologias ao contexto educacional.

Com o aumento da demanda para formacdo de professores, ampliacdo do
numero de escolas para atendimento e implementacdo dos laboratérios de
informatica, em meados de 2004, foram criados os Nucleos Regionais de Educagao
a Distancia (NURED), mais uma agao da superintendéncia de Educagéo a Distancia
e continuada em parceria com o Proinfo/MEC, que deveriam possuir estrutura
equivalente aos NTEs. Nessa época foram homologados nove polos do NURED,
nas seguintes cidades: Aparecida de Goiania, Ceres, Goianésia, Luziania, Monte
Alegre, Palmeiras de Goias, Porangatu, Rio Verde, Inhumas e Silvénia. Foi criado o
cargo de dinamizador para atender a cada uma dessas unidades, um profissional
para atender e atuar nos laboratérios das escolas. Em 2010, Quirindpolis, Trindade,
Minagu, S&o Luis, Planaltina, Jussara e Goianésia também passaram a integrar as
cidades contempladas com o programa, totalizando na época 28 unidades.

Com a reestruturagdo organizacional da SEDUC/GO, os NTEs passaram a ser
denominados e identificados como Nucleo da Escola de Formagao (EsFor),
jurisdicionados a Superintendéncia de Inteligéncia, Pedagogia e Formagédo, um

orgao responsavel pela formagao pedagdgica dos professores que fazem parte da
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rede estadual de ensino. Dessa forma, através dessa mudancga o nucleo deixaria de
ser exclusivamente voltado para o uso das tecnologias.

Em 2019, o Centro de Estudos, Pesquisa e Formacédo dos Profissionais da
Educacdo (CEPFOR), foi instituido pela Lei 20.491 de 25 de junho de 2019, para
atender e apoiar as politicas de formacéo dos profissionais da educacado de Goias,
visando a melhoria da aprendizagem dos estudantes, a pratica pedagogica dos
professores e o aprimoramento das praticas de gestdo e competéncias da liderancga
no servigo publico educacional, assegurando, assim, que os profissionais da Rede
Estadual de Educacdo de Goias tenham uma base de saberes para o pleno
exercicio de suas fungdes. (SEDUC, GOIAS, 2019)

Um outro documento norteador das politicas educacionais em Goias que nao
pode deixar de ser citado dentro dessa trajetéria € o PEE - Plano Estadual de
Educacao, instituido por meio da Lei n® 18.969/2015, cujo inicio dos trabalhos na
Secretaria aconteceram a partir do ano de 2008/2017 por meio da Lei Complementar
n°® 062/2008 art. 3°, a qual ja direcionava algumas politicas educacionais objetivando
a melhoria da qualidade da educacao no estado de Goias. No documento sao
previstas acdes de capacitacdo dos docentes, apoio a implementacdo e
desenvolvimento das TIC nas escolas publicas, apoio ao desenvolvimento de

projetos didaticos para o uso das TIC na escola, dentre outras. (GOIAS, 2008).

Diante das politicas publicas que tratam sobre educagdo e tecnologia, ainda ha
espaco para destacar o Programa de Inovagdo Educacdo Conectada, desenvolvido
pelo Ministério da Educacdo e parceiros, com a finalidade de apoiar a
universalizagao do acesso a internet de alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico
de tecnologias digitais na Educag&o Basica. Decreto n° 7.507, de 27 de junho de
2011, dispbe sobre a movimentagao de recursos federais transferidos a Estados,
Distrito Federal e Municipios, em decorréncia das leis citadas.; Decreto n° 9.204, de
23 de novembro de 2017, institui o Programa de Inovagdo Educacdo Conectada.
Decreto n°® 9.319, de 21 de margo de 2018, institui o Sistema Nacional para a
Transformacdo Digital e estabelece a estrutura de governanga para a implantagéo
da Estratégia Brasileira para a Transformacado Digital. Regulamentado pela Lei n°
14.180, de 1° de julho de 2021, Institui a Politica de Inovagéo Educacédo Conectada.
(MEC 2021)
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O Programa Inovacgédo Educacédo Conectada, fomenta agées como auxiliar que o
ambiente escolar esteja preparado para receber a conexao de internet, destinar aos
professores a possibilidade de conhecerem novos conteudos educacionais e
proporcionar aos alunos o contato com as novas tecnologias educacionais.

Ao fazer essa retrospectiva, torna-se pertinente analisar algumas das iniciativas
do CEPFOR Goias voltadas para a formagao de profissionais da educacido, em
especial, a elaboragédo do Guia de Recursos para Atividades Pedagdgicas, objeto de
estudo dessa pesquisa.

Tendo em vista a fragilidade da formagdo continuada dos professores da rede
estadual de educacédo, a SEDUC, juntamente com o CEPFOR desenvolveram o guia
de recursos pedagogicos que de maneira pratica e instrutiva, viabilizando a
implantacdo de ambientes e projetos de tecnologia na escola, fortalecendo

diferenciais frente as exigéncias da sociedade moderna.

3.3. ANALISE DO CONTEUDO — GUIA DE RECURSOS PARA ATIVIDADES
PEDAGOGICAS

Como ja foi mencionado anteriormente, o Centro de Estudos, Pesquisa e
Formacéo dos Profissionais da Educagdo (CEPFOR) da Secretaria de Estado da
Educacao foi criado pela Lei 20.491, de 26 de junho de 2019 e tem como proposta
promover e apoiar as politicas destinadas a formacao dos profissionais da educacao
do Estado de Goias, sendo um dos principais objetivos, cumprir a Meta 17 do Plano
Estadual de Educacdo (PEE 2015-2025), garantindo a todos os profissionais da
Educacao Basica formacgao continuada em sua area de atuagao, considerando as
necessidades, demandas e contextualidades dos sistemas de ensino que integram o
Estado de Goias.

Através do CEPFOR, sao realizadas formagdes iniciais e continuadas
(presenciais e a distancia) para os profissionais da educagao, focadas na melhoria
do aprendizado dos estudantes, na pratica pedagogica dos professores e no
aprimoramento das praticas de gestdo e competéncias de lideranga no servigo
publico.

O “Guia de Recursos para Atividades Pedagodgicas”, objeto de estudo desta

pesquisa, fundamentou-se na Resolucdo 02/2020, de 17 de marco de 2020
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(CEE/GO). O material foi elaborado de forma emergencial para atender a uma
demanda de professores e profissionais da educacdo que, impactados pelos
desdobramentos da pandemia de Covid-19 viram o cenario das escolas se
transformarem com a implementagdo de um ensino emergencial remoto (ERE) que
possibilitaria a manutencado de uma rotina de estudos, evitando a ociosidade em um
longo periodo de inatividade.

Tendo como objeto de pesquisa o “Guia de Recursos para Atividades
Pedagdgicas”, o presente trabalho objetiva fazer uma analise de conteudo do
material apresentado neste topico, uma publicacdo produzida pela SEE Goias,
juntamente com a equipe do CEPFOR e destinada aos professores da rede estadual
de ensino do estado de Goias. Durante a analise, o enfoque se dara nos tutoriais
presentes no manual de instrugbes, buscando explicitar a possibilidade de
compreensao e execugao dessas propostas, avaliando a sua efetiva aplicabilidade.
Para isso, sera utilizado o método de analise de conteudo segundo Bardin (1979).

Bardin apresenta um método de analise de conteudo sistematizado em trés
etapas: a pré-anadlise, a exploracdo do material e o tratamento dos resultados
obtidos e interpretagdo. A analise de conteudo, segundo BARDIN (1979) apresenta
um carater social, visto que relaciona questdes dos textos ao contexto social,
proporcionando um olhar critico e pragmatico. O esforgo para a realizagdo desse
estudo foi realizado através da investigacao do “Guia de Recursos para Atividades
Pedagogicas”; uma pesquisa documental, de observacgao direta, buscando respeitar
a contextualizagdo em que o material foi elaborado.

O primeiro momento, a pré-analise, considerando as etapas da andlise de
conteudo propostas por Bardin (1979), que pode ser considerado um periodo de
organizacgdo, despertou a necessidade de buscar além do material ja selecionado,
informagdes sobre tecnologia e educacéo e formacgéo e capacitagdo de professores
nos meios digitais de forma pratica e rapida. Usualmente, segundo Bardin (2011) a
primeira fase envolve uma leitura “flutuante”, ou seja, um primeiro contato com o
material ou os documentos que serdo sujeitados a analise, a escolha e a formulagao
de objetivos.

No caso da presente pesquisa ao fazer o primeiro contato com os
documentos, com base nos estudos de Bardin (2011) foi oportuno obedecer, dentre
outras, as regras da representatividade (a amostra deve representar o universo) e ad

pertinéncia (os documentos precisam adaptar-se ao conteudo e objetivo da
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pesquisa). De forma geral, os elementos das regras de selegdo do objeto de estudo
passaram por coleta de informagdes, reunido do material, documentos norteadores
da Secretaria de Educagao do Estado, bem como leis e diretrizes que fundamentam
a elaboragao de acgbes pedagodgicas para aplicagdo e implementagdo de politicas
publicas nas escolas da rede.

De posse do Guia de Recursos para Atividades Pedagodgicas, disponivel na
internet em formato PDF, acessivel ao publico em geral, partiu-se para a segunda
etapa da analise de conteudo proposta por Bardin (2011), a exploragao do material,
que trata das etapas de codificagdo e categorizagdo do material. Na codificagao, faz-
se o recorte das unidades de registro e de contexto.

Nesse momento da pesquisa foram decodificadas e sistematizadas as
primeiras informag¢des, com base no numero de tutoriais, a descricdo de cada um
deles e o objetivo identificado. Bardin (2011) define codificagdo como a
transformacao, por meio de recorte, agregagao e enumeragao, com base em regras
precisas sobre as informacdes textuais, representativas das caracteristicas do
conteudo.

Com as informagdes obtidas, durante a segunda fase da analise de conteudo,
que foram agrupadas de forma seriada, foi possivel montar um quadro (Quadro 1),
separando e detalhando todo o conteudo disponibilizado de acordo com suas
caracteristicas e orientagbes de como os tdpicos podem ser usados para
desenvolvimento de habilidades e competéncias relacionadas ao uso das
ferramentas digitais e outros aplicativos.

Ao estabelecer um padrao de analise, pode-se fazer uma sintese do que foi
proposto no material, observando-se os tutoriais, a descricdo de cada um deles e o

objetivo pretendido. Como pode-se verificar no quadro abaixo:

Quadro 1

TUTORIAL DESCRICAO OBIJETIVO

Apresentar grupos interativos

Apresentacdo de opgdes de
P ¢ pe (whatsapp e telegram), sala de

ferramentas de comunicagdo e

Tutorial 1 . - . . aula virtual no Google
interagdo online que permitam L.
. . . Classroom, Google formulario e
realizar atividades mediadas.
grupos de estudo no Facebook.
. Como professores podem : : :
Tutorial 2 Evidenciar dicas de

produzir videos com o celular composicdes: posicionamento,




iluminagdo, dudio,
fone/microfone, roteiro e na
produgdo de videos.

Tutorial 3

Como professores podem
construir e utilizar uma
WEBQUEST

Orientar a construgdo e
utilizacdo da WEBQUEST
utilizando o Google sites —
contextualizagdo e elementos
estruturantes.

Tutorial 4

Como construir e utilizar o
aplicativo Flipgrid

Apresentar a plataforma
gratuita que permite
comunicagdo por meio de
videos — evolucdo dos féruns de
discussao.

Tutorial 5

Como elaborar um formulario
no Google Forms

Orientar passo a passo a
elaboracgdo de questionarios e
atividades no Google Forms.

Tutorial 6

Como produzir podcasts com o
aplicativo Audio Lab

Direcionar a criagdo e
disseminacgdo de podcasts com a
ferramenta Audio La, disponivel

para Android.

Tutorial 7

Como usar o aplicativo TEAMS

Nortear a construgdo e
utilizagcdo do aplicativo
“Microsoft TEAMS” —
ferramenta atil na comunicagao
para desenvolvimento de
atribuicées didaticas
pedagdgicas a distancia / sala de
aula virtual.

Tutorial 8

Como criar uma sala virtual
utilizando o Google Classroom

Possibilitar ao professor
conhecer a plataforma que
permite gerenciar atividades,
criar turmas, distribuir tarefas,
dar notas, enviar feedbacks e
ver tudo em um unico lugar e de
forma personalizada.

Tutorial 9

Como construir e utilizar o
aplicativo PADLET

Orientar a construgdo e
utilizagdo do aplicativo de
internet PADLET, que funciona
como um mural ou uma folha de
papel online, em que os alunos
podem postar contetdos
produzidos por eles mesmos.

Tutorial 10

Como criar um grupo no
FACEBOOK

Facilitar a compreensdo da
criacdo de grupos para
atividades com diferentes
configuragdes, grupos fechados
e exclusivos no Facebook.
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Tutorial 11

PREZI e EMAZI - criando a sua
primeira apresentagao

Orientar a producdo de
videoaulas gravadas utilizando a
camera do celular e edigdo de
videos a partir de outros
aplicativos

Tutorial 12

Acesso ao BIA — Banco Interativo
de Aprendizagem

Apresentar o Banco Interativo
de Aprendizagem que conecta
profissionais da educac¢do ao
Centro de Estudos, Pesquisa e
Formacao dos profissionais da
Educacdo para ampliar e
direcionar as praticas docentes,
que disponibiliza atividades
estruturadas conforme
componente curricular
ano/série.

Tutorial 13

Como converter Portable
Document Format (PDF) em
outros formatos — link de video
explicativo

Orientar sobre como utilizar os
documentos em PDF e o modo
como converter os arquivos PDF
em outros formatos

Tutorial 14

Como utilizar o SOCRATIVE

Instruir sobre a criacdo de uma
pagina/conta no aplicativo
SOCRATIVE para elaboragdo de
questionarios, testes, quizzes e
também ser usada para receber
feedback da aprendizagem do
aluno em tempo real.

Tutorial 15

Como fazer mapeamento
mental online

Apresentar a ferramenta
MindMeister para
desenvolvimento de mapas
mentais.
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Fonte: Elaborado pela autora com base no Guia de Recursos para Atividades Pedagdgicas —

CEPFOR/SEDUC-GO

O modelo de categorizagao acima, resultado da analise do Guia de Recursos

para Atividades Pedagodgicas, possibilita ver de forma quantitativa o numero de

tutoriais elaborados no documento, seguido da descricdo de cada um e fazendo

referéncia aos objetivos especificos de todos os tutoriais, sendo que nesse ultimo

item, dentro da finalidade de cada um, ainda pode-se observar qual ou quais

ferramentas digitais estdo sendo colocadas em pauta.

No caso dos tutoriais, a informagdo foi organizada de acordo com uma

sequéncia pedagogica e didatica, na qual os interessados podem seguir a sequéncia

ou escolher a informagdo que desejar. Apesar de ter carater auto formativo, a
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formagdo do professor vai além desse conhecimento técnico sobre o uso das
ferramentas digitais, como ressalta Valente:

a formacdo do professor envolve muito mais do que prové-lo de
conhecimento técnico sobre computadores. Ela deve criar condigbes para o
professor construir conhecimento sobre os aspectos computacionais;
compreender as perspectivas educacionais subjacentes aos softwares em
uso, isto &, as nogdes de ensino, aprendizagem e conhecimento implicitas no
software; e entender por que e como integrar o computador na sua pratica
pedagodgica. Deve proporcionar ao professor as bases para que possa
superar barreiras de ordem administrativa e pedagogica, possibilitando a
transicdo de um sistema fragmentado de ensino para uma abordagem
integradora de conteudo e voltada para a elaboracéo de projetos tematicos do
interesse de cada aluno. Finalmente, deve criar condigbes para que o
professor saiba recontextualizar o aprendizado e a experiéncia vivida durante
a sua formagdo para a realidade de sala de aula, compatibilizando as
necessidades de seus alunos e os objetivos pedagdgicos que se dispde a
atingir. (VALENTE, 1999, p. 23)

A terceira etapa, o tratamento dos resultados obtidos e interpretacao, traz
uma abordagem sobre a intencionalidade do material analisado, juntamente com os
dados sobre a aplicagdo e a implementacdo das novas ferramentas digitais na
escola, retomando alguns aspectos que evidenciam os desafios e as
particularidades, especialmente das escolas publicas, em relacdo ao uso das
tecnologias, a formacado dos professores e a capacitagdo através de material
autoexplicativo. A relacédo entre os dados obtidos e a fundamentagéao tedrica € que
dara sentido a interpretagao.

Foi feita uma analise comparativa, através das categorias existentes na qual
foi possivel verificar que os elementos constituintes do Guia de Recursos para
Atividade Pedagodgicas dispunham de tutoriais que traziam instrugcbes sobre a
organizagdo do trabalho docente, na realidade das aulas nao presenciais; sobre
aplicativos de mensagem para a troca de informagdées ou criagdo de grupos de
estudo; sobre a utilizacdo de aplicativos para armazenamento de dados,
documentos e avaliagbes; sobre a criacdo de salas virtuais, dentre outras
competéncias e habilidades.

Portanto, ao avaliar de forma interpretativa as os tutoriais que compéem este
guia sdo materiais elaborados pelo CEPFOR no decorrer do periodo de aulas néo
presenciais. As tecnologias da informacédo e comunicagao (TIC) podem colaborar
como suporte de ensino por meio de videoaulas, transmissdes ao vivo, exercicios

online, entre outros mecanismos. Todo esse esforco se fez para manter os
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estudantes em um ritmo de estudo, mesmo estando distantes do espaco fisico da
escola. Lembrando que a principal mediagado para o desenvolvimento de todas as
atividades de ensino e aprendizagem deveria ser promovida pelo préprio professor.
O objetivo pretendido foi auxiliar nesses desafios e contribuir para sua atuagao
durante o regime de aulas nao presenciais.

No que se refere a parte pratica da formagao docente, além do material
impresso, o Guia de Recursos para Atividades Pedagdgicas, o CEPFOR ofereceu
lives, realizadas através da plataforma do Youtube, contemplando, exclusivamente,
sobre a utilizagdo das ferramentas disponibilizadas como sugestdo nos tutoriais.
Foram abordados temas como a utilizagdo das ferramentas do Google, como
Formulario, Planilhas, Drive, Sala de aula virtual (Classroom), Apresentagoes,
Documento (docs), Meet (reunides online), dentre outros, para incentivar os
docentes a utilizarem os recursos tecnologicos digitais.

Cada um dos tutoriais tem a sua aplicabilidade relacionada aos objetivos
pretendidos desde o planejamento, entretanto, no TUTORIAL 8 do Guia de
Recursos para Atividade Pedagogicas, trata sobre como criar uma sala virtual
utilizando o Google Classroom. O classroom é a sala de aula virtual, onde os
professores postam suas aulas, seus materiais e dialogam com seus alunos. Este
ambiente, nesse ambito, € o principal, pois ele € o canal de comunicagao, nos
momentos assincronos, entre o professor e o aluno, e nele concentra-se,
basicamente, todos os outros recursos, como o Google apresentagao, para criagao
de slides, Google Docs, para elaboragéo de textos, e, até mesmo, o acesso ao meet
para realizagcao das aulas online.

E necessario ressaltar que a formagado/instrugdo pratica se voltou apenas
para ferramentas mais simplificadas e sem custos, sem considerar também outros
recursos computacionais de carater educacional. Esses recursos foram sugeridos
para contribuir no desenvolvimento de aulas mais dindmicas, no que se refere a
atividades pedagdgicas e avaliagbes, nas quais poderia haver interagdo entre
professores e alunos. Cada uma dessas ferramentas foi apresentada como
essencial na constru¢do do ensino e da aprendizagem. Em relagcdo ao uso de
formularios, por exemplo, é possivel, criar perguntas e testes com autocorregéo.
Este recurso gera graficos que podem ser analisados pelo professor, posteriormente,

a fim de personalizar o ensino. Ja as planilhas sado indicadas para organizacao de
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notas e podem estar interligadas ao uso do formulario e do classroom quanto a essa
finalidade.

As tecnologias de informagdo e comunicagdo estdo cada vez mais sendo
incorporadas ao processo de ensino como ferramenta intermediaria entre o individuo
e o conhecimento. O desenvolvimento de novas tecnologias de informacéo e
comunicagédo esta mudando a natureza do trabalho e a organizagdo da producgao,
exigindo novos professores. E necessario, portanto, adaptar-se aos novos
paradigmas estabelecidos na cultura digital, fortalecer as politicas de formagao
docente, incorporando novas estratégias e metodologias a partir dos recursos que
estdo sendo disponibilizados nas escolas, cada vez mais tecnoldgicas.

Assim, como destaca Araujo (2004), o novo modelo de formagao de
professores estabelece a preparagcdo do professor comprometido com a
transformacdo educativa, ressaltando a necessidade de promover acdes que
garantam uma formagao rigorosa dos docentes, ao mesmo tempo em que sejam
estabelecidas relacbes bem definidas entre a formacao inicial e a continuada.

Instruir e treinar séo palavras que soam uma objetividade que ndo combina
com a atual perspectiva da educacdo, de carater mais subjetivo, que permite varias
interpretacdes e vertentes de um mesmo assunto. Porém, durante o periodo de
pandemia da Covid-19, momento em que foi elaborado o objeto de estudo dessa
pesquisa, o objetivo era realmente estabelecer uma logistica de resultados rapidos e
eficientes para o uso das novas ferramentas digitais: treinar professores em novas
tecnologias para que cada professor possa entender como a tecnologia pode ser util
para eles a partir de suas préprias realidades, interesses e expectativas.

O uso efetivo da tecnologia pelos alunos deve primeiro ser absorvido pelos
professores. Se os computadores sao introduzidos nas escolas sem prestar atencao
aos professores, seu uso pelos alunos nao tem qualidade e propdsito. Além disso, o
simples fato de os computadores serem colocados nas escolas raramente faz uma
grande diferenga. Para resultados positivos, deve-se considerar a formagao inicial
intensiva e o apoio continuo, comeg¢ando pelos professores que poderao formar os
alunos. E preciso planejar a integracéo da tecnologia na cultura escolar, avaliando
gradativamente o fenbmeno que requer apoio externo.

Um dos desafios na formagao de professores usando novas tecnologias é
desenvolver a capacidade dos professores de perceber o potencial dos recursos

educacionais digitais. Esse conceito vai além daquele que domina os cursos de
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formagdo de professores, que enfatizam o manejo adequado da formagdo em
informatica, deixando de lado o potencial metodoldgico da ferramenta. Esse talvez
seja o principal aspecto que os professores precisam destacar durante o processo
de formacao de professores: a falta de suporte metodolégico para o uso de recursos
digitais no processo de ensino.

Para Kenski, a formagao dos professores para o uso das novas tecnologias

deve:

Identificar quais as melhores maneiras de usar as tecnologias para abordar
um determinado tema ou projeto especifico ou refletir sobre eles, de maneira
a aliar as especificidades do “suporte” pedagogico (do qual ndo se exclui nem
a classica aula expositiva nem, muito menos, o livro) ao objetivo maior da
qualidade da aprendizagem de seus alunos. (2007, p. 106)

Esse contexto remonta ao surgimento de uma outra politica de integragao
tecnolégica implantada décadas atras. Segundo informagdes que integram o site
oficial da Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED), o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (Prolnfo), inicialmente denominado Programa Nacional de
Informatica na Educacgao, foi criado pelo Ministério da Educacgao, pela Portaria n°
522 (BRASIL, 1997b), com a finalidade de promover o uso da Telematica como
ferramenta de enriquecimento pedagdgico no ensino publico fundamental e médio.

De acordo com o Projeto do Proinfo, disponibilizado pela SEED/MEC, os
objetivos deste Programa séo:

1. Melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem [...];
2. Possibilitar a criagdo de uma nova ecologia cognitiva

nos ambientes escolares mediante incorporagdo adequada das novas
tecnologias da informacgao pelas escolas [...];

3. Propiciar uma educacdo voltada para o desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico [...];

4. Educar para uma cidadania global numa sociedade tecnologicamente
desenvolvida [...] (BRASIL, 1997c, p. 7).

Ao avaliar as possibilidades de implantagdo de ag¢des pontuais na pratica
pedagogica, as palavras de Lévy permitem uma reflexdo sobre o contexto escolar

diante das mudancas sofridas ao longo do tempo.

Como manter as praticas pedagdgicas atualizadas com esses novos
processos de transagdo de conhecimento? Nao se trata aqui de usar as
tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar consciente e
deliberadamente uma mudanga de civilizacdo que questiona profundamente
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as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos sistemas
educacionais tradicionais e sobretudo os papéis de professor e aluno. (Lévy,
1999, p. 174)

Nesse sentido, entende-se que a transformacédo pedagdgica das novas
tecnologias em sala de aula é assegurada ndo apenas pela inser¢do de recursos
digitais nas escolas, mas também pela forma como os sujeitos escolares s&o

representados, apropriados e recriados em novas praticas.

CONSIDERAGOES FINAIS

Esta dissertacao permitiu um olhar sobre as novas tecnologias, a integracao das
ferramentas digitais no processo educativo através de politicas publicas e uma
observacao sobre os aspectos da cultura digital e as relagbes contemporaneas.
Além disso, fez-se uma revisao histérica do processo de incorporagao da tecnologia
na Educagao, o seu dinamismo e algumas teorias e consideragbes que envolvem
concepgodes voltadas para a tematica da cultura digital nas relagées contemporaneas,
uma abordagem sobre as transformag¢des ocorridas na sociedade. Apresentou-se
uma trajetoria das politicas publicas de integragcao tecnolégica e aperfeicoamento
considerando o ciclo de politicas, na perspectiva de Klaus Frey. Por fim foi
apresentado o aporte teodrico da analise de conteudo, na concepgédo de Bardin
(1979), o que permitiu um estudo do “Guia de Recursos para Atividades
Pedagdgicas” do CEPFOR / SEDUC Goias, fazendo uma analise interpretativa da
sua intencionalidade como material de autoformacao e capacitagédo pedagdgica.

Cerceados pelos impactos trazidos pela nova roupagem da cultura digital para os
meios educacionais, professor do século XXI precisa estar atualizado em relagao as
transicbes do mundo moderno e da era digital e ndo deve ficar alheio a
implementagdo de novas praticas com ganhos expressivos para a sua aula. O uso
das tecnologias educacionais oportuniza um aperfeicoamento, expande horizontes e
o aprendizado pode acontecer em ambientes variados, ndo apenas nas escolas
tradicionais, mas também em ambientes virtuais. Nesse contexto, o professor é
capaz de aprimorar o seu trabalho acompanhando as transformagdes historico-

sociais e culturais.
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A cultura educacional, ainda arraigada no ensino tradicionalista, contribui para
que as tecnologias ainda sejam inexploradas em virtude da inércia da cultura
tradicional, do medo e dos valores consolidados. Porém, as novas tecnologias da
informacdo e da comunicagcdo desencadearam um processo irreversivel de
transformacdes e qualquer mudancga tecnoldgica produz uma transformacgéo social,
inclusive nas relagdes aluno-professor-escola.

As novas geragdes, caracterizadas por jovens que ja nasceram na era da
internet, estdo cada vez mais adaptadas as tecnologias, incorporando-as nas
atividades diarias, que podem ser inovadoras dentro do campo educacional, mas
que ja estdo se despontando em varias areas do conhecimento. Essas geragdes
poderdao contribuir para uma reestruturacido das relagdes entre a educacido e as
tecnologias e, como ja estdo incluidas nos meios digitais, terdo forte atuagdo no
mercado de trabalho, no futuro da sociedade associado as transformacdes sociais,
cuja linguagem sera predominantemente digital.

Os educadores da era digital precisam desmistificar os costumes, habitos e
valores, permitindo que estes possam se conectar as novas ideias, as novas midias
e tecnologias, afinal estamos construindo uma sociedade que sera totalmente
diferente em uma ou duas décadas.

E imprescindivel que o professor tenha dominio sobre as ferramentas
disponiveis para flexibilizar sua pratica e estratégias pedagodgicas, com a
possibilidade de reconstruir o conhecimento, sendo de suma importancia conhecer o
processo de aprendizagem do aluno e ter clareza da sua intencionalidade
pedagdgica, seja ela de forma tradicional ou através de ferramentas tecnoldgicas.

A fase de transicdo vivenciada pela sociedade, demanda adaptacbes as
novas formas de linguagem e adequag&o aos novos paradigmas do mundo moderno.
Nesse sentido, com a construgdao de novos saberes e a necessidade de uma postura
mais proativa dos educadores em relagéo a sociedade em rede, a educagao e as
relacbes de comunicagdo exigem uma formagao profissional para uso das novas
midias e tecnologias no ambiente escolar, necessitando de recursos humanos e
materiais, além de infraestrutura que possa contribuir de forma direta para o uso
destas importantes ferramentas.

Dessa forma, os governos, as entidades responsaveis e as escolas devem
investir na formacao continuada dos seus profissionais, capacitando-os ndo s6 no

manuseio das novas tecnologias, bem como em praticas que os aproximem da
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realidade dos alunos, possibilitando a efetivagdo de um processo de aprendizagem
mais efetivo e aulas mais dinamicas.

Considerando todos os componentes que constituiram a estruturagdo desse
trabalho de pesquisa, o elemento essencial continua sendo a figura do docente, cujo
papel facilitador da aprendizagem pode influenciar o bom desenvolvimento das
praticas pedagogicas, mediadas ou ndo por novas tecnologias. A constru¢do do
saber e o dominio das tecnologias no ambito educacional sdo indiscutiveis. Sendo
também importante salientar a importancia da incluséo digital e da consolidacéo de
politicas voltadas para a formacéo e capacitagao docente.

Apos todo o processo de pesquisa, idealizacao, leituras, obten¢ao dos dados,
fundamentacgéo tedrica € importante reconhecer que as tecnologias da informacgéo,
junto com a habilidade para usa-las e adapta-las, sao o fator critico para gerar e
possibilitar acesso a riqueza, poder e conhecimento no nosso tempo. (Castells,
2020.) Entretanto, o papel humano, vinculado as experiéncias individuais e coletivas,
dentro do ambiente escolar contribuem para estimular as necessidades de um fazer
pedagdgico efetivo.

Atualmente, o CEPFOR ¢é o érgéo responsavel por realizar formagdes iniciais
e continuadas (presenciais e a distancia) para os profissionais da educacgao, focadas
na melhoria do aprendizado dos estudantes, na pratica pedagogica dos professores
e no aprimoramento das praticas de gestao e competéncias de lideranga no servigo
publico. Diante do cenario educacional, a relagcao entre as politicas publicas e o uso
das tecnologias digitais passam por um processo histérico de criagao,
implementagdo, tratamento de resultados, continuidades e rupturas, bem como
todas as outras politicas publicas.

Espera-se que as instituicbes publicas e 6rgaos competentes elaborem
politicas educacionais que atendam as necessidades da sociedade. Dos professores
do século XXI, espera-se uma ressignificagdo dos seus papéis, que ajudem a tecer a
trama do desenvolvimento individual e coletivo, estejam preparados e saibam lidar
com a cultura como ferramenta para representar o modo de vida e o0 modo de
pensar da civilizagado, préprios da nova era. interagdes entre pares, aprendizagem
cooperativa, etc., passaram por extensa pesquisa para acomodar modelos baseados
em tecnologia, orientar o desenvolvimento da formagéao de professores e fornecer

alguns parametros para tarefas de ensino a partir dessa perspectiva.
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